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Aminet 19

S

1 Gigabyte
Neuheiten!
Lieferbar ab dem 9.6.97!

Der Kampf ist verloren: Das Aminet wéchst
endgiiltig zu schnell fiir die Aminet CD.
Deswegen muRten auf der aktuellen CD 19,
die ausschlieBlich aus Neuheiteq besteht,
knapp 800 Megabytes (unkomprimiert)
weggelassen werden. Allerdings wurde
ausschlieBlich auf einen Teil der Bilder,
Demos und Mods verzichtet, so daR auf
jeden Fall alle neuen Programme enthalten
sind. Der obligatorische Softwareschwer-
punkt muBte aus diesem Grund ebenfalls

entfallen. Die folgende Software ist auf der
Aminet 19 enthalten:

Alle Programme sind thematisch geglie-
dert in Business- (27 MB), Text- (16 MB),
Kommunikationssoftware (28 MB), Demos
(252 MB), Entwicklerwerkzeuge (16 MB),
Disk-Tools (5 MB), Spiele (93 MB), Grafik
(63 MB), Dokumente (23 MB), Verschiede-
nes (25 MB), Musik/Mods (204 MB), Bilder
(196 MB), Utilities (37 MB)... Dazu kom-
men noch die besten Programme von Ami-
net. Als besonderes Highlight ist die Voll-
version von CanDo 2.5 enthalten, dem
machtigen Werkzeug zur einfachen
Erstellung von Anwendungen, Spielen und
Présentationen.

AuRerdem ist die Vollversion von AmiAtlas
Pro 1.3, dem leistungsfahigen Strecken-
planer enthalten. Aufgrund der Aktualitat
der Aminet® CD war es zum Zeitpunkt der
Drucklegung dieser Werbung noch nicht
moglich, endgiiltige Zahlen zu nennen.
Deshalb sind alle Angaben ohne Gewihr.
Preis: nur DM 25,-

Werden auch Sie Mitglied im Aminet-Abo-
Club. Neben dem regelmaRigen Bezug der
Aminet CDs zu Vorzugspreisen bieten wir
Thnen zahlreiche weitere Vergiinstigungen
an. Weitere Informationen iibersenden wir
Ihnen auf Anfragfe kostenlos und unver-
bindlich!

aminet -abo -club

Die oben abgebildeten Ausgaben
sind noch lieferbar!

Preis: jeweils nur DM 25,-

Aminet Set 4

Aminet Set 4 ist die Fortsetzung der belieb-
ten Amjnet Sets 1, 2, 3 und enthilt alle
Aminet -Neuerscheinungen von Juli 1996
bis Januar 1997.

INHALT: 2.741 Musikmodule (divekt ab-
spielbar), 444 Spiele (direkt startbar), 675

Kommunikationsprogramme (per Mausklick
entpackbar), 230 Grafikprogramme (per
Mausklick entpackbar), 386 Demos (direkt
startbar), 1.172 Grafiken und Bilder (direkt
anzeigbar), 193 Dokumente (direkt lesbar),
165 Anwendungen, 270 Entwickler-Tools,
135 Disketten- und Festplattenutilities,
172 Musikprogramme, 156 Texte, 648 Uti-
lities und 152 sonstige Programme.
Insgesamt mehr als 11.000 Programme aus
allen Bereichen sind auf diesen 4 CDs ent-

halten.

Dabei ist zu beachten, daR es zwischen
Aminet Set 1, Set 2, Set3 und Set 4 fast

keine Uberschneidungen gibt, seit der
Aminet 16 bereits wieder 300 MB neues
Material hinzugekommen-ist und ca. 300
MB an Material enthalten sind, die bisher
noch auf keiner Aminet -CD veroffentlicht
wurden.

Preis: nur DM 59,-

Das Aminet” Set 1 ist im Februar 1995
erschienen und beinhaltet die ersten 4
Aminet”-CDs. 2

1C
Preis: nur DM 39,- ga-x_cﬁ

Das Aminet” Set 2 ist im Oktober 1995
erschienen und beinhaltet die Aminet”-
CDs 5, 6, 7 und 8.

108

5 ®
Preis: nur DM 39,- Yﬁﬁm
Das Aminet” Set 3 ist im Juli 1996
erschienen und beinhaltet die Aminet”-
(Ds 9, 10, 11 und 12.

Preis: nur DM 59,-

Network PC

Network PC bietet Ihnen alles, was Sie benétigen,
um einen Amiga mit einem PC iiber die parallele
Schnittstelle zu vernetzen und unterstiitzt die
folgendenen Funktionen:

=~ Schreib- & Lesezugriff auf alle Ihre PC-Laufwerke
von Ihrem Amiga aus.

- Dateien kdnnen beliebig zwischen Amiga und PC
umkopiert werden.

- Sie kdnnen Dateien direkt vom PCin ein laufendes
Amigaprogramm laden und auch umgekehrt
Dateien direkt aus Amigaprogrammen heraus auf
den Laufwerken Ihres PC speichern.

Die Software bindet ein virtuelles PC-Laufwerk auf

Threr Workbench ein, in dem jedes echte PC-

Laufwerk als Schublade erscheint. Sie kénnen dann

die Dateien auf den PC-Laufwerken mit jedem

Amigaprogramm (z.B. Directory Utilities, Mal- und

Soundprogramme usw.) benutzen. Das Kopieren

und Benutzen von Dateien auf dem PC ist nun

nicht mehr schwieriger als der gleiche Vorgang auf

Amiga-Laufwerken.

Die Geschwindigkeit betragt vom Amiga zum PC

bis zu 49k/sec und vom PC zum Amiga bis zu

29k/sec. Die eingebundene Software ist ein
vollstindig dem Standard und den Richtlinien
entsprechendes Commodity.

Geek Gadgets 2

The Amiga Developer
Environment CD-ROM!

Die aktuelle Entwickler-CD von Fred
Fish enthalt die bekannten GNU-Ent-
wicklerwerkzeuge ( C, C++-Compiler,
Assembler, Linker, Editoren, X Windows
X11R6.1) in neuen und iiberarbeiteten
Versionen.

Als besonderes Hightlight finden Sie
auf dieser CD die offizielle Entwickler-
version des neuen Betriebssystems p.0S
von proDAD sowie alle notwendigen
Tools zur Entwicklung von Software fiir
p.0S.

Es ist unter Zuhilfenahme der mitgelie-
ferten Tools sogar moglich, Binaries zu
entwickeln, die sowohl unter Amiga0S
als auch unter p.0S ablaufen.

Info Vol. 2

Die brandneue
Telefon-CD ist da!

Ab dem 01.04.97 wird die Tele-Info
Vol. 2 erhiltlich sein.

Reservieren Sie sich Ihr personliches
Exemplar frithzeitig.

=> 35.000.000 Teilnehmer

-> aktualisierter Datenbestand

=> inkl. 1.000.000 Telefax-Nummern

=> inkl. 130.000 T-Online-
Teilnehmern

=> ARexx-Port

-> erweiterte
Konfigurationsmaglichkeiten

=> automatische Anwahlmadglichkeit

=> phonetische Suche

=> Volltextsuche




Bestell-Hotline:

18.000(!) Musikmodule auf 4 CD-
ROMs in versch. Formaten sortiert
nach Musikart, Komponist, etc. ...
DM 59,-

Der Marktfiihrer unter den 24-Bit-
Malprogrammen mit atemberau-
benden Features, wie z.B. Anima-
tionen, Mini-Raytracer, Magic-Fill-
Funktion, die auch innerhalb von
Farbbereichen fillt. DM 69,-

Enthélt Personal Paint 6.4 , Personal
Write, Personal Fonts Maker 1/2 ,
SBase 4 Personal, 27 prof. Kara
Colorfonts, sowie ein halbes Gigabyte
an Abbildungen.

DM 49,-

Eric ScRwartz Productions
L gehi

Eric Schwartz CD-ROM

Diese CD enthalt alle Eric Schwartz
Animationen inkl. bisher unverof-
fentlichtem Material sowie Neuer-
scheinungen speziell fiir diese CD.
DM 44,95

AMIGA

DEVELOVER

CHVLE

ga Developer CD
Die offizielle Entwickler-C n
Amiga Technologies mit Infos iiber
das kiinftige 0S, Native Developer
Kit, Includes & Autodocs, Installer
v43.1, (D32 Entwicklerpake
DM 25,-

(0201)788778 -

Tausende von farbigen Bildern und
ClipArts, gestaltet von hunderten
der besten Kiinstler.

I,

Ceerece

Ca. 20.000 ClipArts in den
verschiedensten Formaten: IFF,
Proclips, Pagestream, Pagesetter,
EPS, IMG und Corel Draw.

DM 39—

Eine bisher einmalige Kollektion
von Schriften, Hintergriinden und
Anwendungen in professioneller
Qualitat zur Erzeugung von Spe-
zialeffekten in Bildern, Animati-
onen, Présentationen. DM 99,-

Der ideale Routenplaner auf CD-
ROM! Lassen Sie sich die schnells-
te, kiirzeste, bevorzugte oder bil-
ligste Route innerhalb Deutsch-
land/Osterreich/Schweiz berechnen
und ausdrucken. DM 59,-

Das CD-ROM-Set (4 CDs) enthalt
mehr als 10.000 Zeichensatze,
ClipArt, Druckertreiber und weitere
niitzliche Programme, um tolle
Dokumente zu erzeugen.

DM 79,-

www.schatztruhe.de -«

Beste

Die uneingeschrankte Vollversion
von Miami, dem beliebten TCP/IP-
Stack, mit dem Sie miihelos ins
Internet gelangen. Zusatzlich ist
die beliebte In-To-The-Net-CD im
Lieferumfang enthalten. DM 99,

Die meistverkaufte Tabellenkalkula-
tion fiir den Amiga. Mehr als
50.000 Anwendern weltweit ver-
trauen der Zuverlassigkeit und Sta-
bilitat dieser Anwendung.
DM 199,-

Mehr als 1000 MB an ClipArts (sw-
und color), Fonts, Bildern auf 2
CDs (RHS-DTP- und RHS-Color-
Kollektion) zum Aktionspreis!
DM 49,-

Zwei CDs mit mehr als 4.400 Musik-
Modulen, 795 Screamtracker
Modulen, 4.240 IFF-Samples, 620
WAV-Samples uvm. sowie der
Vollversion von Octamed 6.
DM 59,-

Das Mal- & Zeichenprogramm der
Spitzenklasse in der.aktuellen
Version mit zahlreichen Verbes-
serungen und eindrucksvollen
Spezialeffekten sowie viel Zubehor.
DM 119,-

ll=-Hotline:

Auf dieser CD sind die absolut
besten Tools der letzten Jahre ent-
halten - jeweils direkt startbar.
DM 29,-

Erleben Sie die Highlights der
Amiga-Demo-Szene. Sortiert nach
Amiga-Systemen (AGA/0CS) und
Kategorien (Demos, Intros,
Slideshows, Musik, DiskMags, ...)
DM 29,00

70 kommerzielle Spiele sowie 1.000
Spiele aus den verschiedensten
Bereichen garantieren langanhal-
tenden SpielspalR.

M 39,~

Auf dieser CD ist das Lebenswerk
von Karl Bihlmeier, dem Vater der
Comicfigur "Hermann der User",
enthalten.

Die 4. Ausgabe der legenddren
Serie ist wiederum prall gefiillt mit
aktuellen Software-Perlen. Alle
Programme sind direkt von der CD
startbar und komfortable Suchmadg-
lichkeiten bestehen. DM 14,95

(0201 )788778



Print Studio Pro

Print Studio ist ein komfortables Programm
zum Erstellen und Ausdrucken von Visiten-
karten, Etiketten und anderen Druck-
erzeugnissen. Bilder und Texte kdnnen be-
liebig miteinander gemischt und komforta-

“bel editiert werden. Das Programm unter-

stiitzt eine Farbtiefe von 24-Bit (16,8 Mio
Farben). Durch geeignete Ditheringverfah- .
ren arbeitet das Programm auf allen
Amigas (ab 0S 2.0) im WYSIWYG Verfahren.

Es arbeitet mit allen auf der Workbench
zur Verfiigung stehenden Druckertreibern
zusammen. AuRer den Standardformaten
IFF, ILBM und IFF DEEP ILBM\(24 Bit)

konnen ab 0S 3.0-die Formate PCX, GIF,
JPEG und BMP benutzt werden. Print Stu-
dio wurde mit einer vielseitigen Farbkor-
rektur ausgestattet, die auf allen Druckern
eine optimale Farbwiedergabe erméglicht.

Zusatzlich finden Sie auf dieser CD Pic-

tureCat, das komfortable Bildkatalogisie-
rungsprogramm, Printer 24, 200 MB
Clipart-Grafiken und viele Zeichensétze.
Preis: nur DM 59,—

PUVKLERPAINILERD

O%iss

Directory Opus 5.5

Im Laufe der letzten sechs Jahre hat sich
Directory Opus als der populdrste aller
Dateimanager auf dem Amiga etabliert. Mit
dem véllig neuen Directory Opus 5.5 setzt
sich diese Tradition fort. Schneller,kleiner
und effizienter als jemals zuvor macht Opus
5.5 die Moglichkeiten des objektorientierten
Multitasking nutzbar.

Kurz gesagt, Opus 5.5 ist das leistungs-
fahigste Programm zum Management Ihrer
Festplatten und aller Ihrer Dateien, das es
je gegeben hat!

Neues Design: Opus 5.5 wurde vollkommen
neu designed und von Grund auf neu ent-
wickelt. Es ist nicht nur schneller und effi-
Zienter, es hat auch eine Vielzahl neuer und
revolutiondrer Merkmale, einschlieRlich des
vollstandigen Workbenchersatzes und des
voll integrierten FTP-Zugriffs direkt von der

_Benutzeroberfléche.

CHIARI OFFICE (0201) 785878, 1997

DM 99,-

Steuer Profi 96

Auch in diesem Jahr gibt es wieder eine
CD-Kollektion mit den Steuer Profis der
Jahre 93, 94, 95 und 96 (aktuell!). Weiterhin
auf der CD: Die komplette Anleitung zum
Steuer Profi 95 und 96 im Amigaguide-
Format und das bekannte und beliebte
Haushaltsbuch V3.0.zur Verwaltung Threr
privaten Einnahmen und Ausgaben. Die
Eingabe Ihrer Steuerdaten erfolgt bequem
am Bildschirm. Dabei werden nur die Be-
reiche abgefragt, die auch wirklich von
Ihnen bendtigt werden. Um genau zu ver-
folgen, wo Ihre Eingaben spater hingelan-
gen, kbnnen Sie sich die zugehdrigen Stellen
in den amtlichen Steuerbogen auf dem
Bildschirm anzeigen lassen. Zu jeder Eingabe
hélt die ausfiihrliche Online-Hilfe konkreten
Rat parat. Mit Ausdruck in die amtlichen

Bdgen. DM 99,-
Update DM 49,-
DAL ERPAINILERD

Guru-ROM V6

Ralph Babel, Autor des bekannten
»Amiga®~Guru-Buchs« und langjdhriger
Systemsoftwareentwickler der US-
Nobelhardwareschmiede »GVP« prasentiert:

Guru-ROM Version 6 ~ das finale Update
fiir alle GVP-SCSI-Host-Adapter und den
Commodore-A2091-Host-Adapter!
Bestell-Nr. HO1- GVP nur DM 99,-
Bestell-Nr. H02 (Spezialversion fiir A530)
nur DM 119,-

Bestell-Nr. H03 Commodore 2091-Version
nur DM 99,-

Bestell-Nr. HO4 Update auf aktuelle Guru-
ROM-Version mit 64-Bit-Support fiir Fest-
platten iiber 4 GB nur DM 39,-

Unsere Produkte erhalten Sie auch im Fachhandel:

Q@ Multimedia & Design, August-Bebel-Str. 22,

09117 Chemnitz, 0371/84481
@D Hofmann Computershop, vanam -Sorge-Str.
&7,10249 Berin, 030/4297963
HMC-Computer, Mull
13349 Berlin, 030/ 45
115 Camputertecnnie, Panksn a2,
13357 Berlin, 030/4627
ComputerTechnik Sesfon. ramwau 152,
18439 Stralsund, 03831/26304
@@ Mecomp GmbH, W: ndsbecker Marklslr 164,
22041 Hamburg, 040/68:
+ ADX Datentechnik GmbH, Postfa:h 710462,
22164 Hamburg, 040/642026:
+ New Line Computer KG, Alexander str. 272,
26127 Oldenburg, 0441/68:
« Titan Computer, Mahndorfev Heerstr. 8oA,
28307 Bremen, ol.zn/za 16:
@@ T6V Haupt, Dalkestr.
33330 Gltersloh, 05241/531133
+ Data House, Harleshiuser e 67,
34130 Kassel, 0561/68012
« Dreieinhalb Computer Fachhandel,
Wendenstr 45,3810 Braunschweig,

531/1362
@Cmss Computer Systems, Kérnerbachstr. 95,
44143 Dortmund, 0231/531334

* Cornelia Figge, Sponheuer Str. 25,
45326 Essen, 0201/83799¢
¢ el industriestr =
46499 Hamminkeln, 02852 /91,
* Multimedia Comer, Friedrich- Ehen Str. 431,
47179 Duvshws.aﬂozlk 791
« Viewdom, br. Wilhelm-Rocland.str. 386,
47¢79 Dulsburg-Walsum, 0203/485485
+ W Hard- & Seftware GbA, Neuer Wall 2
(Wallzentrum), 47441 Moers, 02841/94260
@& loysoft-Die Welt devtompu(ers iele,
Aachener St 1004, 50858 Kb,
0221/948612:
« Micronk, Brickenstr. 2,
51379 Leverkusen, 02171/72450
« Software Corner, Goerdelerstr. 38,
52066 Aachen, 0241/533131
« BPE-Shop, Im EKZ Tannenbusch, Oppelner-
St. 128, 53419 80NN, 0228) 66418
& Oberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg/Ts, 06173/6080
« ProVideo, Gabelbergsts
€3730 Aschaffenburg, 06021/15713
@ Software Store, Miinchinger Str. 30,
71254 Ditzingen, 07156/964944
«Prisma Elektronik GmbH, Fronackerstr. 24,
71332 Walblingen, o7161/18660
« KOH Datentechnik, Siidring 65,
72160 Horb, 07451/555110

ndler bestellen bei:

LJC T,

Grenville Trading International GmbH
Carl-Zeiss-Stralle 9

79761 Waldshut-Tiengen

Telefon: 07741 /83040

Telefax: 07741/830438

Email: Amiga@Grentrade.com

Wordworth 6

Mit Wordworth ist endlich eine Textver-
arbeitung der Spitzenklasse fiir den Amiga
verfiigbar. Digita hatte bereits mit friiheren
Versionen von Wordworth neue MaBstibe
in Punkto Funktionsvielfalt, Benutzer-
freundlichkeit und Lei

&A REP!
Amiga Repair Kit

Das Amiga Repair Kit besteht aus ver-
schiedenen Programmen, die dazu dienen,
defekte, korrupte oder gelSschte Daten,
Disketten, Festplatten, etc. zu retten:Y,

DiskSalv 4, RDB-Salv 1.1, Recovery,
DSBackup zum Speichern relevanter Lauf-

gesetzt.

Mit der Version 6 erscheint nun die konse-
quente Weiterentwicklung mit vielen tech-
nischen Verbesserungen.

Wordworth 6 ist durch die Integration von
FuBnoten fiir die Erstellung wissenschaft-
licher Arbeiten in Schule, Studium und
Beruf hervorragend geeignet. Einsteiger
werden besonders die Assistenten zu schat-
zen wissen, die ein interaktives Erlernen
der Funktionsvielfalt von Wordworth 6
ermoglichen.

Neben den herausragenden Features wie
Formatschablonen, Drucken im Hinter-
grund, 24-Bit-Grafikunterstiitzung, Import-
funktion fiir TurboCalc-Tabellen und die
Clipboard-Unterstiitzung besitzt die neue
Version erweiterte gestalterische Hilfs-
mittel. Es stehen mehrere zusatzliche
Zeichenwerkzeuge (Freihand, Polygone,
Bezierkurven) zur Verfiigung. Zusatzlich
lassen sich nun auf einfachste Weise Was-
serzeichen fiir Ihre Dokumente erstellen.
Auch die Unterstiitzung der Dateiformate
wurde erweitert. Endlich konnen Texte mit
einem Passwort versehen und so vor
unbefugtem Zugriff geschiitzt werden. Die
Unterstiitzung des Rich Text Formats (RTF)
wurde stark erweitert, sodaR ein Datenaus-
tausch mit anderen Systemen (z.B. Win-
dows) vereinfacht wird. Die ARexx-Schnitt-
stelle ist in der neuen Version noch leis-
tungsféhiger.

Wordworth 6 wird nun/mit iiber 1.000 Clip-
arts und 50 hochwertigen Compugraphic-
Zeichensatzen ausgeliefert.

Vollversion
Update von Wordworth 5

DM 149,-
DM 79~

Update von Wordworth 3.x oder 4.x
D

9,

+ AMTRADE Computersysteme, Wilhelmste 25,
72555 Metzingen, 07123/960810
Fernat Haro-& Software, Schllerstr. 24,
723anmarmgen 07072/851
« Amiquipment, Hauptstr. 81,
76448 Durmersheim, 07245/6907
@@ Computer-Corner, Albert- Ruﬁhaup(er Str.
108, 81369 Miinchen, 089/71410
@@ Modern Video Arts, Klosterstr. e
91301 Forchheim, 09191/729200
« Amiga +Video, Forstwes
92521 Schwarzenfeld, o;.».;s/smz;o
@A Commodore Amiga Center by
Karsplatz 3, 1010 Wien, 0212/5057444
@B PC World, Chr. Merian-Ring 7,
53 Reinath, 063/713054%
Promigos Syslems Nauplslr 50,
5212 Hausen, 056,
R & Electnte Senvce tation
Uiwengraben 12, 6004 Luzerh, 0414100266
Amiga Land, Butzenstr. 1,
8038 Ziirich, 01/4824750

Bestellen Sie
bitte bei:

W
74
ST

‘mationen (auch als Mountlist),
DiskSalv 3 und ausgesuchtesShareware.
nur DM 79,-

DNILERPADINIL ER D

Wordworth 6
Office CD

Die Wordworth 6 Office CD beinhaltet:
* Wordworth 6

+ Organiser 2

 DataStore 2

+ Money Matters 4 (Englische Version)

DM 199,-
DM 298,- (inkL. TurboCalc 4)

Update von Wordworth 3, 4 oder 5

DM 139,-

DM 239,- (inkL. TurboCalc 4)
9ﬂ&¢6&?zé¥&z6n¢

e’
AGA Toolkit 97

AGA Toolkit 97

Viele phantastische Workbench 3.0/3.1-
Utilities, die direkt von der CD startbar
sind, so daR eine Installation in der Regel
nicht erforderlich ist. Software aus den
folgenden Bereichen ist enthalten: Grafik,
Disk-Utilities, 0S, Emulatoren, Workbench,
Anwendungen, Kommunikation, Program-
mierung, Musik, ... . Preis: nur DM 39,-

@D Javosoft, Svornosti 2,
73601 Havirov, 069/ 6810
®Cumpulev€lty ||sselmanusemn 248-250,
3064 Rotterdam, 010/4517722
* Courbois Software, Fazanuaan 61 63
641 XW Beuningen, 024/67725
@R M.R. Gruppen 1/5, St. Ciaricaetas,

K, ul. Woiska Polsk4ega 13,
2-300 Wizes

D CATMU snc di Zamuner& C., Via G. di Vittorio
22, 10023 Chieri, 011/9415237

@ Norsk Amiga, Storgaten 3:
2830 Raufoss, 061/190

+ Data Kompaniet, chen et

Center, Prof. Brochs GT 6, 7030 Trondheim,
07354/0375

D PC & Modell 2000LTD., Wesselenyi u. 21,
1077 Budapest, 01/2679038

Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft fiir Software mbH
VeronikastraRe 33 - 45131 Essen

, Bestellannahme: 0201-788778

Telefax: 0201-79 8447
Email: stefano@schatztruhe.de
WWW: http://www.schatztruhe.de

Versandkosten

Inland: DM 5,- V-Scheck
DM 8,- Nachnahme
DM 8,- V-Scheck
oder Kreditkarte

Ausland:



EDITORIAL

AMIGA-MAGAZIN 6/1997

Beweispflicht

—— Wenn Sie dieses Editorial lesen, ist die groRangekiindigte und mit Spannung erwartete Presse-

konferenz von Gateway2000 und Amiga International auf der »Amiga Wolrd« in London be-
reits Geschichte. Als diese Ausgabe des AMIGA-Magazins in Druck ging, wuRten wir noch
immer nicht von kompetenter Seite, was die neuen Eigner der Amiga-Technologien und -Li-
zenzen planen. Da Petro Tyschtschenko im April bei den »Magischen Tagen« in Trier erklirt
hat, das in der letzten Ausgabe des Amiga-Magazins veréffentlichte Interview habe gar nicht
stattgefunden, und wenn vielleicht doch, seien dessen Inhalt und die genannten Tatsachen
verdreht, verfilscht wiedergegeben oder gar frei erfunden worden — dann miissen wir das
eben so hinnehmen und uns jeglichen Kommentars enthalten. Wir kénnen das Gegenteil
nicht beweisen, da wir das Telefongespréch nicht aufgezeichnet haben (was auch gar nicht
unser Stil wire).

Diese kleine Inkompatibilitat zwischen Petro T. und unserer Redaktion ist auch gar nicht das
Thema: Sie, lieber Leser, und uns interessiert viel mehr, ob die neuen Besitzer von Amiga den
Beweis antreten, dafd die Weichen fiir einen verniinftigen und fiir alle Betroffenen zufrieden-
stellenden Weg in die Zukunft gestellt sind. Etwa: Wiederaufnahme der Produktion von Com-
puter und Peripherie, integrierte Innovationen und Weiterentwicklung unverzichtbarer Anwen-
dersoftware, zumindest Férderung und Unterstiitzung kompetenter Software-Entwickler. Nur
dann wird man das Vertrauen der Amiga-Gemeinde wieder zuriickgewinnen, das nicht zuletzt
durch die letztjahrige Auffuhrung der Seifenoper »VIScorp, das unbekannte Wesen«, einen ge-
waltigen Knacks bekommen hat. Ab 16. Mai 1997 wissen wir hoffentlich mehr; gewohnte Aus-
sagen wie »Fakt ist, daf8 es keine Fakten gibt« sollten dann endgiiltig auf den Miill gehéren.

Dal sie es ernst meinen mit dem Amiga und dessen Weiterentwicklung, stellen taglich viele
Hard- und Software-Entwicklungsfirmen unter Beweis (entsprechende Berichte finden Sie in
diesem Heft): phase5 beispielsweise hat anldBlich der neuen positiven Entwicklung um den
Amiga die Preise fir 68k-Beschleuniger- und Grafikkarten drastisch gesenkt, eagle will Juni
1997 das Betriebssystem »LINUX fiir den Amiga« auf den Markt bringen, die pOS-Vollversion
von proDAD soll bereits im Mai fertig sein. Lediglich hinter dem Erscheinungstermin des tran-
sAM von PIOS und dessem endgtiltigen Verkaufspreis steht noch ein groBes Fragezeichen — It.
Pressemitteilung vom Mirz 1997 wollte man das Gerit »kurz nach der CeBIT'97 zum Preis ab
1500 Mark« ausliefern. Fast zwei Monate spater wire es nun wirklich an der Zeit, mit den
Versprechungen riiberzukommen.

Das beste kommt — wie immer — zum SchluB: Das AMIGA-Magazin feiert zehnjéhriges Ju-
bilaum. Machen Sie aus diesem Anlaf mit beim groRen Preisritsel — jede Menge toller. Preise
sind zu gewinnen!

Herzlichst Ihr O\\m .&Qi\%

Harald Beiler
Chefredakteur
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AKTUELL

M Textverarbeitung

Die gewohnten Funktionen
von »Final Writer« wurden
nicht gedndert, es sind je-
doch neue hinzugekommen,
die dem beliebten Textverar-
beitungsprogramm des Ami-
ga zusitzlich das professio-
nelle Feeling eines Desktop-
Publishing-Programms verlei-
hen. Hier eine Ubersicht der

neuen Funktionen.

Final Writer'97: Deutsche
Version im Mai 1997!

der TextfluB des ersten Text-
rahmens im zweiten fortge-
setzt.

Artikel: Artikel sind gene-
rell in Textrahmen enthalten
und kénnen einen oder meh-
rere umfassen. Dadurch ist
es moglich, einen Text an ei-
ner bestimmten Positions des
Dokuments zu beginnen und
an anderer Stelle fortzuset-
zen, wie z.B. in
Zeitschriften oft
praktiziert.

Hilfslinien: In Fi-
nal Writer '97 las-

FinalWriter'97: Ab
sofort gibt’s eine
deutsche Fassung
der beliebten Text-
verarbeitung

Textrahmen: Ab sofort ldRt
sich mit Final Writer an jeder
beliebigen Stelle eines Doku-
ments durch simplen Klick ein
Textrahmen erzeugen, in den
man Text eingeben kann.
Textrahmen konnen frei posi-
tioniert werden und bieten
auch alle anderen Funktionen,
die Final Writer bislang nur
bei Grafiken erméglicht hat.

Verkniipfte Textrahmen:

Durch einfache Verkntipfung
eines vorhandenen Textrah-
mens mit einem neuen wird

Requester: Damit definiert
man Textboxeinstellungen

sen sich Hilfslinien sowohl
horizontal als auch vertikal
auf dem Bildschirm plazieren,
um Grafiken und andere Ele-
mente danach auszurichten.
Zusitzlich bieten die Hilfsli-
nien die Moglichkeit, Objek-
te, dorthin bewegt werden
»magnetisch« anzuziehen.

Cursortasten-Positionie-
rung: Ab sofort lassen sich
Objekte wie Grafiken, Text-
rahmen, etc. nun auch per
Cursor-Tasten  punktweise
verschieben, so dal man
nun genauer umpositioniern
kann, als bislang mit der
Maus gewohnt.

Weitere Infos im Internet:
http://www.softwood.com

Oberland Computer, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg/Taunus,

Tel. (0 61 73) 60 80, Fax: (0 61 73) 63 38 5,
T-Online: AmigaOberland#,

WWW: hitp/www.oberland.com

E-Mail: info@oberland.com

B Computerviren

Siegfried Antivirus V1.7

Die neue Version des Ami-
ga-Virenkillers ist ab sofort
im Handel.

Integriert wurde der Mehr-
fach-Ausbau von Linkviren
mit Protokollierung. Die Vi-
renvorsorge ist ebenfalls ver-
bessert, um noch gréReren
Schutz zu gewihrleisten: so-
gar bislang unbekannte Viren
werden friihzeitig als solche
identifiziert und abgeblockt.

Damit soll optimale Sicher-
heit gegeben sein und macht
der lastigen Virenplage auf
dem Amiga den Garaus . Die
Software enthalt eine
Liste der aktuellsten Viren.
Eine kostenlose Demover-

sion gibt's bei:

Siegfried Soft,
Hauff-Pinkert-Weingdrtner GbR,
Reichenbergerstr. 12, 34246 Vellmar,

Tel. (05 61) 98 23 90 6,
Fax: (05 61) 57 31 79, E-Mail:
Hauff@ibm.net

M Hardware

Preissenkung bei phase 5

Ab sofort senkt phase 5 die
Preise fiir 68k-Beschleuniger
und Grafikkarten. Wolf Die-
trich von phase 5: »Wir se-
hen aufgrund der erfreuli-
chen Entwicklung um Amiga
International einen erstarken-
den Amiga-Markt, und wol-
len erneut mit einer attrakti-
veren Preisgestaltung Zei-
chen setzen und positive Im-
pulse im Markt erzeugen«.

Die aktuelle Produktlinie
von 68k-Beschleunigern und
Grafikkarten wird parallel zu
den neuen PowerPC-Turbo-
karten weitergefiihrt, die ab
sofort das High-End-Segment
reprasentieren.

Die neuen Preise fiir die
bekannten phase5-Produkte:
© 68060-Karten Cyberstorm

MkIl  060/50  (A3000/

A4000) und Blizzard 2060

(A2000) sind jetzt fiir 995

Mark zu bekommen,
© die Blizzard 1260 wird fiir

795 Mark angeboten,
© bei den 68040-Karten ko-

sten die Cyberstorm MKkII

040/40ERC (A30000/

A4000) und die Blizzard

2040ERC  (A2000) nun-

mehr 595 Mark,
© die Blizzard 1240T/ERC ist

fiir 469 Mark zu haben.
© der Preis der Grafikkarte

CyberVision64/3D mit 4

MByte Bildspeicher wird

auf 369 Mark reduziert.

Auch fiir Zubehorprodukte
wie die SCSI-Controller und
andere Add-Ons gibt es klei-
nere Preissenkungen, die Sie
den aktuellen Anzeigen des
Amiga-Fachhandels entneh-
men konnen.

Bei den PowerPC-Turbo-
karten hat es eine Anderung
einer  Produktspezifikation
gegeben, die zu einer Preis-
erhohung beim neuen Bliz-
zard-603e-PowerBoard fiihrt:
Fir den empfohlenen Ver-
kaufspreis von 795 Mark
(statt 695 Mark — wie bisher
angekiindigt) erhdlt der Ami-
ga 12000(T)-Anwender nun
eine Prozessorkarte mit ei-
nem 175MHz-6003e-Prozes-
sor. Damit erreicht dieses
Beschleunigerboard eine Lei-
stung von bis zu 250 MIPS,
was den Amiga 1200 mit
entsprechend angepaliter
Software zu atemberauben-
den Leistungen treiben soll.

phase 5 digital products, In der Au 27,
61440 Oberursel, Tel, (0 61 71) 58 37 87,
Fax: (0 61 71) 58 37 89,

WWW: hitp/www.phase5.de
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B Mailbox
Notre Dame
BBS

Die Mailbox ist seit Sommer
1992 in Betrieb (damals noch
auf einem Amiga 2000/
030/8MB und einem ZyXEL-
19.200-Modem  aufgebaut).
Heute ist sie mit einem Amiga
4000/040/16MB, zwei ISDN-
Karten, sechs V.34-Modems
und der CyberStrom 060 aus-
geriistet. Registiert sind derzeit
mehr als 1000 User, die Mail-
box wird tdglich zwischen
250- bis 350mal kontaktiert
bzw. angerufen.

Es lockt ein groes Angebot
an Amiga-, PC- und Macin-
tosh-Software, Grafik, Sound
und Network. Insgesamt iber

6 GByte Daten lassen sich
downloaden. Besonders Au-
genmerk liegt auf der Aktua-
litdt der Amiga-Files.

Zugangsmoglichkeiten:

< (0 40) 24 78 16 (Sammel-
nummer fiir sechs 28.8kbps-
Modems),

© (0 40) 28 00 07 4 (Sammel-
nummer fiir zwei 19.2kbps-
ZyXel-Modems),

< (0 40) 28 05 30 68 (ISDN
64kbit),

< (0 40) 28 05 00 32 (ISDN
64kbit),

2 194.77.231.22 (TelNet, zwi-
schen 21 und 24 Uhr iiber
Internet).

Notre Dame BBS Gbr, Mustafa &

Hamdi Kayikci, Koppel 102,

20099 Hamburg, Tel. (0 40) 28 05 00 34,
Fax: (0 40) 28 05 00 33,

E-Mail: info@@dame.de

M Scanner-Software
Artscan Il inkl. MUI und
DATACHROM

Die neue Version von Artscan ist fertig (A6000Cplus, AT3
und AT6): Eine neue Benutzeroberfliche mit vielen neuen
Funktionen machen Artscan IIl zu einem neuen Programm:
© Grafikkartenunterstiitzung, farbiges Preview,
© bis 4800 dpi Auflésung,
© neue Speicherfunktionen (JPG, PPM/PGM, IFF, IFF24Bit),
© dpi-Einstellung durch Fader und Tastatur,
© Autoscan von SCSI-Controllern,
© Highspeed durch Turbokartenunterstiitzung und COPRO,
 Filterfunktionen, Helligkeitsregulierung und Kontraststirke.

Die Vollversion kostet 109 Mark, das Update 78 Mark zzgl.
Versandkosten. Ab sofort gibt des den AT6-Scanner mit
600x600 dpi Auflésung. Mit der neuen Artscan-Version kostet
das Gerat 698 Mark.

Fischer Hard- & Software, Schierholzstr. 33, 30655 Hannover, Tel. (05 11) 57 23 58,
Fax:(0511) 57 23 73

Sidegrade von
Adorage 2.5
nur 129,- DM*

' Videoeffekte verleihen Ihrer Produktion den exclusiven Touch der b
irch teuerste Technik méglich und somit unerschwinglich war. Ve

nen, Im- oder Explosionen. Die mégliche Kombination mit |
oder Partikel-Gravitation hebt Ihre Produktion eindrucks-
asse hervor! Zaubern auch Sie mit den Moglichkeiten der

tale-’ Vv

Ig,l

- -nur ‘moglich uiber die Realitit

- jetzt auch in IHREM Studio! Feldelestr. 24

78194 Immendingen |
mm’ Versandkosten Telefon:

07462 /911-34
Telefax:
07462 / 7435

D




AKTUELL

In Trier, der iltesten Stadt
Deutschlands, nur wenige
Kilometer von Luxemburg
entfernt, wo es an der
alten, umgebauten Auto-
bahn-Grenzstation Benzin
um 35 Pfennig/Liter billiger
gibt als in Deutschland,
konnten die Besucher der
»Magischen Tage« (MTT)
kraftig von diesem Preis-
vorteil Gebrauch machen.

W von Angela Schmidt

iele Amiga-Firmen und

Shareware-Programmierer
fiihrten in der Universitdt Trier
ihre Hard- und Software-Pro-
dukte vor. Nur Village Tronic
sagte kurzfristig ab — nicht's
war's mit der »Picasso IV«.

Neben Produktvorfiihrungen
der anwesenden Firmen gab
es fur Interessierte auch Semi-
nare von Haage&Partner zu
Themen rund um »StormC«
(AmigaOS/PowerUP/pOS),
StormPowerASM und Storm-
MERAPI. Peter Kittel hielt ein
Seminar iiber den »PIOS
ONE« — Dave Haynie, der
zwar nicht personlich anwe-
send war, lieR sich tber's In-
ternet per IRC-Konferenz be-
fragen. Wer Probleme hatte
oder einfach nur Kontakt zu
anderen Amiga-Benutzern
suchte, war in Trier ebenfalls
bestens aufgehoben, denn hier
trafen Anfanger und auch Pro-
fis. Auch die Firmen fanden in
Trier Gelegenheit, neue Kon-
takte zu kniipfen.

Positiv fiel auf, daB fast aus-
schlieBlich Amigas gezeigt wur-
den. Dazu kamen eine BeBox
und ein PIOS ONE, aber fast
keine Intel-Rechner. Am Sams-
tag wurden immerhin ca. 800
Besucher gezihlt, am Sonntag
kamen es etwas weniger.

Am Samstag war, der mit
Spannung erwartete neue-alte
Chef von Amiga International,
Petro Tyschtschenko in Trier.
Wo immer er auftauchte, sam-

10

B Amiga-Messe

Magische Tage Trier

melte sich sofort ein Griipp-
chen interessierter Besucher
um ihn. Es war u.a. zu erfah-
ren, daR samtliche Informatio-
nen iber eine Weiterentwick-
lung des Walkers nur Geriich-
te seien und daR es am 16.
Mai in London eine Pressekon-
ferenz geben soll, wo bekannt-
gegeben wird, wie es mit dem
Amiga weitergeht.

B

Digital Quill ist ein Text-Edi-
tor fiir den Amiga, der 50 bis
60 DM kostet und mit einer ge-
lungenen  Benutzeroberfliche
glinzte. Positiv fiel auch die
Méoglichkeit des verschachtel-
ten Undo/Redo seine Ma-
krofahigkeiten und die einge-
baute ARexx-Schnittstelle auf.

Titan Computer fiihrte
»Brainkiller«  und

»Burnlt

Commodore-Fan der ersten Stunde: Dr. Peter Kittel bei Aus-
fiihrungen zu PIOS ONE bzw. TransAM

Der  Geschiftsfihrer  von
Amiga International erklarte,
daf Gateway 2000 wirklich al-
les von Amiga Technologies
tibernommen habe — inklusive
der Patente und Warenzeichen.

Finale Development fiihrte
»Finale Web Cruiser«, »MOca«
und »Digital Quill« vor. Finale
Web Cruiser ist ein neuer Ami-
ga-Web-Browser, der sowohl
den kompletten HTML 3.2-
Standard als auch die Nicht-
Standard-Features von Netsca-
pe und MS-Explorer unterstiit-
zen soll. Fir EMail und New-
Reading werden Light-Versio-
nen von Voodoo und NewYork
mitgeliefert. Finale Web Cruiser
soll in Kirze erscheinen und
etwa 100 DM kosten.

MOca soll den Amiga im
dritten Quartal dieses Jahres
endlich mit Java versorgen
und Finale Web Cruiser
javafihig machen.

1.21« vor. Brainkiller ist ein
3D-Action-Shooter-Spiel ~ mit
etwa 20 Leveln, das tber die
derzeit schnellste 3D-Engine
auf dem Amiga verfiigen soll.
Das grafisch  hochwertige
Spiel lauft auf allen Amigas ab
68020 und bendtigt 2 MB

Leblos:

PIOS konnte den
PowerAmiga noch nicht funk-
tionsfihig vorfiihren

ChipRAM, mindestens 4 MB
FastRAM und eine Festplatte.
Als Grafikhardware sind ent-
weder ein AGA-Rechner, eine
Grafikkarte mit CyberGraphX-
Unterstiitzung oder eine Graf-
fiti-Karte notig. Die Darstel-
lung erfolgt dann in 320x256
Pixeln und 256 Farben sehr
flussig. Ende Juni soll das Spiel
fir 79 Mark erhéltlich sein.

Neu an Burnlt ist die Unter-
stiitzung von DAO, die
»100%ige eins zu eins Kopien
von CDs« erzeugen soll. Auch
Audio-CDs ohne Pausen wer-
den so méglich. Burnlt kann
nun auch »on the fly« brennen
und mit Hilfe des »ISO-Ma-
kers« lassen sich Daten-CDs
virtuell zusammenstellen. Eine
Demo-Version ist im Internet
erhiltlich. Burnlt DAO kostet
299 Mark und Burnlt ohne
DAO 199 Mark.

Die CD-Brenn-Software Ma-
keCD wurde ebenfalls auf den
MTT vorgefiihrt. Neu ist die
Unterstiitzung der CD-Brenner
»)VC XR-W2010« und »Yama-
ha CDR 200/400¢«, die beide
auch in Aktion gezeigt wurden.
In Kiirze folgt auch ein Treiber
fir den ATAPI-CD-Brenner
»Mitsumi CR2600TE«. Aufer-
dem gab es eine Demonstration
zum Brennen von CDs per En-
voy liber's Netzwerk (Ethernet)
in einfacher oder doppelter Ge-
schwindigkeit. DAO 4Bt bei
MakeCD noch ein wenig auf
sich warten, wird aber in weni-
gen Monaten gegen einen ge-
ringen Aufpreis fiir die meisten
CD-Brenner erhiltlich sein.

MakeCD (fiir private Anwen-
der) gibt es inklusive Versand-
kosten ab 80 Mark — ein Demo
ist im Internet oder auch auf
Disk (5 Mark) erhiltlich.

Bei Individual Computers
zeigte Jens Schonfeld den
»BUDDHA  IDE«-Kontroller
und den »CATWEASEL«-Flop-
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py-Controller. Bei BUDDHA
handelt es sich um eine kleine
autobootfahige IDE-Karte. Da-
mit lassen sich laut Individual
Computers  beliebige IDE-
Gerdte am Amiga anschliefen
(z.B. der neue ATAPI-CD-
Brenner CR2600TE von Mitsu-
mi). Es soll sogar méglich sein,
Daten von einem am BUDD-
HA-Kontroller  angeschlosse-
nen Gerdt zu lesen und am
selben Kontroller angeschlos-
senen CD-Brenner zu schrei-
ben, ohne mit Performance-
Problemen rechnen zu miis-
sen. BUDDHA wird mit Oli-
ver Kastls IDE Software ausge-
liefert und kostet 109 Mark.

CATWEASEL ist jetzt auch
als Zorroll-Karte erhiltlich und
enthalt zusitzlich das gesamte
BUDDHA-Paket.

phase5 stellte ihre Dualpro-
zessor-Board »PowerUP« und
die Grafikkarte »Cybervision-
64/3D« vor. Wie man sehen
konnte, laufen mit Hilfe der
PowerUP-Karte MPEG-Anima-
tionen flussig in einer Auflo-
sung von 352x200 ab. Dabei
lief MPEG auf dem PowerPC
in Form einer Hintergrund-
Animation, wihrend mit dem
Amiga fliissig weitergearbeitet
werden konnte. Nach Angabe
von phase 5 kénnten Power-
PC-Umsetzungen von Light-
wave, Reflections und &hn-
lichen Programmen auf einem
PPC 604/200 15 bis 20 mal
schneller ablaufen als auf ei-
nem 68060.

Peter Kittel von PIOS kam
mit einem »PIOS ONE/tran-
sAM« angereist. Leider war
nur die Hardware zu besichti-
gen — der Computer war nicht
in Betrieb — soll aber zur Jah-
resmitte verfiigbar sein. An-
gekiindigt wurde ein CPU-Mo-
dul mit ZIF-Sockel, das einen
Prozessoraustausch bzw. -er-
weiterung erméglichen wird.

proDAD fiihrte pOS der All-
gemeinheit vor. Das OS lief
auf einem eigenen Screen par-
allel zum AmigaOS - &hnlich
wie der ShapeShifter. Amiga-
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OS und pOS teilen sich dabei
die RAM-Disk und die Fest-
platte, so da Daten bequem
ausgetauscht werden kénnen.
Neu ist eine workbenchihnli-
che Oberfliche, die intensiv
mit Drag'n Drop arbeitet und
sehr ansprechend aussieht. Als
Programmierer wird man von
einem Benutzerinterface (ihn-
liche wie MUI) verwohnt. Laut
ProDAD kostet es einen Pro-
grammierer etwa ein Wochen-
ende, um eine mittlere Appli-
kation von AmigaOS auf pOS
umzusetzen.

Momentan gibt es pOS nur
fur den Amiga, aber wenn es
den PIOS ONE gibt, soll pOS
auch dafiir erhaltlich sein.
pOS benétigt momentan ca.
2,5 MByte zum Starten — zu-
ziiglich Speicher fiir zusitz-
liche Applikationen und soll
im Sommer fiur 99 Mark fiir
den Amiga erhiltlich sein.

Brennpunkt: Der Stand von phase 5 war dicht belagert —

bung fiir Amiga, an der Haage
& Partner noch arbeiten.
Micronik fiihrte den Infinitiv
Tower fiir den Amiga 1200
vor. Selbst der weniger geiibte
Anwender kann so nur durch
Schrauben und Stecken seinen
A1200 in ein Tower-Gehiuse
einbauen. Der Tower kostet
295 Mark. Ist der A1200 erst
einmal in den Tower einge-
baut, kann man gegen Aufpreis
das Bus-Board einbauen, das
funf Zorroll/lll Steckplitze, ei-
nen PC-ISA-Slot, zwei PC-PCI-
Slots, einen Video-Slot, eine
SCSI2-Schnittstelle, einen
A3000/A4000 CPU Slot und
einen SIMM-Sockel bis 8 MB
auf einer Karte vereint. Der Ex-
pansionsport des A1200 wird
durchgeschleift, so dal man
bereits vorhandene Turbokar-
ten weiterverwenden kann. Auf
Wunsch nimmt Micronik auch
den kompletten Umbau vor.

PowerUP wirkte auf die Besucher wie ein Magnet

Das Grafikprogramm »ArtEf-
fekt 2.0« (s. Artikel in dieser
Ausgabe) und das Zeichenpro-
gramm »DrawStudio 1.1« in
Zusammenarbeit  mit  dem
DTP-Werkzeug »PageStream«
gab es am Stand von Haage &
Partner zu sehen. DrawStudio
kann sowohl im Bitmap- als
auch im Vektor-Format arbei-
ten und bietet auch eine Ex-
port-Funktion  fiir DTP-Pro-
gramme. ArtEffekt kostet 298
Mark und DrawStudio gibt's fiir
229 Mark auf CD-ROM. Inter-
essant diirfte auch »StormMER-
APl« sein — die Java-Umge-

RBM fiihrte das »Scan-
Quix3« vor, das fiir Scanner
von Mustek, Epson, Hewlett
Packard und Artec erhaltlich
ist. AuRerdem ist Unterstiitzung
fur Tamarack und Microtek in
Vorbereitung. »CyberGraphX«
und »Turboprint« werden voll
unterstiitzt. Treiber fir Photo-
genics, DPaint, XlIPaint, Image-
FX, ADPro und Pagestream
sind im Lieferumfang enthal-
ten. Preis: 179 Mark.

AuBerdem gab es'den »To-
werhawk« zu sehen, mit dem
man einen A1200 oder A4000
in einen Tower einbauen kann.

Eagle zeigte nebem ihrem
Siamese-System und BeBox,
auch Linux fiir den Amiga.
Diese soll in Kiirze als Version
sowohl fiir Einsteiger als auch
fiir Fortgeschrittene lieferbar
sein. Ein Installer-Skript soll
fiir problemlose Installation
sorgen und ein Handbuch soll
auch unerfahrenen Anwen-
dern den Einstieg erleichtern.
Hardwarevoraussetzungen:
min. 4 MB Speicher, MMU.

KATO Development zeigte
die Soundkarte »Melody Z2«
mit »Audio Layer« fiir DCC
Minidisk bzw. MPEG Video
CD. Beide kénnen auch nor-
malen 16-Bit Sound abspielen.
Softwareseitig emuliert eine
Library die «toccata.library»,
damit die Karte von Anfang an
von vielen Programmen unter-
stiitzt wird. Geplant ist auch
AHI-Support. Ebenfalls eine
16-Bit-Soundkarte gab es von
A.C.T. zu sehen. »Prelude« ist
eine Zorroll-Board, die (wie
Melody Z2) die »toccata.libr-
ary« ersetzt. Auch an AHI-Un-
terstiitzung wurde gedacht.

Fir User, die zwei Rechner
(Amiga/PC), am Arbeitsplatz
stehen haben, fiihrte Ingeni-
eurbiiro Raach den »2switch«
und »Topolino« (Mausadapter)
vor. 2switch ermdéglicht, beide
Rechner mit derselben Tasta-
tur, derselben Maus und dem-
selben Monitor zu betreiben.
Per Tastendruck wird zwi-
schen beiden Gerdten umge-
schaltet. 2switch wird in ca.
zwei Monaten lieferbar sein
(ca. 100 und 150 Mark). To-
polino kostet 49 Mark.

Zu guter letzt gab es natiir-
lich auch eine Menge hiib-
scher Spiele zu sehen — prasen-
tiert vom APC & TCP Compu-
terclub, die auch selbst Ami-
ga-Spiele fiir den entwickeln.

Zusammenfassend kann
man sagen, daf sich der Be-
such der Magischen Tage Trier
fir alle Beteiligten sicherlich
gelohnt hat — wir sehen 1998
schon mit sehr viel Spannung
entgegen. b
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AKTUELL

M Codename: »MERAPI«

Die JAVA-Zukunft des AMIGA

Die  Veroffentlichung  von
JAVA hat im Computermarkt
neue Hoffnung aufkommen las-
sen. Fir die AMIGA-Benutzer
wird es damit sehr wichtig, an
dieser JAVA-Zukunft teilzuhaben
— dies kann nur mit einer sehr
leistungsfahigen  JAVA-Imple-
mentierung (JAVA Virtual Machi-
ne — Software, die mit JAVA ent-
wickelte Programme ausfiihrt)
fiir den AMIGA erreicht werden.

Um diese Forderung zu erfiil-
len, entwickelt HAAGE & PART-
NER Computer unter dem Co-
denamen »MERAPI« (so heifit
ein Vulkan auf Java) die JAVA
Virtual Machine (JVM):
© Neue Anwendungsprogram-
me. Fast alle PC- und Macin-
tosh-Firmen haben angekiindigt,
daR sie  Anwendungen ent-
wickeln wollen, die auf jeder
Maschine laufen, die JAVA un-
terstiitzt. Diese neuen JAVA-Pro-
dukte werden die Bedeutung des
Amiga stirken.
© Da die Existenz von Software-
Produkten ein wichtiger Faktor
bei der Entscheidung fiir eine
Plattform ist, wird die Bediener-
freundlichkeit des Amiga und
sein kompaktes OS ein triftiger
Grund sein, den Amiga doch an-
deren Computern (z.B. PC oder
Macintosh) vorzuziehen.
©  Ahnlichkeit der Design-
Grundlagen sowie die Flexibi-
litat von JAVA und AmigaOS ha-
ben groBes Synergie-Potential.
© JAVA st die perfekte Ergin-
zung zum Amiga-System. Spei-
cherschutz  und  Ressource-
Tracking sind z.B. grundlegende
Teile einer JAVA-Umgebung.
Wo diese Funktionen auf Syste-
men, die dies bereits bieten, mit-
einander konkurrieren, fiigen Sie
sich nahtlos in die freien Berei-
che des AmigaOS.

Das MERAPI-Projekt konzen-
triert sich darauf, diese Vorteile
der Amiga-Gemeinde nutzbar zu
machen. Neben den offensichtli-
chen Vorteilen der Kompatibi-
litat und der Moglichkeit, JAVA-

Software schnell ablaufen zu las-
sen, hat MERAPI weitere charak-
teristische Ziele:

& Hohe QualitAt (Benutzer und
Entwickler sollen sich auf Stabi-
litat, Sicherheit und Robustheit
verlassen kénnen).

© Optimale Nutzung der Vortei-
le des AmigaOS - MERAPI ver-
sucht nicht, dem AMIGA UNIX-
Code aufzuzwingen oder beste-
hende PC-Produkte zu imitieren.
MERAPI wird speziell fir die Be-
durfnisse des AMIGA geschrie-

ben, um optimale Nutzung zu

gewihrleisten. :

© JAVA-Vorziige fiir Nicht-JAVA-
Programme. MERAPI besitzt eine
offene Schnittstelle, die es auch
Nicht-JAVA-Software  ermogli-
chen wird, auf die Vorziige des
JAVA-Subsystems  zuzugreifen.
Dadurch wird die Amiga-JAVA-
Implementierung nicht nur Effek-
te in einem Webbrowser erzeu-
gen, sondern auch kein Fremd-
korper im Amiga-System sein.

MERAPI ist als Erganzung des
AmigaOS geplant, die ihm die
Tore zur Internetzukunft 6ffnet.

Weitere Infos bekommen Sie
in den HAAGE & PARTNER
World Wide Web Seiten
httpy//www.haage-partner.com

Das MERAPI-Projekt wird vom
Informatikspezialisten  Dipl-Inf.
Jeroen Vermeulen gleitet. MERA-
Pl soll mit Web-Browsern wie
z.B. VOYAGER NG zusammen-
arbeiten, aber auch als Stand-
alone-JAVA-Plattform mit Just-In-
Time-Compiler (JIT, JAVA-Be-
schleuniger) direkt JAVA-Pro-
gramme bearbeiten kénnen.

Es soll sich nahtlos ins Storm-
Entwicklungssystem integrieren,
so dal die Entwicklung von JA-
VA-Programmen auch auf dem
Amiga moglich wird. Eine Um-
setzung auf pOS und PowerUP
ist durch den Einsatz des StormC-
Entwicklungssystems kein Pro-
blem mehr.

Haage & Partner Computer GmbH, Mainzer STr
10a, 61191 Rosbach v.d.H, Tel. (0 60 0b7) 93 00
50, Fax: (0 60 07) 75 43, WWW:
httpy//www.haage-partner.com

M Software

Module fiir StormC 3.0

Haage&Partner bietet jetzt
Zusatzmodule zur Entwick-
lung von pOS- und Power-
UP-Programmen an. Aufbau-
end auf dem Grundpaket
StormC 2.0 und dem neu-
konzipierten StormENVI-
RONMENT gibt es drei Er-
weiterungen:

StormC V3.0 - pOS ent-
halt alle notwendigen Biblio-
theken, einen neuen Linker
und diverse Hilfsmittel, um
AmigaOS-seitig pOS-Pro-
gramme zu erzeugen. Die
aktuelle pOS-Portierung des
StormED wird ebenfalls mit-
geliefert, um Texte komforta-
bel unter pOS bearbeiten zu
konnen.

StormC V3.0 - PowerUp
ermoglicht die flexible Pro-
grammierung der PowerPC-
Dual-Prozessor-Boards ~ von
phase 5. Unter StormC wird
fiir die Objectcodes und aus-
fiihrbare Programme ein er-
weitertes  Amiga-Hunk-For-
mat genutzt.

Ebenfalls vorteilhaft ist die
Zugriffsmoglichkeit der  bei-
den Prozessoren auf densel-
ben Datenbereich in Mixed-
Binaries. Die Portierung schon
existierender Software wird
wesentlich vereinfacht. per
Rapid-Porting, mit dem man
sein Programmprojekt testen
kann, bevor man gezielt damit
beginnt, einzelne Module
oder Routinen prozessorspezi-
fisch zu kompilieren.

Der im Paket enthaltene
Compiler unterstiitzt die Pro-
grammierung aller 68K-CPU-
Varianten und der PowerPC-
CPUs 603, 604 sowie deren
e-Variationen. Die Angaben,
welcher Compiler genutzt
werden soll, definiert man
im Projekt, das hierarchisch
aufgebaut die Erzeugung von
68K- und PowerPC Mixed-
Binaries zum  Kinderspiel
macht. Der Befehlssatz des
PowerPC  wird umfassend

unterstiitzt. Beschleunigende
Befehle wie »rlwimi, fn-
madds, frsqrte, dctbe usw.
werden vom Compiler bei
entsprechender Optimie-
rungseinstellung eingesetzt.
Der  PowerPC-Scheduler
sorgt fiir reibungslosen und
schnellen  Programmablauf,
indem er, wie auf Risc-Pro-
zessoren (iblich, die Pipelines
geschickt mit geeigneten In-
struktionen belegt. Die auto-
matische Cache-Performan-
ce-Optimierung sorgt speziell
bei langsamen RAM-Interfa-
ces fiir maximale Geschwin-
digkeit bei RAM-Zugriffen.
Ein noch so gut optimieren-
der Compiler ist nutzlos,
wenn geeignete Bibliotheken
fehlen. Dem StormC-Power-
UP-Paket liegen daher PPC-
native ANSI-C- und Mathebi-
bliotheken bei. Einer direkten
Umsetzung Ihrer ANSI-Projek-
te steht also nichts im Weg.
StormC V3.0 - Po-
werASM-Modul: Auch als al-
leinstehendes Programm er-
haltlich. StormPowerASM ist
ein PowerPC-Assembler fir
den Amiga. Er unterstiitzt
den gesamten PowerPC-Be-
fehlssatz und bietet einige
hundert erweiterte Mnemo-
nics, die die Lesbarkeit der
Quelltexte stark erhohen.
Die Macrofdhigkeit und die

Opien | s | PR Coom 71 |

Unterstiitzung von Fliefkom-
ma-Ausdriicken und -Opera-
toren lassen auf ein hohes
Niveau des Programmpakets
schliefSen.

Haage & Partner Computer GmbH,
Mainzer Str. 10a, 61191 Rosbach v.d.H,
Tel. (0 60 07) 93 00 50, Fax: (0 60 07) 75
43, WWW: http//www. haage-
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AKTUELL

Die »Gateway Computer
Show« (15./16.03.1997 in
St. Louis, USA) hatte nach
Angaben der Veranstalter

B Amiga-Messe in den USA

Gateway Computer Show

hervorragenden Zulauf
aus allen Regionen
Nordamerikas. Sie fand
zum dritten Mal statt.
Wir haben uns dort fiir
Sie umgesehen.

B von Matthias Drees

ier trafen sich diesmal ca.

30 Aussteller, Amiga-Ve-
teranen und Newcomer an
zwei Tagen zu Gesprichen,
Diskussionen, Workshops und
natiirlich zum obligatorischen
Messebummel in St. Louis.
Dabei wurde noch vor der
Entscheidung tiber den neuen
Amiga-Eigner  Gateway2000
deutlich, dak man um den tra-
ditionellen Amiga-Markt im
Video- und Animationsbereich
keine Bange haben muR. Hier
eine Auswahl der Neuheiten
und Neuentwicklungen.

M Softlogic

Das in St.Louis ansdssige
Softwarehaus présentierte ein
neues, kostenpflichtiges Upda-
te der DTP-Software »Pa-
gestream«. Version 3.2 bietet
neben der nunmehr frei konfi-
gurierbaren  Werkzeugleiste
weitere Erleichterungen, z.B.
bei der Anwendung von Bild-
effekten direkt innerhalb des
Programms. Neun Effektgene-
ratoren sind im Lieferumfang
dieser Version enthalten. Attri-
bute beliebiger Objekte lassen
sich jetzt leicht per neuge-
schaffenem Werkzeug auf an-
dere Objekte tibertragen.

AuBerdem wurden dem Pro-
gramm neue Funktionen zur
automatisierten  Bearbeitung
von Einziigen, eine neue Zwi-
schenablage am Dokumenten-
rand und eine verbesserte Do-
kumentenverwaltung  spen-
diert. In diesen Tagen soll in
den USA bereits Version 3.3
verfiigbar sein.

14

DTM in Wiesbaden als deut-
scher  Vertriebspartner  von
Softlogic konnte Mitte April al-
lerdings noch keinen Termin
fur die Auslieferung der deut-
schen Version von Pagestream
3.2 nennen. In den USA kostet
das Update 35 Dollar (fiir Pa-
gestream 3.0 oder 3.1).

stelle mit maximal 10 Megabit
pro Sekunde betrieben wer-
den. Bei einem empfohlenen
Verkaufspreis von knapp 100
Dollar rechnet sich die Firma
gute Marktchancen fiir die
»Argent Ethernet Card« aus.
Ein europdischer Vertriebska-
nal wird derzeit noch gesucht.

NATIONAL AMIGA |

miga Products And Services International

! st ;

Begehrt: Grafikkarten und Beschleuniger von phase 5 sind auf

dem nordamerikanischen Markt sehr beliebt

Nachdem es Pagestream nun
fir Amiga, Atari und Macin-
tosh-Rechner gibt, soll dem-
ndchst auch eine Windows-
Version fiir MS-DOS-Rechner
auf den Markt kommen.

M Digital Lightyear

Technologies

Dort wird derzeit eine
Ethernet-Karte entwickelt, die
in jedem Amiga mit Zorro-Il
Steckplatz ihren Dienst tun
soll. Die autokonfigurierende
Karte ist auf 100prozentige
Ethernet 10-2/10-T-Kompatibi-
litat ausgelegt und verspricht
problemlose Ethernet-Verbin-
dungen auch innerhalb von
Netzwerken mit IBM und Ma-
cintosh-Computern.  Mit der
im Lieferumfang enthaltenen
Version von AmiTCP, speziel-
len Treibern und Hilfspro-
grammen sollen alle Arten von
Netzwerken schnell und ein-
fach tber die Ethernet-Schnitt-

AmiFAST 3000 SIMM Adapter
fir den Amiga-3000-Desktop,
standardmaBige ~ 72-Pin-PC-
SIMM-Module im Austausch
gegen die nur noch selten ver-
wendeten und teuren ZIP-Bau-
steine zu verwenden. Einem
preisgiinstigen Speicherausbau
um bis zu 16 MByte fir die ge-
nannten Produkte steht somit
nichts mehr im Weg.
Bezugsmoglichkeiten in Eu-
ropa weisen Tim Corringham
in England oder Andrea Or-
succi in Italien nach (E-Mail-
Adressen s. Textkasten).

M Nova Design, Inc.

Der Hersteller von ImageFX
hat die versprochene Gene-
raliberholung des von »Ads-
pec Programming« erworbe-
nen 3D-Rendering- und Ani-
mationspakets »Aladdin 4D«
abgeschloassen. Nova Design
stellte in einer Prédsentation
Version 5.0 von Aladdin 4D

Prisentation: Kermit Woodal von NovaDesign fiihrt das Demo-
Band zu ImageFX und Aladdin 4D vor

M Providential Technologies

ProvTech ergidnzte seine
Produktpalette durch einen
neuen SIMM Adapter fiir die
A2386SX-Briickenkarte,  den
AlfaData  2008-IDE-Festplat-
tencontroller  und  Amiga-
3000-Tower. AmiFAST-Il er-
laubt, wie schon bis dato der

vor. Schwerpunktmafig wurde
die Bedienerschnittstelle er-
weitert und modernisiert, das
Handbuch neu verfalit und das
Programmpaket mit einigen
neuen Funktionen ausgestattet.
So ist mittlerweile die Benut-
zeroberfliche Amiga-Stylegui-
de-konform umgestaltet; Cy-
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Verbessert: Das erste kostenpflichtige Update von Pagestream
3 bietet jede Menge Neuheiten und Detailinderungen

berGraphX wird beriicksichtigt
und ARRex grundlegend unter-
stiitzt. Nova Design hebt u.a.
die Kapazititen von Aladdin

4D auf den Gebieten der pro-
zeduralen Texturen, Gaseffekte
und Partikelsysteme gesondert
hervor. Ein Update fiir Besitzer

friiherer Versionen wird fiir
99,95 Dollar angeboten. Bo-
nusaktionen erlauben Besit-
zern von Aladdin 4D oder
ImageFX, das jeweils andere
Programm zu  reduziertem
Preis zu erwerben. Fiir Image-
FX werden seit Marz Seminare

durch autorisiertes Nova-De-
sign-Personal angeboten. Ker-
mit Woodal erklérte sich auf
der Gateway Computer Show
bereit, Workshops auf Nach-
frage auch in Europa anzubie-
ten. Als Vertriebspartner von
Nova Design wird Village Tro-
nic genannt.

Firmenadressen:

DTM Computersysteme
Dreiherrenstein 6a
65207 Wiesbaden

Tel. (06127) 9955-0
Fax (06127) 66276

Intangible Assets Manufacturing
828 Ormond Avenue

Drexel Hill, PA 19026-2604, USA
Tel. (610) 853 4406 (nur Bestellun-

gen)
Fax (610) 853 3733

K&l

Tel. (0221) 9230435
Fax (0221) 234802
Koln

Nova Design, Inc.

1910 Byrd Avenue, Suite 204
Richmond, VA 23230 USA

Tel (804) 282-6528

Fax (804) 282-3768
Bestellungen: 1-800-462-4369/
(804) 282-1157

Softlogic Publishing Corporation
315 Consort Drive

St. Louis, MO 63011 USA

Tel. 1-800-829-8608

Fax (314) 256-7773

M Intangible Assets

Manufacturing

Dale Larson, ehemaliger
Software-Ingenieur bei Com-
modore, hat bei IAM eine
neue Heimat gefunden. Er be-
reichert u.a. mit der Amiga
Netzwerk-Software »Envoy
Version 2.0« und dem im letz-
ten Jahr Uberarbeiteten Stan-
dardwerk "Connect Your Ami-

ga - A Guide to the Internet,
LANSs, BBSs and Online Servi-
ces" (ISBN 1-885876-02-5)
IAMs Produktpalette. bl

Tim Corringham

E-Mail: tim@ramjam.demon.co.uk
Andrea Orsucci

E-Mail: Tarifa_tech@iol.it

PERFORMANCE
PERIPHERALS

EUROPE

KOPP

Silch: Be 16
53332 Bornheim Es o

Ladengeschéft in Bonn:

Einkaufszentrum Tannenbusch, Bonn

01803 234 235

Bestell-Hotline zum Ortstarif

Info-Hotline: 02227 912097
FaxanschluB: 02227 3221
Ladengeschaft: 0228 664185
eMail: sales@PPEurope.de  T-Online: PPE#

@ Finanzierung ab DM 500,- Bestellwert moglleh (1)
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1. Modem 33.6 Fax DM 249,

Sie erhalten von uns ein anthﬁlemges exvemes Modem mit

paratem Nefzle
erfolgt kmdevlelch' am sene“en Port und
sofort betriebsbereit.

of
® AnschiuB am lDE Vun des A1200 und 4000
® licferung inkl. 2 Floppykabel DM 139,

e Disk DM 5,-
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Echtzeit Farb-Videodigitizer mit 24 Bit Farbtiefe ® Realtime Digitizing durch 30MHz A/D-
chdier © 512kB RAM on Board | bewegre Sequenzen kdnnen direkt von der Videokamera
oder dem laufenden Videorekorder digitalisiert
werden @ Harddisk-Recording ilber PCMCIA!
® |FF, JPEG, BMP, PCX, TARGA und andere
Bildformate ® Leistungsfahige Software mit
iiber 70 Filter- und Effekimglichkeiten ® Ab
Kickstart 2.0 und 1,5MB RAM, 3MB RAM und
Festplatte empfohlen ® Inklusive AnschluBkabel
und Netzteil ® Optionaler PCMCIA-Adapter
zum Amiga600 und 1200 fir schnellere

Datentransferraten
DM 99,
DM 99,-

VECTOR PCMCIA Adapter i Grofiio 24
VECTOR VTex VideoText Decoder

Anschlu am Parallelpor, Einlesen der Daten tber VideoSignal (Videorekorder 0.61) Inklusive
Software mit ARexxcPort

VECTOR RAM-Board A1200 DM 89,-
Autokonfigurierdende FasiRAMKarte fiir den A1200. Rechnerbeschleunigung um etwa Faklor
2zwei. Echizeituhr. Aufristung mit math Coprozessor bis 50MHz méglich.

DM 149,-

VECTOR RAM-Board A1200 4MB
VECTOR SCSI-Intern ri: siizzod 12301260 scskiDM -~ 79,-

2. Communicationunuvreo DM 39 -
Mit dem Terminalprogramm Communikafion Unlnmwed Koanen
i e bolabigs Violbox cnifin d beden

Das Programm wird mit deulscher Anleitung uusgeheler' und

mel

der hohen Gebihr yon DM 50.- nicht dazu entschlieBen kon-
nen? Jem kannen Sie, denn PPE als Pariner Deutsche Telekom
funsch, kostenlos an! Einfach anrufen!

Erméglicht den Betrieb interner SCSHGertite. Inkl. SCSHKabel intern 50pol und externem SCSI
Connector 25polig SUBD Ausfihrung. Blizzard SCSHKit erforderlich.

VECTOR PCMCIA-Verdoppler

DM 79,

i besonders ur Neveinsteger i der DFU gesign

jedem Amiga, auch aliere Modelle ohne fesipate.

3. Ami Onllnerlus DM 29 ,90
AmigeOninepus i schnll eihnsllige Dekorler fir i
in T4 e noch ist der gri

&
Teil aller Anbieter BTX zu errel:hen Dra Software lauft auf

T yﬂ&"iﬂmm it

Winkeladapter fir den PCMCIA®ort. AnschluB von bis zu 2 PCMCIAGerditen gleichzeitig.
VECTOR Falcon570 scsiconroler fir A570 DM 99,-
VECTOR Midi Il Interface DM 129,-
VECTOR Midi Il Interface mit soiware Mignon - DM 179~
VECTOR MicroSoundSampler I DM 79,-

AKTION 2+
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KICKSTARE-ROM 1.3 9, 9ODM

VECTOR MicroSoundSampler Il i sov. DM 129,-
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JUBILAUM

Vor zehn Jahren erschien
die erste Ausgabe des
AMIGA-Magazins. Leicht
chaotische Begleitum-
stinde und viel Spal prag-
ten diese Zeit. Zum
10jahrigen Jubilaum einige
Erinnerungsstiicke.

B von René Beaupoil

ur CeBIT 1987 erschien

der erste Flyer des AMI-
GA-Magazins. Natirlich hat-
ten die Arbeiten dazu schon
wesentlich friiher angefangen.
Beteiligt waren hauptsichlich
die damaligen Redakteure des
64'er-Magazins. Gerade in
dieser Anfangsphase lief nattir-
lich nicht immer alles wie ge-
schmiert.

Fiir die Redakteure (insge-
samt 14) stand immerhin ein
Amiga 1000 mit 512 KByte
Hauptspeicher und einem
zweiten Diskettenlaufwerk zur
Verfiigung. Von Festplatten
war damals noch keine Rede.
Das Gedringe an diesem
Gerdt konnen Sie sich sicher
vorstellen: »Hey, lak mich mal
ran, ich mu den C-Compiler
testen!« — »Nur noch zehn Mi-
nuten, ich mufl das Bild von
DPaint noch sichern«.

Als Redakteur Peter Aurich
eingestellt wurde, verdoppelte
sich die Zahl der Amigas in
der Redaktion er stellte ndm-
lich seinen privaten Amiga im
Biiro auf. Als ich eines mor-

Dave Haynie: Der Vater des
Zorro-ll1-Buses arbeitet z.Zt.

am transAM - das Amiga-Fie-
ber hat ihn nicht los gelassen
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6/7-°87

Die beste
Software fiir
Amiga 500

Amiga 1000
Amiga 2000

Mitmachen:
Grafik- und
CLI-Kurs

Ideale Drucker
fiir den Amiga

- ARD-
§ COMNPUTERZEIT
8 Ergénzende
* Informationen zu
Folge 21
»Robotik«

A ﬂ‘
&
%‘

L%

OAS COMPUTERMAGAZIN FUR AMIGA - FANS

@ |

o5 80st 7Lt 6700mn 650 DI Ty

Markt&Technik

Erstausgabe: Der Titel des
erst AMIGA-Magazins (6/7
1987) — das Heft fiir die
Computer-Fazination von
Commodore

M Die Anfinge des AMIGA-Magazins

Lang, lang ist's her

gens um 7 Uhr ins Biiro kam
und mich an den Rechner
setzte, horte ich seltsame
Gerdusche, die ihren Ursprung
hinter einem Schrank hatten.
Ich sah nach und dort lag Pe-
ter in seinem Schlafsack. Er
hatte damals noch keine Woh-
nung in Miinchen gefunden.
Ein aufregender Augenblick
war das Eintreffen des ersten

Amiga 500 in der Redaktion
nach der offiziellen Vorstellung
auf Fuerte Ventura. Der Besitz
eines Amiga 500 mit der Seri-
ennummer 11 spricht fiir unse-
re guten Kontakte zu Commo-
dore. Alle waren richtig nervos
und wollten das Gerit als Er-
ster in die Finger bekommen.
Ein  Problem waren die
23poligen Stecker zum An-

schluf des Monitors — sie wa-
ren nur schwer zu beschaffen.
Deshalb sigte ich eines Tages
einen  25poligen  Seriell-
Stecker schrag ab, um einen
Monitor an den Amiga 500
anschliessen zu kénnen.

Kurz nach dem dritten An-
stecken hatten wir in der Re-
daktion 25 Prozent unserer
Amigas verloren...
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Objekt der Begierde: 14 Redakteure rangelten sich in den An-
fangszeiten um einen Amiga 1000 - aller Anfang ist schwer!

aber 12 Punkte?« Trotz allem
hat sich dieses System be-
wihrt und es wurde erst in der
November-Ausgabe 1995 auf
nicht minder aussagekrftige
Prozentzahlen umgestellt, die
bei der damaligen Diskussion
erst um kurz nach Mitternacht
endgiiltig abgelehnt wurden.
Zu meinem MiBfallen, wenn
ich das bemerken darf.

Der Aufbau eines neuen
Magazins ist eine &dulerst
spannende Angelegenheit. Fiir
die Beteiligten war es aber
weniger Arbeit, als vielmehr
Hobby und Spal. Das Klima
in der Redaktion und die Re-
aktion der Leser war dafir ver-
antwortlich. Ich denke, keiner
der Beteiligten mochte diese
Zeit missen. Ib

L

Bei einem neuen Magazin
mull natirlich alles neu ge-
plant sein: Inhalte, Rubriken,
Spaltenanzahl, BildgroRe,
Schriftart und auch die Testka-
sten. Da wir schon wuften,
daB das zu lingeren Diskus-
sionen fiihren wiirde, verleg-
ten wir die Besprechung auf
den Abend in den Nebenraum
eines nahegelegenen Lokals.
Die heftige Diskussion startete

beim Abendessen und endete
um weit nach 1 Uhr morgens
nach einigen Bierchen und
natiirlich viel Kaffee. Naja, im-
merhin waren wir uns fast ei-
nig und es gab nur noch Klei-
nigkeiten zu besprechen, die
die Gemiiter noch Jahre lang
beschiftigten. »Gibt es bei
Compilern eine  Erlernbar-
keit?« — »Warum gibt es nur
sechs Symbole in der Grafik,

Amiga-M Stets Anziehungspunkt fiir Computer-Fans - die
Fangemeinde hilt trotz aller Hohen und Tiefen zusammen

Die Amiga-Zeitleiste

Hier die wichtigsten Daten rund um das AMIGA-Magazin und

den Amiga. Mehr zur Entwicklung des Amiga finden Sie in den

Ausgaben 8 bis 10 1995.

1982

© Erster Kontakt zwischen Jay Miner und Larry Kaplan und er-
ste gemeinsame Plane.

1984

© Auf der CES wird die erste Version der Hardware (Lorraine)
des spéteren Amigas vorgestellt.

© Im Herbst bekundet Commodore erstes Interesse am Kauf
der Hardware.

1985
© Der Amiga 1000 wird vorgestellt.

| 1986

© Der Amiga feiert in der alten Oper zu Frankfurt/Main seine
Europa-Premiere.

1987

© Auf der CES zeigt Commodore die neuen Amiga-Modelle:
A500 und A2000.

© Die erste Ausgabe des AMIGA-Magazins erscheint.

1988

© Commodore durchbricht die 1-Millionen-Grenze beim Ver-
kauf von Amigas.

© Commodore feiert sein 30jéhriges Firmenjubildum und 148t
auf der »World of Commodore« die ersten News uiber den
Amiga 3000 durchsickern.

1990
© Im April wird der Amiga 3000 offiziell gelauncht und sechs
Wochen spiter das CDTV.

1991

© Erster Prototyp des AA-Chipset.

© Markteinfithrung der ersten Commodore-Flops CDTV und
Amiga 500Plus.

1992
© Der Amiga 600 erblickt das Licht der Welt.

1993
© Der Amiga 4000 6st den Amiga 3000 ab und der Amiga
1200 wird als Einsteigerlésung auf den Markt gebracht.

1994
© Das bittere Ende — Commodore ist Pleite und mul aufgeben.

1995

© Neue Hoffnung fiir die Amiga-Gemeinde: PC-Riese Escom
zieht sich das Amiga-Paket an Land.

© November: 100 Ausgaben AMIGA-Magazin

1996 k
© Erneuter Schiffbruch — Escom muR Konkurs anmelden und
der Amiga geht erneut auf Irrfahrt

1997

© Gateway 2000 kauft alle Amiga-Rechte und will den Com-
puter zu neuem Leben entwickln

© 10 Jahre Amiga-Magzin

AMIGA-MAGAZIN 6/1997
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WETTBEWERB

Das AMIGA-Magazin feiert
Geburtstag und seine Leser sollen
am Jubildum teilhaben. Wir suchen
die besten Amiga-Kenner, auf die
heif3e Preise warten. Mit etwas
Wissen und Gliick kénnen Sie
eines der Prasente schon bald
Ihren Handen halten.

Amiga-Kenner gesucht!

Die Spielregeln
Wenn Sie einen der Preise gewinnen wollen, dann brauchen
Sie nur die zehn Fragen richtig zu beantworten und an die
Redaktion zu schicken! Unter den Einsendern mit den meisten
richtigen Antworten, verlosen wird die Preise. Sie haben zu-
satzlich eine weitere Gewinnchance - in der ndchsten Aus-
gabe geht unser Wettbewerb in die zweite Runde. Da kénnen
Sie noch einmal zuschlagen und Ihre Chance verdoppeln.
Wir werfen die besten Einsendungen alle in einen Topf und
ziehen daraus die Gewinner. Viel Gliick!

Die Antworten schicken
Sie an folgende Adresse:

AMIGA-Magazin
Kenntwort: 10Jahre
MagnaMedia Verlag
Hans-Pinsel-Str. 2

85540 Haar bei Miinchen

per FAX: (089) 46 1341 4
oder per E-Mail: webami-
ga@magnamedia.de
(Subject: 10Jahre)

Der Einsendeschiufl ist der
15.Juni 1997

18

Name:
Vorname:
StraBBe:
PLZ Ort:
Alter:

Computersystem:
Mein Lieblings-Gewinn:

Der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen. Mitarbeiter
des MagnaMedia Verlags und
deren Angehohrige kénnen
leider nicht am Wettbewerb
teilnehmen!

1.
2.
3.
4.
2.
6.
7.
8.
9

10

Die 10 Fragen
Wievel Hauptspeicher kann ein Amiga
3000 verwalten?

Wie heif3t der Amiga-Entwickler, dessen
Hund mit einem Pfoten-Abdruck im Inne-
ren des Amiga 1000 verewigt ist?

Wieviele Seiten hatte das AMIGA-Magazin
4/88 inklusive Umschlag?

An welcher Adresse findet man den
Zeiger der EXEC-Base?

Wieviele Sektoren passen auf eine Spur
einer Amiga-DD-Diskette?

Mit welcher Betriebssystem-Version wurde
»Autoboot« von Festplatte eingefiihrt?

Wann war der erste Amiga 2000 mit
AA-Chipsatz zu sehen?

Was bedeutet die Guru-Meldung
$81000003?

In welchen Land (rechtlich) befand sich
der Commodore-Stammsitz?

Wievel PC-Steckplatze
+ hat ein Amiga 2000?
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OKIFAX 360

Mit 30 Kurzwahlnummern, einer Fein-Auflé-
sungs-Funktion und einer integrierten Frei-
sprecheinrichtung sind Sie bestens gertistet.
Wert: 600 Mark

Sponsor: OKI Systems, 40549 Dusseldorf

Cocktel

Online-Conferencing: Hier die Lésung von
proDAD — per Modem, Netzwerk oder In-
ternet . Wir verlosen zwei Doppelpakete.
Wert: je 200 Mark

Sponsor: proDAD, Immendingen

Modem: RalleyCom

Noch nicht online? Mit »RalleyCom« geht's
in den Cyberspace mit 33.600 Baud. Drei
dieser Geréte gibt's bei uns zu gewinnen.
Wert: je 200 Mark

Sponsor: PPE Michael Renz, Bornheim

Videopaket

Video und Animation auf dem Amiga mit
»Monument Designer«, »Adorage« und
»Clarisa« von proDAD.

Wert: 1500 Mark

Sponsor: proDAD, Immendingen

Laserdrucker Kyocera FS-400
Ausdrucke mit Spitzen-Qualitdt am Amiga
— der Kyocera-Printer machts maéglich!
Wert: 800 Mark

Sponsor: Kyocera, Meersbusch

StormC fiir PowerUP/PowerPC
Entwickeln fir die néchste Amiga-Genera-
tion — das Storm-Entwicklungspaket er-
zeugt Code flir PowerUP/PowerPC.

Wert: 500 Mark

Sponsor: Haage&Partner, Rosbach v.D.H

Fujitsu DynaMO 640

Ob Archivieren oder Transportieren von
Daten — das Wechselplattenlaufwerk von
Fujistu ist schnell und zuverléssig!

Wert: 800 Mark

Sponsor: Fujitsu Deutschland, Miinchen

Professionelle Grafik im Handumdrehen:
Viele Funktionen, Ebenen und den Plugins
erméglichen Malen und Composing.

Wert: 300 Mark

Sponsor: Haage&Partner, Rosbach v.D.H

pOS

Verbesserter  Bedienungskomfort  und
mehr Leistung verspricht pOS. Funf Ge-
winner bekommen diese Software.

Wert: je 100 Mark

Sponsor: proDAD, Immendingen

Draw Studio

lllustrationen mit dem

Amiga — die Antwort

heit »DrawStudio«.

Die CD-Version bein-

haltet nicht nur das

tolle vektororientierte
Zeichenprogramm,

sondern hat noch

Cliparts, Fonts und

zwei weitere Grafik-

Programme (»ImageStudio« und »TextureStudio«).
Wert: 230 Mark

Sponsor: Haage&Partner, Rosbach v.D.H

Cybervision64/3D

Die Grafikkarte mit 3D- und CyberGraphX-Unterstiitzung von phase 5, sorgt
fur die richtige Performance auf dem Bildschirm. Drei Amiga-Besitzer wer-
den demnéchst in den GenuB dieser Karte kommen.

Wert: je 500 Mark

Sponsor: phase 5 digital products, Oberursel




SPEICHERMEDIEN

Backup, Archivierung oder
Transport — Disketten sind
fiir groBe Datenmengen
einfach nicht mehr aus-
reichend. Da kommen
Wechselmedien mit meh-
reren 100 MByte oder sogar
im GByte-Bereich gerade
recht. Grund genug,
moderne Speichergiganten
auf ihre Zusammenarbeit
mit dem Amiga zu
untersuchen.

W von Jorn-Erik Burkert

ehr und mehr Firmen

drangen mit neuen Syste-
men zur Datensicherung jen-
seits von Festplatte oder Disket-
te auf den Markt. Diese Vielfalt
hat einen Glaubenskrieg in Sa-
chen Format und Fabrikat in
der Computer-Gemeinde ent-
facht. Der Einsatz von Wech-
selplatten wird immer popula-
rer und das nicht ohne Grund.
Die Preise fir Laufwerke und
Medien sind in annehmbare
Regionen vorgertickt.

AuBerdem hat die Datensi-
cherung auf Wechselmedien
einige Vorteile gegeniiber der
auf  Streamer-Bandern  oder
selbstgebrannten  CD-ROMs:
Man benétigt keine spezielle
Software zum Sichern bzw.
Lesen von Streamerdaten und
auch die Brennersoftware zum
Erzeugen der CDs entféllt. Die
Laufwerke werden einfach als
Festplatte angesprochen.

Ein anderer Aspekt: Daten
auf  Wechselmedien lassen
sich ohne Probleme &ndern
und sofort wieder speichern.
Wer mehr als ein Betriebssy-

20

B Grundlagen - Wechselmedien

Mobilmachung

stem auf seinem Rechner hat,
kann sich mit einem Wechsel-
plattenlaufwerk gliicklich
schitzen. Es wird einfach als
Bootdrive genutzt — das heift
das aktuelle System lakt sich
in  Sekundenschnelle  tau-
schen. Das gilt auch bei der
Arbeit mit Emulatoren (z.B.
Shapeshifter). Bei Bedarf wird
die Cartrigde mit dem Be-
triebssystem und der Software
fiir den emulierten Computer
eingelegt, gebootet und schon
kann man arbeiten.

GByte-Bereich: das Jaz-Drive von lomega arbeitet mit Festplat-

M Systeme und Verfahren

Die Erfahrungen mit her-
kémmlichen Festplatten und
deren Techologie, wurde kon-
sequent bei der Entwicklung
von Wechselmedien genutzt.
Die SyQuest-Laufwerke oder
das Jaz-Drive von lomega sind
bekannte Praxis-Beispiele. Die
SyQuest-Techologie ist er-
probt und hat sich im Markt
etabliert, das zeigt ihr Einsatz
im DTP-Bereich — fast jedes
Belichterstudio akzeptiert Sy-
Quest-Cartridges. Gerade hier

ten-Techologie und hat zur Datensicherung Speicher satt

kann es immer wieder zu Ar-
ger kommen, wenn man mit
einem Streamer-Band daher-
kommt und seine Daten ablie-
fern will.

Doch nicht alle Hersteller
setzen auf das Festplatten-Sy-
stem — magnetooptische Medi-
en (MO) sind auf Verfolger-
kurs. Vorteil von MO-Medien:
sie sind wesentlich unemp-
findlicher gegeniiber magneti-
schen Feldern als herkommli-
che Festplattensysteme.

Die Sicherung der Daten er-
folgt ndmlich nach wie vor
magnetisch — beim Lesen
kommt aber der Kerr-Effekt
zum Tragen. Ein polarisierter
Laserstrahl tastet das magneti-
sierte Medium ab. Dabei wird
dessen Ausrichtung durch die
magnetische Schicht bei Re-
flektion gedndert. Diese Diffe-
renzen wertet das Laufwerk
aus und setzt sie in Daten um.
Beim Schreiben kommt eben-
falls ein Laser zum Einsatz.
Das Magnetfeld wird durch
die Hitze beinflut und seine
Polaritdt an der gewiinschten
Stelle umgekehrt. Dieser Vor-
gang erfordert aber zwei Um-
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drehungen — die alten Daten
werden erst durch Uberschrei-
ben mit Leerinformationen
geldscht und dann die aktuel-
len Daten auf das Medium ge-
schrieben. Durch diese Tech-
nik sind MO-Laufwerke beim
Schreiben immer langsamer,
als beim Lesen. Dieses Handi-
cap wollen die Techniker aber
mit Hilfe des LIMDOW-Ver-
fahrens aus der Welt schaffen.
LIMDOW steht fur Laser In-
tensity  Modulation  Direct
Overwrite. Die Medien hier
sind in vier Ebenen aufgebaut,
wobei die oberste die Infor-
mationen speichert. Die unter-
ste liefert das Magnetfeld —
wird Schicht 1 mit einem
schwachen Laser magnetisiert,
nimmt Sie beim Abkiihlen die
Magnetisierung von Schicht 2
an und wird auf Null gesetzt.
Ein starker Laserstrahl hinge-

v IMATION

seine Eigenschaft und uber-
nimmt die Magnetisierung von
4. Diese Information gibt sie
an Schicht 2 weiter und eine
»1« wird geschrieben. Zum
Lesen solcher Medien,
benotigt man ein modifiziertes
Laufwerk. Solche Modelle hat
u.a. der Hersteller Fujitsu im
Lieferprogramm.

Die gute alte Diskette hat
sich aber dennoch nicht ganz
verabschiedet. lomega hat mit
seinem ZIP-Drive dem Floppy-
Medium neues Leben einge-
haucht und sie ist auch weiter-
hin ist dank des giinstigen
Preises vor allem im privaten
Bereich etabliert.

Das Dreigespann Compadq,
Imation und MKE setzt eben-
falls auf die gute alte Diskette.
lhre 120Mbyte-Floppy ist auf
dem Markt und soll die her-
kommlichen 3,5-HD-Disket-

Disk is back: die 120-MByte-Diskette von Compaq, MKE und
Imation ist momentan nur fiir PCs erhiltlich

gen erwdrmt die oberen drei
Schichten, von denen Schicht
2 als erstes abkiihlt. Sie nimmt
dabei die Feldrichtung des
vom Laufwerk erzeugten Ma-
gnetfelds an und wird durch
Schicht 3 von Schicht 4 abge-
schirmt.  Nun  wird die
Feldrichtung von Schicht 2
durch 1 tbernommen - sie
wird magnetisch unempfind-
lich. Schicht 3 verdndert nun
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ten ersetzen. Das Laufwerk
wird von O.R. Technology
produziert und liest bzw.
schreibt auch 1,44-Mbyte-
Disks. Im Moment lassen sich
die Gerdte aber nur an PCs
nutzen — eine SCSI-Version ist
laut Hersteller noch fiir dieses
Jahr geplant. Positiv: Wenn
Softwaregigant Microsoft
nicht so mit den Resourcen
schludert, konnten die Herr-

Weitere Informationen

erhalten Sie hier:

http://www.syquest.com

http://www.iomega.com

http://www.fujitsu.de

http://www.pinnaclemicro.com

Daten zu Laufwerken, Medien und aktuellen Entwicklungen

Nomai, Information tiber Distributoren Maxcom, Computer
2000 bzw. Macrotron, http://www.nomai.fr

SyQuest, Carl-Zeiss-Ring 14, 85737 Ismaning,

Tel. (0 89) 96 07 89 0: Fax: (0 89) 96 07 89 49,

lomega, 12, Avenue des Morgines, CH-1213 Petit-Lancy 1
Genf, Tel: (++41 22 87) 97 00 0, Fax: (++41 22 87)97 40 1,

Olympus, Wendenstral3e 14-16, 200097 Hamburg, Tel:. (0
40) 23 77 30, Fax: (0 40) 23 77 65, http://www.olympus.com
Fujitsu Deutschland GmbH, Frankfurter Ring 211,

80807 Miinchen, Tel: (0 89) 32 37 80, Fax: (0 89) 32 37 81 00,

Pinnacle, Snipweg 3, NL-1118 DN Schiphol South,
Tel:. (++31 20) 65 34 94 9, Fax:

O.R. Techology Europe Ltd., 33 Market Place, Henley on
Thames, Oxon RG9 2AA, UK, Tel:. (++44 14 91) 41 36 63,
Fax:, (++44 14 91) 41 36 64, http://www.ortechology.com

(++3120)6530209,

schaften in Seattle dank der
120-MByte-Floppy sogar noch
einmal ein Betriebssystem auf
Diskette ausliefern.

W Amiga-kompatibel?

Wenn es um den Betrieb
von Wechselplatten-Laufwer-
ken geht, gibt's eigentlich nur
eine Antwort: SCSI. Das Bus-
system ist schnell, zuverldssig
und am Amiga erprobt. Das
beweisen zahlreiche Hard-
ware-Tests des AMIGA-Maga-
zins (s. [1] und [2]). Beim Be-
trieb per IDE-Controller oder
parallelem Bus fehlen einfach
entsprechende Treiber, da die
meisten Hersteller nur in Rich-
tung PC oder Mac schielen.
Der Amiga ist fiir diese Firmen
einfach kein Thema. Der Da-
tentransfer per SCSI schligt
auBerdem alle andere Systeme
beziiglich ~ Geschwindigkeit.
Hinweise und Tips zu SCSI
finden Sie im AMIGA-Maga-
zin 1/97 ab Seite 26.

M Zuriick in die Zukunft
Natiirlich “bleibt die Ent-

wicklung bei den Wechselme-

dien nicht stehen. SyQuest hat

mit dem »Sylet« (1,5 GByte
Speicherkapazitit) ein neues
Eisen im Feuer. Ein weiteres
Laufwerk mit einer Kapazitit
von 4,7 GByte ist bei SyQuest
in Vorbereitung. Nomai und
Olympus haben auch neue
magnetooptische Modelle in
Planung - sie legen in nich-
ster Zeit noch einige MByte
drauf und wollen in den Be-
reich um 700 MByte vor-
stoBen — Geridte und passende
Medien sind fiir das dritte
Quartal angekiindigt. Ob und
wie kompatibel diese Laufwer-
ke mit alten Medien sind, wird
genauso Thema von Tests im
AMIGA-Magazin sein, wie die
Zusammenarbeit mit . dem
Amiga. Wir haben fir diese
Ausgabe Modelle ausgesucht
und getestet, die auf dem
Markt verfiigbar sind. Spei-
cherkapazitit, Zugriffs-Ge-
schwindigkeiten und Kompati-
bilitit zu anderen Formaten
sind die Schwerpunkte. u
Literatur:

[1] Gesprengte Grenzen, Achim B. C. Karpf,
AMIGA-Magazin 1/96, S. 124

[2] Insert Disk... , Candid Béschen, AMIGA-
Magazin 1/96, S. 130

[3] Diskettenwandel, Thomas Fischer,
AMIGA-Magazin 1/97, S. 26
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SPEICHERMEDIEN

Wechselmedien haben in
Sachen Kapazitit und
Geschwindigkeit enorm
zugelegt. So kénnen auf
dem Apex 4,6 von Pinnacle
bereits 4,6 GByte unterge-

B Wechselplattenlaufwerke: Fujitsu, Nomai, Olympus und Pinnacle

Speicher-Riesen

bracht werden. Was
die Gerite in unserem

Testfeld sonst noch bieten,

erfahren Sie hier.

B von Andreas Boris Claudio Karpf

Wir stellen Laufwerke aus
allen Bereichen vor.
Zunichst ein  3,5-Zoll-Lauf-
werk von Olympus mit 230
MByte. Das Fujitsu und das
Nomai bieten mit 640 bzw.
540 MByte bereits ausrei-
chend Kapazitit, um auch
groRere Datenmengen flexibel
zu archivieren oder zu spei-
chern. Last but not least das
Top-Modell: es kommt von
Pinnacle: mit 4,6 GByte Spei-
cherplatz und Ubertragungsra-
ten von bis zu 3 MByte. Dabei
wird das Einsatzgebiet jedoch
klar durch den Preis von 3000
Mark festgeschrieben: das Pro-
filager.

B Olympus PowerMO 230 11
Der Name sagt es schon:
Das Olympus Laufwerk ist das
Nachfolgemodell des bekann-
ten 230er-Laufwerks. Dafiir
hat man sich fiir das externe
Drive ein neues Design einfal-
len lassen. Das Gehduse ist
nicht viel groRer als das Lauf-
werk selbst. Deswegen wird
das Gerdt auch von einem ex-

dem Schreibtisch bzw. beim
Transport wenig Platz.
Leistung: Hier hinterlaft das
Laufwerk einen guten, aber
keineswegs iiberwiltigenden
Eindruck. Die Ubertragungsra-
ten liegen im Mittelfeld und
werden von den anderen Test-
kandidaten teilweise um das
Doppelte tibertroffen.
Dennoch erreicht man beim
Lesen Werte von 1,38 MByte/s
— das erlaubt fliissiges Arbei-
ten. Beim Schreiben und Er-
zeugen von Dateien missen

OLYMPLs

die 128-MByte-Medien. Dabei
mufl man jedoch Geschwin-
digkeitseinbufen bis 50 Pro-
zent in Kauf nehmen.
Technik/Installation:  Der
Anschluf an den Amiga ist
einfach. Zuvor mufs man noch
die SCSI-ID und die Terminie-
rung einstellen. Als ID-Adres-
sen stehen alle Werte von 0
bis 7 zur Verfiigung. Das ist
nicht bei jedem SCSI-Gerit
der Fall. Die Terminierung
wird tber einen DIP-Schalter
definiert, die hinter einer Klap-

Olympus PowerMO 230 II: Klein, formschon und schnell - fiir
den Heimgebrauch durchaus ausreichend

Sie etwas mehr Geduld ha-
ben. Hier werden mit maximal
0,4 MByte/s die Daten uber-
tragen. Das ist nicht iberwal-
tigend, aber gut.

Das Olympus PowerMO
kann aber auch Cartriges mit
geringerer Kapazitit lesen und

pe an der Seite des kleinen
Laufwerks versteckt sind.
Olympus liefert das Laufwerk
mit einem SCSI-Kabel (25polig
SUB-D auf beiden Seiten). Hat
man einen anderen Stecker am
SCSI-Host-Adapter, mufl man
das entsprechende Kabel even-

Ein kleines Problem ergab
sich beim Partitionieren des
Mediums, denn beim Ausle-
sen der Parameter lieferte
»HDToolBox« falsche Werte.
In unserem Kurzinfo-Kasten
"Olympus: Die Parameter"
sind die richtigen Daten auf-
gefiihrt. Sind diese einmal ein-
getragen, gibt's keine Proble-
me mehr.

Lieferumfang/Dokumentati-
on: Was bekommt man fiir ca.
580 Mark? Neben dem Lauf-
werk gehoért auch ein 230-
MByte-Medium zum Liefer-
umfang, das erwéhnte SCSI-
Kabel und ein Netzteil. Die
deutsche Dokumentation st
ausfiihrlich und leicht ver-
standlich, so daB bei der In-
stallation keine Probleme auf-
treten sollten.

Fazit: Man merkt dem Lauf-
werk an, daR es nicht mehr
ganz »up-to-date« ist. Dennoch
zeigt sich das Olympus speziell
durch den Preis und die GroRe
als interessantes Gerit fiir den
Datentransfer etwa zwischen
Biiro und Zuhause.

M Fujitsu DynaMO 640

Zur aktuellen Generation
der MOs gehort das Laufwerk
von Fujitsu. Es stand uns als
internes und externes Drive
zur Verfiigung und gab in bei-
den Versionen keinen Anlal8
zur Klage. Die Vorteile der ex-

ternen Netzteil mit Spannung schreiben. Neben den 230- tuell nachkaufen. Sind SCSI- ternen Version liegen auf der

versorgt. Das ganze Laufwerk MByte-Wechselmedien akzep- und ~Stromkabel ~verbunden, Hand: einfache Installation

wirkt elegant und benétigt auf tiert das Olympus also auch kann's losgehen. und hohe Flexibilitat. Fur orts-
Medien-Kompatibilitdt

MO 128 | MO 230 | MO 640 | MO 2,3 | MO 4,6 | SQ 105 | EZ 135 | EZ 230 | SQ 270 | Nomai 540

Format 43,51 w350 a5 [ vs25 | emam - EgisE g s | a5t | 13,50 i35
Fujitsu Dyna MO 640 Ja Ja Ja - - - - - - -
Nomai 540 - - - - - - - - Ja Ja
Olympus 230 Ja Ja - - - - - - - -
Pinnacle Apex 4,6 - - - Ja Ja - - — -
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Fujitsu DynaMO 640: Speicherplatz satt und kompatibel zu
kleineren magneto-optischen Wechselplatten

gebundene Anwendungen wie
Backups etc. eignet sich die
interne Version besser.
Leistung: Bei der Ubertra-
gungsgeschwindigkeit legt das
Fujitsu auch gute Werte vor.
Mit Transfer-Raten bis fast 3
MByte/s beim Lesen gehort
des zur Spitzengruppe der ge-
testeten  Laufwerke.  Auch
beim Erzeugen und Schreiben
von Dateien ist es durch Ein-
satz der LIMDOW-Technolo-
gie gut doppelt so schnell wie
das Olympus. Langsamer geht
es bei den kleineren Medien
zu. Der Datentransfer ist dann
etwa halb so schnell wie mit
einem  640-MByte-Medium.
Das wichtigste beim Einsatz
der kleineren Cartridges ist je-
doch die Kompatibilitit und
die ist gewihrleistet.
Technik/Installation:  Auch
das Fujitsu DynaMO arbeitet
mit dem magneto-optischen
Verfahren. Somit gelten die
gleichen Voraussetzungen in
punkto Sicherheit und Lebens-
dauer wie in der Einfithrung
erldutert. Bei der Installation
mufl man unterscheiden: Die
externe Version verlangt ledig-
lich die richtige Einstellung der
SCSI-ID iiber zwei Tip-Tasten
und die Wahl der Terminie-
rung Uber DIP-Schalter. Bei
der internen Version laufen die
Einstellungen per Jumper. Aber
auch das geht schnell und ein-
fach. Eingebaut wird es in ei-
nen freien 3,5-Zoll-Schacht.

AMIGA-MAGAZIN 6/1997

Liefer O,’D ! tati
on: Bei beiden Versionen liegt
ein 640-MByte-Medium bei.
Die externe Version verfiigt
tiberdies tiber ein Stromkabel
und ein SCSI-Kabel (25polig
SUB-D und 50polig Centro-
nics). Die Beschreibungen
sind mehrsprachig und ein-
fach zu verstehen. Die Konfi-
guration ist damit leicht.

Fazit: Auf der Hohe der Zeit
ist man mit dem Fujitsu Dyna-
MO auf alle Félle. Die Kapa-
zitdt ist auch fir groReres Da-
tenaufkommen ausreichend.

W Nomai 540

Neben den drei magnetoop-
tischen Testkandidaten stand
uns auch ein Wechselmediun
zur Verfiigung, das sich der Sy-
Quest-Technologie  bedient.
Dabei handelt es sich im Prin-

zip um eine Festplattenscheibe
in einem Gehduse, das in das
Laufwerk mit dem Schreib-
und Lesekopf geschoben wird.
Der Vorteil gegentber MO-
Drives sind die hoheren Uber-
tragungsgeschwindigkeiten,
speziell beim Erzeugen von
Dateien. Der Nachteil: Die Ar-
beit erfordert sorgfiltigeren
Umgang mit der Cartridge.

Leistung: Die Transferraten
liegen zwischen knapp 2 bis
tiber 3 MByte/s. Das ist ein
sehr guter Wert fiir Wechsel-
platten. Wie bei den anderen
Laufwerken  halbieren sich
diese Werte, wenn man auf
kompatible, aber kleinere Me-
dien zuriickgreift. Das Nomai
ist in der Lage, 270-

. wird der Stecker in der Blende

mit einem Stromstecker des
Computernetzteils verbunden.
Das Laufwerk wird mit einem
Spezialkabel mit der Buchse in
der Blende gekoppelt. Vorteil:
Das Laufwerk wird mit dem
Computer ein- bzw. ausschal-
tet. Nachteil: eingeschrinkte
Mobilitat.

Das Laufwerk verfiigt eben-
falls tiber zwei DIP-Schalter
zum Einstellen der SCSI-ID
und der Terminierung. Leider
lassen sich nur die ID-Adresse
5 oder 6 wahlen. Dies stellt ei-
ne starke Einschrankung dar.

Liefer olD- ! tati
on: Speziell fiir den PC ausge-
legt, wird neben einer 540-

MByte-Cartridges von
SyQuest zu verarbei-
ten. Leider liest es kei-

Die Parameter
(PowerMO 230 II)

ne 105er-, 135er- und || 7yjinder: 2307
235er-Medien von Sy- | Kgpfe: 2
Quest. ) : Blocks pro Spur: 186

Tech{y|k/lns.ta||atl0n: Blocks pro Zylinder: 186
Da es sich bei unserem || parkplatz fiir Kopf (Zylinder): 2307

Testgerat um ein exter-

nes Geradt handelt, ist

auch hier die Inbetriebnahme
nicht sonderlich aufwendig.
Einzig das fehlende externe
Netzteil und die dafiir mitge-
lieferte Kombination aus Ein-
baublende und Kabel machen
die etwas umsténdlich (s. »Ein-
baublende«). Damit wird soll

das Laufwerk direkt vom Com-
puter mit Strom versorgt. Dazu

Nomai 540: Festplattentechnologm a la SyQuest sorgt fiir

schnelle Ubertr geschw

et t

o'

MByte-Cartridge und dem ob-
ligatorischen SCSI-Kabel auch
noch ein SCSI-Host-Adapter
fir den PC mitgeliefert. Die
Dokumentation st ausrei-
chend, jedoch in einigen Be-
reichen etwas oberflichlich
und unverstindlich.

Fazit: Das Nomai 540 ist
ein interessantes Gerét, spezi-
ell durch die Kompatibilitdt zu
den SyQuest-Medien mit 270
MByte. Die hohen Ubertra-
gungsraten und der giinstige
Preis sind ein weiteres Argu-
ment fiir dieses Laufwerk.

M Pinnacle Apex 4,6

Der Speichergigant in Sa-
chen MO ist derzeit das Pin-
nacle Apex mit 4,6 GByte
Speicherkapazitit. Weitere
Modelle von anderen Herstel-
lern sind zwar schon angekiin-
digt, doch Pinnacle hat defini-
tiv ein Laufwerk am Markt.
Leider ist der Preis fiir ein sol-
ches Spitzenprodukt noch sehr
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SPEICHERMEDIEN

hoch: Mit ca. 3000 Mark er-
halten Sie Zugang in die For-
mel 1 der MO-Technologie.
Leistung: Beim Pinncale er-
halten Sie Platz fiir 4,6 GByte
Daten — das doppelseitige Me-
dium muf man dabei aber
drehen. Dafiir ist das 3,5-Zoll-
Format derzeit aber noch
nicht ausreichend — daher be-
kommen Sie das Laufwerk im
exklusiven 5,25-Zoll-Gehduse
als externes Laufwerk. Bei der
Geschwindigkeit legt das Dri-
ve Spitzenwerte vor. Es ist in
manchen Bereichen schneller
als das Fujitsu. Im Alltagsein-

satz wird sich das jedoch
nicht besonders bemerkbar
machen. Anders sieht es da
bei der Kapazitit aus. 2,3
GByte pro Seite, sind nicht so
leicht aufzufiillen. Also ausrei-
chend Platz fiir ein Backup
oder auch fiir aufwendige Ani-
mationen.
Technik/Installation: ~ Der
Vorteil eines externen Lauf-
werks ist auch hier die Flexibi-
litdt und die einfache Installati-
on. Einstellungen sind einfach
tiber zwei DIP-Schalter abge-
wickelt. Als einziges Gerat ist
das Pinnacle mit den neuen

Pinnacle Apex 4,6: Der Speicherriese nutzt doppelseitig b

o
v

Eink

E blende: Etwas

llich - per Adapter wird das

Nomai-Laufwerk durch den Computer mit Spannung versorgt

50poligen  Mini-SUB-D-Buch-
sen versehen. Als Eye-Catcher
und auch zur Wiedergabe des
Laufwerkszustandes gibt es ein
kleines beleuchtetes Display.

Lieferumfang/Dokumentati-
on: Fiir den Preis von 3000
Mark kénnen Sie einiges erwar-
ten. So ist es auch: Das Pin-
nacle liefert das Apex im exter-
nen Gehduse — SCSI- und ein
Stromkabel sind dabei. Fiir den
Amiga-Anwender weniger in-
teressant: der PC-Adaptec-Host-
Adapter, der dem Komplettpa-
ket beiliegt. Die ausfiihrliche
Dokumentation rundet das um-
fangreiche Ensemble ab.

Fazit: Das Spitzengerit hat
seinen entsprechenden Preis

den Profi bestimmt. Der Heim-
anwender benétigt in der Re-
gel nicht diese hohen Kapa-
zitdten fir simple Backups
oder den Datentransport auf
einem Wechselmedium.

Die .Wahl des richtigen
Laufwerks hdngt nicht nur
vom Preis ab. Kompatibilitét
mit Gerdten von Freunden
und Bekannten ist ein wichti-
ger Aspekt. Das Gerdt von
Pinncale ist sicher interessant,
doch leider ein wenig zu teu-
er. MO-Medien sind zwar im
Gegensatz zur Festplatten-
Technik (Nomai) langsamer,
dafiir sind die Cartridges un-
emfindlicher gegeniiber Staub
und mechanischer Beanspru-

spielbare MO-Platten in 5,25 Zoll und ist mit Sicherheit nur fiir  chung. b
Geschwindigkeits-Vergleich
Fujitusu Fujitusu Fujitusu Olympus | Olympus | Nomai 540 | Nomai 540 Pinnacle
Dyna 640 | Dyna 640 | Dyna 640 | Power Power Apex 4,6
MO 23011 | MO 23011
Cartridge MO 640 MO 230 MO 128 MO 230 MO 128 Nomai 540 | SyQuest 270 | MO 4,6
Gbyte
File Create (Files/s) 28 15 395 32 160 45 38 114
File Open (Files/s) 126 153 303 70 450 97 74 161
Directory Scan (Files/s) 242 268 4752 388 6168 338 300 332
File Delete (Files/s) 160 245 978 320 984 235 212 176
Seek/Read (Seeks/s) 179 55 2421 72 2493 78 76 386
4096 Byte Puffer
Create file (MByte/s) 0,57 0,18 0,13 0,25 0,19 0,43 0,35 0,75
Write to file (MByte/s) 0,59 0,22 0,16 0,28 0,21 0,58 0,44 0,70
Read from file (MByte/s) 0,80 0,77 0,66 0,68 0,57 0,83 0,70 1,04
524.288 Byte Puffer
Create file (MByte/s) 0,79 0,37 0,23 0,40 0,26 1,74 0,95 0;59
Write to file (MByte/s) 0,85 0,40 0,23 0,42 0,25 2,48 1,14 0,55
Read from file (MByte/s) 2,60 1,20 0,71 1,38 0,80 3,24 1,43 3,10
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Versandbestellungen: 0130 - 83 56 10

Montag - Freitag 10 - 13 + 14 - 18h * NN ¢ EUROCARD ¢ VISACARD
im Internet http:\ \www.fischer-hs.com

AMIGA
A1200 Magic
A1200 Magic 170MB
Al1200 Hercules 1GB
Al1200 Hercules 1GB

+ 12301V + 16 MB
A4000 2/4 MB Tower
A4000 2/16 MB 1GB SCSI
Eagle 4000TE 2/4MB

CD - ROM

CDI1200 Controller A6/1200
incl. Gehduse, Netzteil
und Software

mit 8-fach CD-ROM

mit 10-fach CD-ROM

8-fach ATAPI Goldstar
10-fach ATAPI Acer
14.4-fach SCSI

ASIM Filesystem AMIGA

CD-Writer
CD-Designer! AMIGA
- die neue Brennsoftware

CD-Writer Philips 2600
2/6-fach SCSI

Bundlepreis

Rohlinge NoName
Rohlinge Marke

CDs

Amiga Tools &
Aminet 16 /17 /18
Aminet Set 3 / 4
DirOpus 5.5
Maxon Aflas
Meeting Pearls IV
TELEINFO AMIGA 1
TELEINFO AMIGA 2
Texticon
Turbocalc 4

Deutschlands groBer PIOS &
AMIGA Distributor préasentiert

Drucker
698,- Canon BJ 240
898,- Canon BJC 4200
1048,- Canon BJC 620

1478,- Festplatten

3198,- 1.0GB AT 3.5 extra flach
3898,- 2.0 GB AT 3.5
2698,- 4.0 GB AT 3.5
Kabel 2.5-> 3.5 mit Stromvers.
Kabel 3.5-> 3.5 2.0m
2.1 GB SCsl
198,- 4.3 GB SCsI
379,- Kabel 3-Abgriffe
429,- Kabel 7-Abgriffe
\[CRM Grafikkarten
p7A M Cybervision 3D mit 4MB
489,- [Nielelplele]8le]l<lg
P VIPEG-Modul

Picasso ll+ mit 2B
Picasso IV mit 4MB

199,- Joysticks / Joypads
Boeder AMIGA

Sureshot
799,- TP510 AMIGA
Cruiser Black
899,- Cruiser Multicolor
Comp. Mini Black
12,- Comp.Mini Clear
14,- Super Pro Zip Stick
Honeybee Pad
25 | &
49,- D
99,-
79- &
14,-
2% Kabel

9. Scartkabel fir 1084
179’_ Monitorkabel fur 1084
’ Pamet zur Datentbertragung

Computer made in Germany ;. . ..

PIOS Maxxtrem 200 MHz
mit 16MB / 2GB SCSI
Bitte Infos anfordem 2995,-
PIOS transAM 200 MHz
mit 16MB / 2GB SCSI

Bitte Infos anfordern 2995,-
PIOS Keenya 200 MHz

mit 16MB, 2GB IDE, 12x CD
Bitte Infos anfordem 3995,-
Controller

A500 AlphapowerPlus AT
mit 0/8MB PS/2-Option
A1200 Squirrel SCSI-Cont.

A1200 Surfsquirrel
A2/3/4000 SCSI Oktagon

1.3 / 2.05 ROM einzeln
3.1 ROM einzeln A1200
3.1 ROM einzeln A5/2000

Laufwerke

DD intern A5/6/12/2000
DD extern

HD intern A12/2/4000
HD extern

Miiuse

schwarze AMIGA Maus

mit Design-Pad  jetzt nur ...
300dpi 2-Tasten

400dpi 2-Tasten

400dpi 3-Tasten

199,- Netzwerk

129,- AmITCP/IP

199,- Ariadne Ethernetkarte
279,- Lliana + Envoy

Artec Viewstation AT 3

KPRl color Flachbettscanner
PR direkt an SCSI-Port
PPl Singlepass bis 4800dpi
- PC-Software
- neue AMIGA-Software 548,-
332': AT6 mit echten 600dpi 698, -M
598, : ‘
19,-
15,- |
599,-
1499, -
15,-
19,- |

359,- Monitore

AMIGA
Stiitzpunkthdndler

06124 Halle

Grothes Gameshop
Leipziger Chaussee 147 (HEP,
Tel.: 0345 - 580 18 00
Fax: 0345 - 580 18 01

22041 Hamburg
Mecomp Multimedia
Wandsbeker Marktstr. 164
Tel.: 040 - 68 91 09 91
Fax: 040 - 68 91 09 92

30655 Hannover
Fischer Hard & Software
Schierholzstr. 33

Tel.: 0511 - 67 23 58
Fax: 0811 - 67 23 73

34117 Kassel
Computerhandel Kohler
Entenanger 2

Tel.: 0561 - 108 112

Fax: 0561 - 713 033

48155 Miinster

M1438S 14" Multiscan 499, -
149, - i " h J
Tiger 17" Multiscan 1099.- m?g‘egf gffg;i’ko”o
5 Wolbecker StraBe 38
Simms Tel.: 0251 - 65 805
AMB PS/2 gg,-
8MB PS/2 Ve =
159,- 50823 Koin
10,- ]BOQI\IC/IBB PPss//22 329,- g@sxlyeﬁéﬂ ikt |
!l Tagespreise erfragen !1! StsSe ISk
gz' il g Tel.: 0221 - 510 53 77 |
291: Speicher(kurten) Fax: 0221 - 510 52 32 |
> A500 512KB mit Uhr 49,-
29,- A500 2MB 179.- | 51435 Berg. Gladbach
29,- A500+ 1MB 79,- Silver Software+Design
35- AGO0 IMB 99,- | Postfach 200831
39,- AI200 4MB mit Copro-Option  99,- | Tel.; 02202 - 955 70 300
49,- A1200 PS/2-Karte 0/8MB 89,- | Fax: 02202 - 955 70 70
’ A2000 PS/2-Karte 0/8MB 89,-
| 91301 Forchheim
Software [ i
AR scan Il mit Datachrome 109,- | %gg::;rvgeo &ts
(F Dosigner 199, | Tel.: 09191 - 72 92 00
Diavolo Backup Pro 129,- 2
Final Copy Il 69, | Fax: 09191729201
Final Calc 295,- =
Final Writer V PPIl Hdandleranfragen
Steuer Profi 96 89,- rwii 1
20 Turboprint 5.5 129,- erwunscht !
25,- T, Telefon 0511 - 575087
" Turbokarten
29,- Blizzard 1230 IV 229.- Telefax: 0511 - 572373
Blizzard 1240 ERC 449,-
Blizzard 1260 711713,- ARTscan Il
_ Blizzard SCSI-Kit i7 komplett neu
gz Copro 50MHz 99,- bis Fé)lSOOdpi
79~ Blizzard 2040 ERC 579,- alle Grafikkarten
Blizzard 2060 975,- | speichert JPG, IFF,
PPM/PGM, IFF24, ...
g9,. Cyberstorm MK Il 040 ERC g;g.-
* Cyberstorm MK Il 060 =
89,- Cyberstorm SCSI-Kit 149, Crossupdate
139,- von jeder Scannsoft
168,- PowerUP von Phase 5
nur 78,-
Blizzard PPC603e 120MHz 678,-
Cyberstorm PPC604e 150MHz 1248,- HyperCom 1
Cyberstorm PPC604e 180MHz 1548,- b f
28,- ’ eschleunigt Ihre
gl Cvberstorm PPC604e 200MHz 1848 - [ ENNTNTRESAATVRONS
29,-
39,- Towergehiiuse nur 99,-

Micronik A1200
Zorro |l Platine
Zorro Il Platine

139~ komplett mit A1200,
328,- Zorro Il + Netztell,
99,- far PC-Tastaturen

Beachten Sie auch
unsere Sonderanzeige

mit dem
Schndppchenmarkt




HARDWARE

Jeder kennt die hervorra-
genden Farbtintenstrahler
der Stylus-Serie von Epson.
Aber nur wenige wissen,

daR Epson auch sehr gute

Flachbettscanner baut. Der

M Flachbettscanner: Epson GT-5000

Scharfe Kiste

SINGLE AND TWO-COLOR

»GT-5000« ist der giinstig-
ste von Epson. Ein guter
Grund ihn genauer unter
die Lupe zu nehmen.

B von Walter Watzl

Der kleinste Epson ist von
seinen Abmessungen
deutlich kompakter als seine
»groferen Briider«. Auf dem
Schreibtisch nimmt er etwa so
viel Platz weg, wie ein aufge-
schlagenes AMIGA-Magazin.
Beim Kauf muf man sich ent-
scheiden, ob man die SCSI-
oder die Parallelport-Version
haben will. Ein Umrlsten ist
nicht moglich. Wir haben uns
fiir die SCSI-Version entschie-
den. Der »GT-5000« liest Vor-
lagen mit einer optischen Auf-
I6sung von 300 x 300 dpi ein
(interpoliert 1200 x 1200 dpi).
Die Abtasteinheit erfat dabei
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5 20

Y YM M MC C
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20 5
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40
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Gamma-Fan: Der Epson liefert meist zu dunkle Scans, die man
mit der internen Gamma-Korrektur deutlich verbessern kann

maximal 256 Graustufen bzw.
Abstufungen pro Farbe. Ge-
nau diese geringere Farbauflo-
sung ist seine  grolte
Schwiche. So ist der Scan
deutlich schlechter als vom
»GT-8500«. Um die etwas zu
dunklen Scans = aufzuhellen,
verfiigt der »GT-5000« jedoch
tiber eine interne Gamma-Kor-
rektur, die auch wunderbar
funktioniert. Durch die auf 24

Bit beim Einlesen

begrenzte  Farban-
Techn. Daten zahl, richtet die
Auflésung (interpoliert): 1200 x 1200 dpi Gamma-Korrektur
Auflésung (physikalisch): 300 x 300 dpi nicht so viel aus wie
max. Farbtiefe: 24 Bit (8 Bit/Farbe) | bei einem 30-Bit-
max. Vorlagengrofe: DIN A4 Scanner.
Abmessung Unser  FOGRA/
(Hx B x T in mm): 87 x 297 x 443 UGRA-Normtestbild
Gewicht: ca. 5 kg deckt die Schwa-
Dokumentation: Deutsch (85 Seiten) [ chen auf. Dunkle
Lieferumfang: SCSI-Kabel, Soft- Bereiche im Testbild
ware fiir PC verschmiert der
Testprogramm: ScanQuix3 »GT-5000¢, Kontu-
: MeRwerte ren lassen sich dann
Monochrom: 16,1s nicht mehr erken-
256 Graustufen: 16,4 s nen. Allerdings pas-
Echtfarben (24 Bit): 43,25 siert das erst bei
wirklich  schwieri-
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gen Passagen. Erst mit besag-
ter Gamma-Korrektur wird das
Ergebniss besser, aber nicht
perfekt. Genauere Untersu-
chungen zeigen auferdem,
da das Bild meist einen
leichten Gelbstich hat. Weie
Bildbereiche sind davon aller-
dings nicht betroffen. Was die
Scangeschwindigkeit angeht,
kann man sich nicht beklagen.
Das Testbild (ca. 18 x 25 cm)
liest der »GT-5000« in 100
dpi in rund 16 Sekunden ein
monochrom bzw. mit 256
Graustufen  ein.  Lediglich
beim Vollfarbscan mufl man
sich etwas gedulden. Das fillt
aber leicht, da das Gerit von
Epson schon leise ist und man
wihrend der Dateniibertra-
gung uber den SCSI-Bus ein-
fach weiterarbeiten kann. Das
ist z.B. bei Mustek-Scannern
nicht der Fall.

Leider liegt den Epson-Gera-
ten grundsitzlich keine Ami-
ga-Software bei, aufer Sie
wird von Amiga-Handlern da-
zugebundelt. So muf auch fiir
den »GT-5000« das Scanpro-

gramm  »ScanQuix« gekauft
werden. Es schlidgt nochmal
mit gut 150 Mark zu Buche.
Fazit: Der »GT-5000¢ ist
ein solider Scanner mit guter
Verarbeitung und guter Bild-
qualitat. Leider stimmt der
Preis nicht ganz, da die Scan-
software fiir den Amiga extra
dazugekauft werden muB. Fiir
etwa 150 Mark mehr erhilt
man den groReren Bruder
»GT-8500«, der nicht nur
schneller ist, sondern auch mit
hoherer Auflésung und mit 30
Bit einliest. b

Testsystem:

Testrechner: Amiga 3000,
OS 3.1, Cyberstorm 68060-
Karte (50 MHz), 40 MByte
RAM

Erweiterungen: Ariadne-
Netzwerkkarte mit Miami
2.0m, CyberVision64-Gra-
fikkarte mit CyberGrafX-
Treiber, MultiFace IlI
SCSI-Gerite: IBM-Festplatte
(1 GByte), Fujitsu-MO-Lauf-
werk, CD-ROM-Laufwerk

AMIGATEST 691
Epson GT-5000

PREIS/LEISTUNG

DOKUMENTATION
110

BEDIENUNG
20

VERARBEITUNG
9

110

LEISTUNG
130

Relativ schnell; Reset-Taste
am Scanner; SCSI-Termi-
nator intern und abschalt-
bar; kompakt

Nur mit Gamma gute Scans;
relativ teuer; Amiga Soft-
ware fehlt

Preis: ca. 680 Mark

Hersteller: Epson Deutschland GmbH,
Ziilpicherstr. 6, 40549 Disseldorf,
Tel. (02 11) 56 03-0,

Fax (02 11)504 77 87 -
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Suchen:

7 7

...entweder mit diesem Coupon per Post an
AMIGA Abonnement-Service, 74168 Neckarsulm

oder direkt unter:

Fax 07132/959244
Tel 071 32/959243

Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht:

Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer Woche ab Aushindigung
dieser Belehrung schriftlich bei AMIGA Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufe.
Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Ich will das Abo!

Bitte schicken Sie mir AMIGA-Magazin als

0 Rombi-Abo (6 Ausgaben mit CD + 6 Ausgaben

ohne CD im monatlichen Wechsel) fiir nur DM 118,80.
QO Normal-abo (12 Ausgaben ohne CD) fiir nur DM 83,40.

Lieferung per Post frei Haus. Ausland plus Porto.
Ich kann jederzeit kiindigen.

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Ort
Gewiinschte Zahlungsweise: (U Bequem durch Bankeinzug ()Gegen Rechnung

BLZ Kontonummer
Geldinstitut
Datum, 1. Unterschrift 2. Unterschrift AMCOUP

Die Bestellung wird erst wirksam,
wenn ich sie nicht binnen einer Woche ab Aushindigung d Belehrung

hriftlich bei AMIGA , D-74168 Neck:
Zur W x Frist geniigt die des
Ich bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine
2. Unterschrift.




HARDWARE

Bingo! Jetzt ist die »Picasso
IV, die neue Grafikkarte
von Village Tronic, endlich
fiir den Amiga lieferbar.
Genaugenommen ist es
keine Grafikkarte mehr,
sondern ein Multimedia-
Multifunktionsboard.

W von Hartwig Tauber
und Jorn-Erik Burkert

ie Picasso IV in der

Grundausstattung ist eine
gut ausgertistete 24-Bit-Grafik-
karte fur den Amiga. Uns
stand zum Test eine Version
mit Flickerfixer zur Verfiigung.
Vor dem Einbau sollte man
unbedingt das etwas diinne,
deutsche Handbuch zur Karte
lesen. Jeder, der nicht gerade
seine Workbench neu instal-
liert hat, konnte sich sonst
dariiber wundern, daf8 der
Amiga mit eingebauter Picas-
so IV kein Bild mehr anzeigt.

M Krieg der Treiber

Denn die Karte vertragt sich
nicht mit der Treibersoftware
von anderen  Grafikerweite-
rungen und besonders nicht
mit installiertem »CyberGra-
phX«. Einsteiger, die eine sol-
che Software installiert haben,
stehen nun vor dem Problem,
diese per Hand zu loschen,
denn das Handbuch gibt kein-
erlei Hinweise, wo entspre-
chende Eintrége fiir Grafiktrei-
ber zu finden sind. Besonders
drgerlich: eine zweite Grafik-
karte duldet Picasso IV leider

Picasso IV: Verfiigbare
Screenmodes

8 Bit 16 Bit 24 Bit
320x240 @ ® ®
640x480 @ ® 3
800x600  ® ° ®
1024x768 @ e ®
1120x832 ® ®
1152x900 ® ° °
1280x1024 @ ® °
1600x1200 o ° =
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M 24-Bit-Grafikkarten: Picasso IV

Was lange wahrt...?

nicht in unseren Test-Rech-
nern. Erst nach einem Update
des Flash-ROMs der Karte
wollte Picasso VI auch ein
zweites Board akzeptieren.
Wer einen Amiga 3000/
4000 sein Eigen nennt, kann

Standard-VGA-Monitor  gear-

beitet werden kann, ohne dal®
Umschaltboxen oder eine se-
perate Erweiterung notwendig
waren. Allerdings hatte die
Testversion bei der Darstel-
lung von Interlace-Auflésun-

Picasso 1V: Hohe Auflosungen und gute Geschwindigkeit
zeichenen die Grafikkarte von VillageTronic aus

die Karte nun in seinen Com-
puter stecken. Dazu ist schon
fast brachiale Gewalt nétig, um
die Karte vollig im Videoslot
einrasten zu lassen. Amiga
2000-Anwender missen zuvor
noch einige Anderungen an
der Karte vornehmen, da in
diesem Computer der notwen-
dige Video- und Zorro-Slot
nicht in einer Reihe angeord-
net sind. Deshalb wird ein Teil
der Picasso-Platine  abgelost
und in den Videoslot des Ami-
ga 2000 gesteckt. Fiir die kor-
rekte Verbindung sorgen die
mitgelieferten Flachbandkabel.
Die Modifizierung ist zwar ein-
fach, doch sollte man tunlichst
auf die richtige Verkabelung
achten, um die Grafikkarte
nicht zu beschadigen.

M In der Praxis

Ist die Picasso IV im Amiga
eingebaut, liegt das Amiga-
Bildsignal aufgrund des
Flickerfixers sofort nach dem
Einschalten am VGA-Ausgang
der Karte an. In der Praxis hat
sich der Onboard-Flickerfixer
als sinnvolle Option erwiesen,
da durchgehend mit einem

Bevor einem die hohen Auf-
lésungen der Picasso 96 wirk-
lich etwas bringen, muf8 die
Picasso96-Software  installiert
werden, die der Karte beiliegt.
VillageTronic weist dabei extra
darauf hin, dal es nur fiir diese
Originalversion Support gibt.

Wer beim Kauf der Grafikkarte
die Systemvoraussetzungen nicht
ganz genau studiert hat, wird bei
der Software-Installation ein bses
Erwachen erleben. Die Picasso96-
Software funktioniert ndmlich aus-
schlieBlich mit Kickstart 3.1. Da
nur ein relativ kleiner Anteil an
Amiga-Usern tatsachlich tiber die
neueste Version des Kickstart-
ROMs verfiigt, miissen alle ande-
ren wohl oder tibel nachriisten.

Screenmodes im Eigenbau: Mit dem mitgelieferten »PicassoMode
TNGc« lassen sich eigene Auflosungen komfortable definieren

gen noch einige unschéne
Fehler. So begann das Bild
nach einigen Minuten zu zit-
tern und nach oben und unten
auszubrechen. Erst wenn auf
eine Non-Interlace-Auflésung
umgeschaltet wird, ist das Bild
wieder stabil.

Ebenfalls nicht nutzbar ist
Super-HighRes. Bei diesen
»verschluckt« der Flickerfixer
einfach horizontal Pixel, so
daR die Darstellung kaum
noch zu erkennen ist.

Hier wollen die Village-Tronic-
Programmierer aber Abhilfe schaf-
fen — Picasso96 fiir Kickstart 3.0
wir gerade entwickelt.

Dennoch z.Zt. gilt: Sobald
das System auf den neuesten
Stand gebracht ist, kann die
Grafikkarte erstmals wirklich
genutzt werden. Dazu stehen
eine ganze Reihe neuer Gra-
fik-Modi zur Verfiigung, wo-
bei diese sowohl in normaler
8-Bit-Farbtiefe als auch in Hi-
und True-Color (16 und 24
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Bit) angeboten werden. Wel-
chen Vorteil die htheren Farb-
tiefen bringen sollen, dariiber
schweigt sich das Handbuch
allerdings aus. Damit sie ndm-
lich tatsdchlich genutzt wer-
den kénnen, miissen einzelne
Programme das erst einmal Pi-
cass096-System unterstiitzen.
Und genau hier stellt sich die
Frage, warum man bei Villa-
geTronic ein neues Grafiksy-
stem »erfunden« hat, wo es
am Amiga mit CyberGrafiX
doch bereits eine funktionie-
rende 24-Bit-Losung gibt.
Picasso IV braucht sich nicht
zu verstecken und schlagt
in einigen Testkriterien die
Cybervision64/3D. (s. »Ge-
schwindigkeits-Vergleich«). Im
Alltagseinsatz machte sie eine
gute Figur — Picasso IV kann
durch Stabilitat und hohe Ge-
schwindigkeiten glinzen. Die
meisten Programme liefen oh-
ne Probleme auf 16- und 24-
Bit-Screens bzw. auf der
Workbench - u.a. »ImageFX«,
»PPaint«, »AWeb«, »Real3D«
und »Cinema4D«. Das aber
erst nachdem neue Picasso96-
Libraries installiert wurden.
Die Karte wird mit Version
1.08 ausgeliefert — die Biblio-
theken aus 1.17 sind aber fiir
fehlerfreies Arbeiten notwenig,
die erhdlt man als Besitzer ei-
ner Picasso IV bei Village-Tro-
nic kostenlos auf Diskette,
kann sich aber auch die neue-
sten Versionen aus der Sup-
port-Mailbox oder im Internet
downloaden. Das gilt auch fiir
das Update des FlashROMs.
Wie schon bei der CyberVi-
sion, vermift man auch bei der
Picasso IV zumindest einige
Demoprogramme, die die Star-
ken der Grafikkarte deutlich
zeigen. Diese kleinen »Goo-
dies« wiirden dem Kéufer
schneller das Gefiihl vermit-
teln, die richtige Entscheidung
getroffen zu haben. Lediglich
zusiétzliche Treiber (Photoge-
nics, Shapeshifter, AdPro und ),
ein FLI-Player und das gelunge-
ne Screenmode-Tool »Picasso-
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Write Pixel

Line Draw

Filled Rectangle

Scroll vertical

461
2,60

16,25
18,37

23,06
29,99

21,57
31,71

Direkter Ver-
gleich: Cyber
vision64/3D und
Picasso IV spielen
in Sachen Ge-
schwindigkeit in
der selben Liga -
die Werte stellen
das Verhiltnis zur

Scroll horizontal

Draw Circle

Text without Scrolling
Draw Rectangle

Window -Layer-Test

Line Pattern Draw

S s 5: Cybenvisionsaap
T viregeTronic: Picasso IV
Testmode: 1152x900 bel 16 Bit Farblefe

L)

i

Standard-Amiga-

18,67

26 | Grafik dar
2722
3262

Angesichts der
1305 | Tatsache, dall es
2% | momentan kaum
w63 | Software gibt, die
72| diese  3D-Optio-
20| Nen  tatsichlich
150 | ausnutzen, fallt

dies in der tagli-

Size Window | chen Arbeit aber
kaum ins  Ge-
Move Window 8% | wicht. Anderseits

658 4 )
hat Picasso IV ei-

nen Flickerfixer on
Board, der bei der
Cybervision-Karte
den  Geldbeutel
extra belastet.
Interessanter st

15,34
16,68

Mode TNG« findet man auf
der Diskette zum Board. Soft-
warehungrige finden aber auf
der  VillageTronic-Webpage
noch weitere Programme.

Im direkten Vergleich zur
CyberVision muB sich Picasso
IV die Kritik gefallen lassen,
dal sie die 3D-Fahigkeit nicht
in der Grundversion bereitstellt
sondern diese Uiber ein Zusatz-
modul zugekauft werden muR.

Das Test-Systeme

Bei unserem Test kam fol-
gende Konfigurationen zum
Einsatz:

Amiga 4000T, Cyberstorm
060/50MHz, 20 MByte
FastRAM, 2 MByte
ChipRAM, AMI-TCP/IP 4.3,
PiccoloSD64, Cyber-
Vision64/3D, Picasso I,

1 GByte Seagate-HD,
Fujitsu MO 640

da schon das zu-
kunftstrachtige Konzept der Pi-
casso IV. Ahnlich der Idee von
phase 5, die eigentliche Ami-
ga-Hardware immer stirker in
den Hintergrund zu dréangen,
ist auch die Entwicklung von
VillageTronic auf modulare
Ausbaubarkeit in alle Richtun-
gen ausgelegt. So soll es mog-
lich sein, mit Hilfe des auf der
Karte befindlichen PCl-Busses
Prozessorkarten (z.B. Power-
PC-Prozessor) auf der Grafik-
karte unterzubringen. Als wei-
tere  Zusatzmodule  sind
MPEG-, Sound-, 3D- und Vi-
deoerweiterungen geplant.
Auch »Pablo Il« (Videoenco-
der) soll es demnichst fiir die
Picasso IV geben.

Im Vollausbau ersetzt die
Picasso IV damit nahezu alle
Funktionen des Amiga, der
dann nur noch als Peripherie-
Schnittstelle und System-Ver-
walter dient. Fiir Kédufer be-
deutet dieses Konzept: er muf

sich nun zwischen zwei dhnli-
chen Anbietern entscheiden.
VillageTronic und phase 5
verfolgen hier dasselbe Ziel —
die Erweiterungen lassen sich
jedoch nicht mischen.

Strategisch muB sich Village-
Tronic dabei vor allem mit der
Entwicklung der Prozessor-Er-
weiterungen sputen, da phase 5
hier bereits ein Komplettange-
bot aus Turbo-Board, Grafikkar-
te und weit verbreiteter 24-Bit-
Software aufweisen kann.

Fazit: Picasso IV ist eine
Grafikkarte mit hoher Perfor-
mance. Mit der meisten Soft-
ware arbeitete die Karte zu-
sammen, allerdings erst nach
Update der Software. Die Er-
weiterungsmoglichkeiten  mit
den angekiindigten Zusatzmo-
dule machen das Board fiir die
Zuknunft fit. Negativ: fehlende
Unterstiitzung des 24-Bit-Gra-
fiksystems CyberGraphX, was
fur viele Anwender eine bitte-
re Pille ist. Die Idee das Gra-
fikboard mit PCI- und SCSI-
Schnittstelle zu bestiicken ist
weitsichtig, doch der User
kann erst in naher Zukunft da-
von profitieren. ]

“PREIS/LEISTUNG.

DOKUMENTATION

BEDIENUNG

VERARBEITUNG

LEISTUNG

Hohe Geschwindigkeit;
Flickerfixer on Board; Multi-
media/Prozessor/SCSI-Erwei-
terungsport

|| & beiliegende Software nicht
aktuell; kein CyberGraphX-
Support
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LESERAKTION

B Wettbewerb: Ergebnisse

Produlkie des Jahres 1996

Hier ist das langerwartete Resultat unserer Leser-
umfrage AMIGA-Magazin 2/97): Welche AMIGA-
Hard- und Software hat lhrer Meinung nach das
Pradikat »Produkt des Jahres 1996« verdient?

enkbar knapp war in diversen Sparten der Abstand zwischen
Erst- und Zweitplaziertem - fiir andere AMIGA-Produkte fiel

das Votum unserer Leser weiderum mehr als eindeutig aus.
Unsere Preise als Dankeschén fiir die Teilnahme an der Um-
frage werden in den nichsten Tagen verlost und den Gewinnern
zugesandt. bl

Hardware

ISDN-Karten: »ISDN-Master« mit 50 Prozent der abgegebe-
nen Stimmen vor »Blaster Z2« mit 41 Prozent.

Turbokarten: Sieger mit groBem Abstand: »CS Mk Il 060/50
MHz« (46 Prozent), der zweite Platz geht an »Blizzard
1260/50« mit 12 Prozent.

RAM-Karten: Unangefochtener Gewinner: »Vektor RAM-Bo-
ard« mit 46 Prozent. Ein wenig abgeschlagen landete die »Vek-
tor 1200« mit 12 Prozent auf dem zweiten Platz.

Relaiskarten: Die Karte von Conrad-Elektronik hatte mit 66
Prozent die Nase vorn, die CyberVision kam auf 33 Prozent.

Grafikkarten: Knapper Sieger: »CyberVision 3 D 64« mit 38
Prozent vor der »Picasso IV« mit 35 Prozent.

PC-Karten: Gleichermafen beliebt: das »Pentium-Board« von
eagle, die »Retina BZT« und »Siamese«: auf alle drei Produkte
entfielen jeweils 25 Prozent.

EIDE-Controller: »Speed Up« mit 27 Prozent vor »Oktagon
4008« und »Combo« mit jeweils 14 Prozent.

Emulatoren: Klarer Sieger: »Siamese System« mit 50 Prozent
vor »Emplant« (30 Prozent).

Tintenstrahldrucker: Nahezu ein Kopf-an-Kopf-Rennen: Der
»Canon BJC 610/620« lag mit 24 Prozent knapp vor dem »Ep-
son Stylus Color Il« (21 Prozent). Mit 9 Prozent der Stimmen
landete der »HP-Deskjet 870« auf dem dritten Platz, dicht ge-
folgt vom »Canon BJC 210/240« (8 Prozent).

Laserdrucker: Gleichauf in der Gunst der Leser: Der »HP-La-
serjet 5-MP« und »HP-LaserJet 6-MP« mit jeweils 41 Prozent.

Streamer: Hier machte der DAT-Streamer von Hewlett Pack-
ard mit 42 Prozent das Rennen vor dem »C 1533 A«-Drive des-
selben Herstellers (25 Prozent).

Festplatten: Die meisten Leser entschieden sich fir die
»Quantum Fireball« (17 Prozent), knapp dahinter lag die
»Quantum Atlas« mit (16 Prozent). Den dritten Platz teilten sich
die »DORS-2GB-SCSI/ll« von IBM und Seagates »ST 5 1080 A«
(12 Prozent).

Wechselplatten: Hier lag das »ZIP-Drive« mit 25 Prozent vor
dem »IOMEGA Jaz Drive« (20 Prozent).

Monitore: Am beliebstesten: Der Amiga-Monitor »1764« (24
Prozent), dahinter der »Microvitec« (23 Prozent) und der »1538
S« (17 Prozent).

30

CD-ROM-Laufwerke: Sieger mit 17 Prozent: das »Mitsumi FX-
120« vor dem »Toshiba XM 3801 B« (13 Prozent) und den CD-
ROM-Laufwerken »Mitsumi FX800«, »Pioneer DR 124 12 X«
und »Toshiba XM 5701 B« (jeweils 8 Prozent).

CD-ROM-Writer: Die Nase vorn hatte der »Philips CDD
2600« (31 Prozent), dann folgte der »Yamaha CDR 400« (21
Prozent) sowie »Yamaha CDR 100« (17 Prozent).

CD-ROM-Upgrade-Kit: Klarer Sieger: das »SpeedUp-System«
mit 18 Prozent der Stimmen.

SCSI-Host-Adapter: Hier gab's zwei zweite Plitze: auf den
Sieger »CyberStorm« entfielen 33 Prozent, »Blizzard SCSI-Kit«
und »Oktagon 2008/4008« erreichten jeweils 14 Prozent.

Genlock: Absoluter Sieger mit groBem Vorsprung: »Sirius Il«
mit 49 Prozent, vor »Neptun« (22 Prozent).

Videoschnitt-Hardware: Das Rennen machte der »DraCo«
(53 Prozent).

Flachbett-Scanner: Den Siegeslorbeer erntete der »Artec
2000« (23 Prozent), gefolgt vom »Artec 6000 C+« (15 Prozent).

Software

Raytracing: Eindeutiger Sieger: Fiir »MaxonCinema 4D« ent-
schieden sich 60 Prozent der Teilnehmer an der Umfrage. »Re-
flection V4.0« bekam 20 Prozent Stimmenanteil.

Animation: Da ging's knapper zu: Den ersten Platz belegte
»Mainactor Broadcast« mit 25 Prozent, an die zweite Stelle kam
»Animage« mit 20 Prozent.

Videoschnitt-Software: Der »MS-Movieshop« hatte mit 31
Prozent die Nase vorn, Zweiter wurde »Cavin« mit 20 Prozent.

Datenbanken: Am beliebtesten war »Maxon Twist« (48 Pro-
zent), »Data Store« erreichte 16 Prozent.

Compiler: Hier mufiten wir zwei erste Plitze vergeben: »Ma-
xon C++« und »StormC++« (jeweils 37 Prozent).

Textverarbeitung: Eine klare Sache fiir »WordWorth«: 56 Pro-
zent der Teilnehmer entschieden sich dafiir. »Final Writer« kam
auf 34 Prozent.

Tools: Die meisten Stimmen kamen fiir »DirOpus V5.5« (47
Prozent), den zweiten Rang belegte »TurboPaint Prof.5« (9 Pro-
zent).

WWW-Browser: Sieger war »|Browse« mit 65 Prozent, gefolt
von »AWeb 2« und »Voyager« (jeweils 16 Prozent).

HTML-Editor: Am beliebtesten ist »WebPlug V1.3« (40 Pro-
zent), dahinter kommt »HTML-Design« (20 Prozent).

TCP/IP-Software: Eindeutiges Votum fiir »Miami« (71 Pro-
zent), gefolgt von »AmiTCP« (18 Prozent).

FTP-Software: Klare Sache fiir namFTP«: 94 Prozent der Stim-
men.

CD-Recorder-Software: Der »CD-Creator« siegte mit groRem
Abstand (67 Prozent), auf den zweiten Platz kam »Burnlt Il
(1.0)« mit 9 Prozent.

Kopierprogramme: Am liebsten arbeiten unsere Leser mit
»Siegfried Copy« (47 Prozent). Ebenfalls hoch im Kurs: »XCopy«
mit 25 Prozent.
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In Sachen PC

ennen wir nur eine Sprache:

PCgo! bringts auf den Punkt.
Mit sofort verstindlichen
Anleitungen und Workshops,
top-aktuellen Tests und jeder
Menge Tips+Tricks fiir die
tdgliche Praxis. Und das zu

einem sensationell giinstigen

Jahres-Abo-Preis:

PCgo! ohne CD nur DM 52,80

PCgo! gibts iibrigens auch
mit CD. Alles klar?
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Ein Heft kommt gratis!

Ja, ich mochte 1 Ausgabe von PCgo! ohne CD gratis testen. Will ich die Zeitschrift
danach weiterlesen, brauche ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PCgo! dann
zum giinstigen Jahrespreis von DM 52,80 (ohne CD) fiir jeweils 12 Ausgaben per
Post frei Haus. Andernfalls teile ich lhnen dies innerhalb von 8 Tagen nach Erhalt
der Gratis-Ausgabe mit. Ich kann jederzeit kiindigen.

Q Ich méchte lieber PCgo! mit CD testen. (DM 103,20 / Jahr)

Name [ Vorname

StraBe [ Nr.

PLZ [ Ort
Gewiinschte Zahlungsweise:

Q Bequem durch Bankeinzug 0 Gegen Rechnung

BLZ Kontonummer

Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam,
wenn ich sic nicht binnen einer Woche al ndi

Datum ] 1. Unterschrift 2. Unterschrift INT 97

dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Abonnement-Service,
D-74168 Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

%«l...lll...lll-l

Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer
Woche ab Aushindigung dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Abonnement-Service,
D-74168 Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs. Ich bestitige die des Wi durch meine 2. i




SOFTWARE

HTML ist die Sprache des
World Wide Web. Sie
beschreibt die Seiten, die
man dann mit AWeb,
IBrowse und Voyager an-
schauen kann. Doch HTML
ist keine richtige Computer-
sprache — dazu fehlen
Schleifen, Variablen, Abfra-
gen und vieles mehr. Der
Preprozessor HSC dagegen
peppt HTML kriftig auf und
erledigt nebenbei elegant

noch andere Aufgaben.
W von Edgar Conrad

Auch auf dem Amiga
sprielen mittlerweile die
Tools zum Gestalten der eige-
nen Homepage aus dem Bo-
den. So schon und nett diese
Programme auch sind, bleiben
sie doch meist nur an der
Oberfliche, doch fiir zwei,
drei Webseiten sind die Spiel-
zeuge gut zu gebrauchen.
Aber stellen Sie sich vor, Sie
missen 100 Seiten stindig auf
dem laufenden halten: Wer te-
stet, ob alle Links noch stim-
men? Was tun, wenn auf allen
Seiten eine Werbung einzu-
bauen ist, oder Sie von jeder
Seite eine Frame-Version und
eine Version ohne Frames
benétigen — die man dann
auch von irgendwo aus der
Welt direkt anspringen kann?
Dann versagen fast alle
Web-Editoren, und genau da

kommt HSC ins Spiel. HSC ist
eine Art Compiler: Er verarbei-
tet eine Textdatei mit einem
stark verbesserten HTML und
spuckt anschlieRend normales
HTML aus. Dabei kann er ne-
benbei testen, ob lhre Seiten
fehlerfrei sind, kann BildgroBen
berechnen sowie einfiigen und
noch paar aktuelle Daten ein-
flechten. HSC ist sogar in der
Lage, wihrend der Uberset-
zung Programme zu starten,
und deren Ausgaben in die
Webseiten zu tibernehmen.

Um es aber gleich vorweg
zu sagen: HSC ist nichts fiir
Anfanger. Ohne gute HTML-
Kenntnisse kommen Sie kei-
nen Schritt weit. Wer sich al-
lerdings mit HTML schon et-
was auskennt, wird die Abfra-
gen, Makros (mit beliebigen,
aber typisierten Parametern)
und andere Hilfen nicht mehr
missen wollen.

Die Vorteile auf einen Blick

HSC bietet folgende Vorteile:

© Einbinden weiterer HTML- oder HSC-Dateien per Include-Befehl

© Definition von Variablen und Berechnungen mit Variablen

© Abfragen mit if-else

© Makro-Definition mit typisierten Parametern

© Umsetzung pseudo-absoluter URLs in relative URLs (s. Artikeltext)

© Test auf HTML-Korrektheit und schlechten Stil

© Berechnung von BildergroRen mit automatischem Einsetzen in den
HTML-Text

© Link-Test von lokalen Links

© Ausfiihrung von AmigaOS-Befehlen mit Einbindung von Ausgaben
der Befehle
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M Internet-Tools: HTML-Preprozessor HSC

Web-Design aufgepeppt

Natiirlich in
HTML: Die Doku-
mentation von
HSC ist nicht nur
informativ, son-
dern gespickt mit
Witzen und
hamischen
Bemerkungen zu
Microsoft
Windows und
Netscape

Fur die Uberpriifung von
korrektem HTML gehért zu
HSC eine Datei mit Beschrei-
bungen (»HSC.prefs«). Beim
Aufruf der Compilers in der
Shell lassen sich weitere Datei-
en mit Definitionen angeben.

Ebenfalls sehr praktisch ist
die Umsetzung pseudo-abso-
luter URLs (Uniform Ressour-
ce Locator) in relative. Wenn
Sie — nur ein Beispiel - die
URL ":bilder/redball.gif" ange-
ben, und dies auf einer Seite
"Ygeschichte/top.html" tun,
dann macht HSC aus der er-
sten  Adresse "./bilder/red-
ball.gif". Geben Sie die erste
pseudo-absolute URL aber auf
der Seite "ftexte/neu/index.
html" an, macht HSC daraus
die Adresse "././bilder/red-
ball.gif". Das hat enorme Vor-
teile, wenn URLs méglichst
kurz sein sollen, Sie aber Sei-
ten ofter verschieben miissen.
Dann brauchen Sie sich keine
Sorgen zu machen, wenn die
Seite eine Ebene hoher oder
tiefer landet. HSC macht aus

" der pseudo-Angabe die richti-

ge echte Angabe.

HSC ist beim Ubersetzen
nicht besonders schnell, laRt
sich aber problemlos auch auf
langsameren Amigas verwen-
den. Nur wenn Sie 10 oder 20
Seiten »durchjagen«, kann das
auf einem Amiga 1200 schon
eine Minute dauern. Wer
selbst optimieren méchte: Der
ANSI-C-Source liegt bei.

Die Dokumentation zu HSC
ist in Englisch in Form von
Webseiten und beschreibt die
Funktionsweise gut. Darin er-
fahrt man auch, wie HSC ent-
standen ist und wie die Pro-
jektverwaltung  funktioniert.
Der Autor Thomas Aglassinger
ist Osterreicher — man kann
bei  Problemen auch in
Deutsch schreiben. HSC ist
librigens Freeware und 4Rt

HSC im Einsatz

Die PC-Zeitschrift PCgo!
setzt HSC auf einem Amiga
ein, um die PCgo!-Websei-
ten zu erzeugen. Dabei sind
alle Seiten und Abhéngig-
keiten in einem komplexen
makefile beschrieben. Make
sorgt dafiir, daB aus jeder
HSC-Textdatei automatisch
eine Web-Seite mit Tabellen
und eine Frame-fahige Page
entsteht. Dank der Share-
ware »FTP-Mount« werden
neu Ubersetzte Seiten mit ei-
nem einfachen Aufruf von
»Copy« automatisch auf den
Webserver kopiert. »AWeb«
und »GoldED« steuern sich
dabei per ARexx gegenseitig
und rufen gegebenenfalls
HSC per Make auf. Gegen
diese elegante und schnelle
Losung kann kein PC mit
Windows 95 anstinken.

sich kostenlos nutzen. Es gibt
auch eine UNIX-Version —
aber keine Windows-Umset-
zung. Sie bekommen HSC im
Aminet im Verzeichnis
»text/hyper« oder direkt auf
der Webseite des Autors:
httpy/www.giga.or.at/~agi/hsc/.

Fazit: Wer viele HTML-Sei-
ten zu verwalten und gestalten
hat, sollte sich HSC unbedingt
anschauen. Das Programm er-
leichtert einem Webmaster
das Leben erheblich. b
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Auch nach dem Erfolg
der ersten Version von
»ArtEffect« auf der
Grafiksoftware-Biihne,
haben sich die Pro-
grammierer nicht auf
die faule Haut gelegt!
Detailverbesserungen
und noch komfor-
tablere Features
sollen das Programm
interessanter und
funktioneller machen.
Wir haben einen
ersten Blick auf die
Betaversion des
Programms geworfen.

W von Jérn-Erik Burkert

Nachdem sich  Almathera
(Photogenics) von der
Amiga-Gemeinde verabschie-
det hat und es um »ImageFX«
und »TV Paint« ziemlich ruhig
geworden ist, sorgt die neue
ArtEffect-Version fiir frischen
Wind in der Grafikprogramm-
Landschaft. Zwar hat die Ent-
wicklung linger als von Haa-
ge&Partner erwartet gedauert,
aber was lange wihrt, wird ja
bekanntlich endlich gut. Und
das kann man bei ArtEffect ge-
trost sagen. Einige logische
Fehler der ersten Version wur-
den ausgemerzt. Die Maske
(Stencil) wird nun in 8-Bit auf
dem Bildschirm gezeigt und
deren Bearbeitung ist wesent-
lich umfangreicher.
Ebenentechnik ist fester Be-
standteil und erleichtert die
Komposition von Bildern er-
heblich. Zwar ist die Anzahl
bisher nur auf drei begrenzt,
aber das soll sich in Zukunft
noch dndern. Durch »Drag'n
Drop« lassen sie sich in der
Ebenen-Hierachie verschieben
und miteinander verkniipfen.
Zusitzlich darf man sie ein-
und ausblenden. Parallelen zu
TV Paint sind unverkennbar —
dennoch ist dieses Feature
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M Grafiksoftware: ArtEffect 2.0

Neue Horizonte

sehr gut gelungen. Das Pro-
gramm geht aber noch einen
Schritt weiter — die Transpa-
renz jeder Ebene lafRt sich glo-
bal einstellen, was beim Com-
posing sehr vorteilhaft ist.

Neu in Version 2 - die
Plugln-Schnittstelle. Hier muf
man Haage&Partner beschei-

gekiindigten Module brauchen
sich nicht vor-den Kollegen fiir
Windows oder Mac zu ver-
stecken. Scanner-Besitzer
kommen per ScanQuix-Plugin
in den GenuR Daten direkt
von ArtEffect aus einzulesen.
Damit User mit weniger

Hauptspeicher auch mit dem

Bis zu drei Ebenen verwaltet
ArtEffect 2.0 - eine Erweite-
rung dieses Features ist vorge-
sehen

Filterfunktionen sind in der
neuen Version reichlich vor-
handen - mit Hilfe der Plugin-
Schnittstelle lassen sich weitere
Module installieren

nigen, daB man mit diesem
System auf dem richtigen Weg
ist. Die Moglichkeit ArtEffect
zu erweitern, wird so um viel-
faches einfacher. Die Entwick-
lungs-Méglichkeiten sind nun
nicht nur auf das ArtEffect-Pro-

grammierteam beschrankt,
sondern auch Drittanbieter
kénnen  Pluglns  beisteuern.

Die vorhandenen und an-

per TurboPrint- bzw. Studio-
Schnittstelle lassen sich die
Kunstwerke in bester Qualitit
zu Papier bringen - vorausge-
setzt man hat einen entspre-
chenden Farbdrucker.

Die Beta-Version von Art-
Effect hinterlieR beim Testlauf
einen durchaus ausgereiften
Ausdruck und macht Appetit
auf die Vollversion. Die Ebe-
nentechik, Pluglns und die
verbesserte Maskenversion
machen das Programm zu ei-
nem ernsthaften Favoriten fiir
den Thron bei den Grafik-Pro-
grammen im Amiga-Bereich.

Da kann man auch die lan-
ge Wartezeit verschmerzen,
die nicht nur durch die Ent-
wicklung verschlungen wurde.
Der komplette Source-Code
wurde laut Haage&Partner auf
den StormC-Compiler umge-

ArtEffect arbeiten kénnen, bie-
tet das Programm nun eine
Virtuel-Memory-Funktion.
Was das RAM nicht schluckt,
wird in einem Swapfile auf
Festplatte ausgelagert.

Was niitzen die schonsten
Grafiken, wenn sie auf einer
Festplatte vor sich hin gam-
meln? Auf diese Frage hat
ArtEffect die richtige Antwort —

stellt. Dieser Schritt macht die
Anpassung an pOS oder
PowerUp  wesentlich  ein-
facher. Letzlich profitiert das
Programm bei komplizierten
Image-Operationen von der
Rechenpower der Dual-Pro-

zessor-Boards. |
Haage & Partner, Mainzer Strale 10a,

61191 Rosbach, Tel. (0 60 07) 93 00 50,

Fax (0 60 07) 75 43,

WWW: httpy//www.haage-partner.com
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SOFTWARE AUF CD

M Datenbanken

Tele-Info Volume 2

Die beim MS-DOS-PC beliebte und er-
folgreiche Telefon-CD wurde dank Zu-
sammenarbeit zwischen Tele-Info-Verlags
und Stefan Ossowskis Schatztruhe nun
auch fiir den Amiga umgesetzt. Die »Te-
le-Info 2« bietet etwa 35 Millionen Eintra-
ge, eine Million Telefaxnummern und ca.
fiinf Millionen Eintrdge mit Branchenan-
gabe. Auferdem findet man noch tiber
130.000 T-Online-Adressen und Mobil-
funknummern (C-, D1-, D2-Netz).

Als Mindestkonfiguration sind Amiga-
OS 2.04, 2 MByte RAM und CD-Lauf-
werk nétig. Wer noch geniigend Platz auf
der Harddisk frei hat, sollte die CD kom-

plett installieren. Argerlich ist, daB sich
die CD auch bei Festplattenbetrieb immer
im CD-Laufwerk befinden muf.

Das Programm ist beim Auffinden der
Teilnehmer sehr flexibel, so kann man
beispielsweise nach diesen Anhaltspunk-
ten, wie Vornamen, Stadt oder Vorwahl,
suchen lassen.

Als Neuerung gegeniiber der Vorgan-
gerversion verfiigt das Programm nun
iber einen ARexx-Port. Mit dem beilie-
genden Tool »DialNumber« lassen sich
jetzt auRerdem Telefonteilnehmer direkt
von CD per Modem oder Telefon an-
wihlen. Im CD-Cover: ein Formular, mit
dem registrierte Benutzer sich die Nach-
folge-CD fiir 39,90 Mark sichern kénnen.

Fazit: »Tele-Info Vol.2« ist absolut
empfehlenswert. Die kleine Scheibe
nimmt weniger Platz weg als hunderte
von Telefonwilzern im XL-Format.

Igor Vucinic/bl

Preis: 49,90 Mark

Datenmenge: ca. 600 MByte

Anbieter: Stefan Ossowskis Schatztruhe GmbH,
VeronikastraBe 33, 45131 Essen,

Tel. (0201) 788778, Fax: (0201) 798447,
Internet: http//www.schatztruhe.de
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B Datensammlungen

Aminet 18

Aus dem Inhalt der neuen CD: »biz«
(Business-Software, 25 MByte), »comme«
(Kommunikationssoftware, 37  MByte)
»demo« (Demos, 136 MByte), »dev« (Ent-
wicklungssoftware, 81 MByte), »disk«
(Disketten- und  Festplattentools, 10
MByte), »docs« (Dokumente, 27 MByte),
»game« (Spiele, 104 MByte), »gfx« (Gra-
fiksoftware, 39 MByte), »hard« (Hard-
ware, 3 MByte), »misc« (Diverses, 36
MByte), »mods« (Musikmodule, 225
MByte), »mus« (Musiksoftware, 14
MByte), »pix« (Bilder, 244 MByte), »text«
(Textsoftware, 16 MByte) und »util« (Uti-
lities, 30 MByte).

Allen Spielefreaks hat Silltunna Soft-
ware die Vollversion des bekannten
Rennspiels »XTreme Racing« spendiert.

Als Oberfliche dient der AmigaGuide-
Ersatz der Schatztruhe: »PowerGuide«.
Damit lassen sich alle Aktionen starten,
egal ob Bilder gezeigt, Musikstiicke ge-
spielt, Archive entpackt oder animierte
Filme abgespielt werden sollen.

Ist man auf der Suche nach einem ganz
bestimmten Programm: Nach Eingabe des
Programmnamens wird der Inhalt der

Scheibe auf Ubereinstimmungen durch-
sucht. So kann man auch Software ganz
bestimmter Autoren ausfindig machen.
Fazit: Keine andere Softwaresammlung
auBer den Aminet-CDs kann von sich be-
haupten, immer die neuesten und aktuell-
sten Programme parat zu haben. Deshalb
sollte die neue CD in keinem privaten
Amiga-Datenarchiv fehlen. Igor Vucinic/bl

Preis: 25 Mark

Datenmenge: ca. 600 MByte

Anbieter: Stefan Ossowskis Schatztruhe GmbH,
VeronikastraBe 33, 45131 Essen,

Tel. (0201) 788778, Fax: (0201)798447
Internet: http/fwww .schatztruhe.de

M Software-Tools

Utilities Experience

Die CD ist gespickt mit tber 500
MByte nitzlicher Hilfsprogramme. Das
Softwareverzeichnis ~ beherbergt  die

Schubladen »Business« (z.B. Datenban-
ken, Rechnungsprogramme), »Emulation«
(vom Mac bis zum PC), »Graphics« (Bild-
bearbeitungen, Mal- und Editierprogram-

me), »Datatypes«, »Video« (Software zum
Bearbeiten von Filmen), »lcons+Tools«
(Icon-Sets und -Malprogramme), »De-
mos« (Schnupperversionen von Anwen-
dersoftware), »Comms« (Internet & Co.),
»Music« (Player und Tracker), »Disk-
Tools« (Backup-Programme und kleine

Patches), »Misc« (Programme aus allen
moglichen Bereichen),
»Workbench+Shell« (Betriebssystem-
Tools), »TextFiles« (zahlreiche Guides
und FAQs), »Rendering« (Texturen, Ob-
jekte und rund ums Raytracen) sowie
»Programmers«  (Entwicklertools  und
Sourcecodes).

Eine Oberfliche oder ein Suchpro-
gramm sucht man auf der CD leider ver-
gebens. Negativ fillt auf, daR einige der
Daten auch auf der CD »AGA Experience
2« vom selben Softwarevertreiber zu fin-
den sind. Diverse Anleitungen lassen sich
mit dem integrierten Textviewer nicht le-
sen (teilweise fehlerhafte Pfadangaben).

Fazit: Aus dem Thema »Utilities« hitte
man mit Sicherheit mehr rausholen kén-
nen. Es wird viel Platz verschenkt, weil
die meiste Software in entpacktem Format
gespeichert wurde. Zu guter Letzt wurde
noch bei der Produktion geschludert.

Igor Vucinic/bl

Preis: 8,99 Mark

Datenmenge: 500 MByte

Anbieter: Sadeness Software, 13 Russell Terrace,
Mundesley, Norfolk, NR11 8LJ, UK

Internet: http;// www.sadeness.demon.co.uk

E-Mail: Rich@sadeness.demon.co.uk
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CD-ROM

CD-Brenner und Software
sind mittlerweile zu
annehmbaren Preisen
erhiltlich. Wir zeigen, wie
man sich die passenden
CD-Labels und Cover

B CD-Covers

Individuell g

formationen an den duReren

estalten

selber macht. bzw. inneren Kreisring legen. O
YA
O a
M von Jorn-Erik Burkert B Das CD-Cover gg .
Die Gestaltung des Covers |Jw po LT h
abelsets fiir selbstgebrannte ist in zwei Abschnitte aufge- % e
CD-ROMs gibt es reichlich  teilt: das Booklet fiir den p o \
— doch die Hersteller setzen Deckel und die Einlage fiir die e\
bei der Software zum Gestal- Riickseite der CD-Hiille.
ten der Hillen und Aufkleber Das »Booklet« kann ein ein- —
leider fast immer nur auf Win-  faches Blatt sein, das in die
dows. Das ist nicht nur drger- Klappe eingelegt wird. Wer
lich, sondern auch besonders umfangreichere Informationen Backup
unfair, wenn man sonst Soft- hat, gestaltet ein richtiges
b‘,oéo . ;ﬂm b‘p&& A )
DrawStudio: Texte lassen sich mit dem Zeichenprogramm auch
kreisférmig anlegen - professionelle Gestaltung ist moglich
Booklet doppelt, drei- oder M Fertige Musterdateien
vierfach so grol}, gefaltet als Sie haben jetzt alle Daten,
kleine Broschiire. Die Abmes- um sich eigene Label und Co-
- sungen fiir eine einfache Ein-  ver zu drucken. Als speziellen
E lage: 150 x 120 mm. Service bietet das AMIGA-Ma-
- Die Einlage fiir den Riicken  gazin fix und fertige Musterda-
ist nicht ganz so hoch wie das teien fiir Labels und Covers
Klappencover — dafiir ist es ein  an. Sie finden die Files im
wenig breiter. Die genauen IFF-, Draw-Studio- und Ado-
Abmessungen finden Sie in  be-lllustrator-Format im Web
»Riickseite«. An den markier-  (http:/www.magnamedia.de
ten Stellen mussen Sie das Pa-  amiga/) oder auf der CD in der

Riickseite: das Cover gestalten, ausdrucken, auschneiden,
falzen und dann in das Riickteil der CD einlegen

ware fir den Amiga anbietet
(s. [1]). Aber egal, man kann
sich mit Hilfe eines Grafik-
Programms trotzdem geschickt
aus der Affare ziehen.

M Das CD-Label

Bei der Gestaltung des kreis-
férmigen Aufklebers ist man
an die Abmessungen der CD
gebunden. In »Label« finden
Sie alle Abmessungen. Inner-
halb der beiden Kreise kénnen
Sie nach Lust und Laune Tex-
te, Bilder oder Logos plazie-
ren. Mit »DrawStudio« von
Haage&Partner kann man mit
Hilfe der »Text an Kurve
legen«-Funktion sogar Text-In-
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pier falzen und erzeugen so
den schmalen CD-Riicken.

—— 46mm —
116 mm

Label: Die Grafik muR nach der Gestaltung auf dem Dokument
(Aufkleber) nur noch passend zur Vorlage positioniert werden

nachsten Ausgabe. Die Files
konnen Sie in ein Programm
lhrer Wahl laden.

Bevor Sie die Grafik fur das
CD-Label ausdrucken, muissen
Sie die Grafik entsprechend
des vorgestanzten Aufklebers
im Dokument plazieren. Ein
Probeausdruck auf normalem
Papier ist empfehlenswert.

Vielleicht verwenden Sie fiir
das Cover strukturiertes oder
getontes Papier — das gibt dem
Cover ein besondere Note. Ein
wenig Phantasie wirkt manch-
mal Wunder!

Label-Set bekommen Sie u.a
von »Zweckform« — fragen Sie
einfach in einem guten
Schreibwaren-Geschift. ||

111 A.B.C. Karpf, Brennen wie die Profis,
AMIGA-Magazin 5/97, S. 25
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M Hardware

Schnelleres CD-
ROM-Laufwerk

Seit mehr als zwei Jahren besitze ich
fir meinen Amiga 1200 ein »Archos
Overdrive CD-ROM Laufwerk (Double
Speed)«, das am PCMCIA-Port ange-
schlossen ist. Obwohl's nicht in der An-
leitung steht, handelt es sich bei dem ei-
gentlichen Laufwerk um ein Mitsumi-
Doublespeed-Drive. Nun méchte ich mir
gern ein schnelleres Laufwerk zulegen. Ist
es moglich, ein handelsiibliches Mitsumi-
Laufwerk (z.B. FX800, Achtfach-Speed)
zu kaufen und es anstelle des alten (ver-
mutlich FX200) einfach ins Gehiduse des
Overdrive-CD-Laufwerks ~ einzubauen?
Oder spielen Hardware bzw. Treibersoft-
ware nicht mit?

Zur Treibersoftware auch noch eine
Frage: Ich besitze die OverCD-Disk Versi-
on 11.2. Gibt es mittlerweile aktuellere
Treiber oder funktionieren sogar andere
File-Systeme mit einem Overdrive? Wie
miilten sie konfiguriert werden?

Thomas Morawe, Recklinghausen

M Betriebssystem
Ein Lanze fiirs
AmigaOS

Der Amiga hat nach wie vor eine gute
Position hinsichtlich seines Betriebssy-
stems — AmigaOS verfugt Uber eine
durchdachte, klare und weitsichtig ange-
legte Funktionalitit. Was lediglich fehlt,
ist virtueller Speicher, der durch seine
bloRe Existenz vor Absturz schiitzt. Er
konnte die komplette Freigabe aller Spei-
cherbereiche (Code, Stack und Heap)
bieten und dabei zusitzlich gratis eine
Fragmentierung des Speichers stark ein-
schranken. Auferdem wiirde auch das la-
stige Ausprobieren der Stack-Einstellung
diverser Software entfallen. Das alles
klappt aber nur, wenn die Organisation
dieses virtuellen Speichers durchs Be-
triebssystem geregelt wird.

AuRerdem bin ich mit der Antwort auf
das Problem von Birte Garberding
(AMIGA-Magazin 12/96, S. 72) nicht so
ganz zufrieden: Fiir das Icon des Spiels
»SimCity 2000« wurde ndmlich ein viel
zu niedriger Stackwert definiert. Setzt
man ihn auf »32000«, verschwinden alle
Probleme (abgesehen vom langsamen
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LESERFORUM

Scrolling...). Ich
hatte diesen Tip
vor ber zehn
Monaten  be-
reits im »Use-
net« veroffent-
licht, nachdem
ich ebenfalls etli-

che Guru-Meditationen von »SimCity
2000« bekam. Gerhard Kozuschek, Miinchen
H Online

Fremdgehen lohnt
nicht ...

Im letzten Sommer bin ich via PC auf
den Bummelzug »T-Online« aufgesprun-
gen: perPentium 100 mit 16 MByte RAM,
»WIN 95« und TELES.SO-ISDN-Karte. Die
Inbetriebnahme der Karte dauerte etwa
vier Stunden, Installation und Konfigurati-
on der Treiber waren unter WIN 95 alles
andere als einfach. Der Zugang ins Inter-
net verlauft derzeit noch tiber den T-Onli-
ne-Decoder. Decoder starten — Internet-
Gateway aktivieren — Socked-DLL starten
— Netscape-Browser laden, zusammen ca.
20 Sekunden (kostet alles schon Geld).
Um die Kosten gering zu halten, wird in
den Abendstunden gesurft — Ubertra-
gungsrate etwa 200 bis 300 Byte/Sekunde
- also doch »Bummelzug«. Von High-
speed-Kick per ISDN via T-Online keine
Spur! Insider behaupten, AMIGA-Anwen-
der haben den besseren Rechner, das
bessere Betriebssystem und die kosten-
glinstigere Software.

Auf der CD-ROM AMINET 15 bei-
spielsweise (25 Mark) findet man die
TCP/IP-Software »Miami« als Shareware-
version (ein Stunde Zeitlimit). Dazu die
Web-Browser »IBrowse« und »AWeb«
mit eingeschrinkten Funktionen (Demo),
zum Testen aber véllig ausreichend. Ich
habe einen Amiga 4000/40, beschleunigt
durch eine Cyberstorm MK 2.Als Analog-
Modem muB das ICO Telejet (28800)
herhalten: Modem anschlieRen — AT-Be-
fehle in Miami einstellen — von Miami
mitgeliefertes T-Online-Skript importieren
und Kennwérter einstellen (fiinf Minuten).
Anschlufl der ISDN Anlage fiir Analog-
Modem-Betrieb konfigurieren (ebenfalls
fiinf Minuten). Browser entpacken und in
den Browser-Preferences die Proxys fiir T-
Online  entsprechend einstellen (zwei
Minuten).Miami starten und Online ge-
hen — analoge Verbindung steht nach ca.

zehn Sekunden. Browser starten und —
los geht's. Die Dateniibertragung liegt
nattirlich immer noch im Bereich um 300
Byte/Sekunde, aber: ganz klar laBt sich
feststellen, daB sowohl Installation und
Handhabung der Software voll iiberzeu-
gen. Auferdem verrichtet der hervorra-
gende E-Mailer »YAM« (Freeware) klaglos
seinen Dienst. Fazit: Vom Weg ins »Netz
der Netze« per Kombination Pentium-
PC/T-Online/ISDN  bin ich stark ent-
tduscht. Der vergleichsweise geringe Auf-
wand (Zeit, Kosten) fiir den Weg ins Netz
via AMIGA a8t mich dagegen genii8lich
schmunzeln. Axel_Burghardt@T-Online.de

Vielen Dank fiir den aufschluBreichen
»Vergleichstest«. Es kénnte sein, dal3 sich
der Amiga (wenn er kiinftig wieder ge-
baut und verkauft wird) zur preiswerten
Online~/Internet-Alternative  gegeniiber
dem PC entwickelt. Die Redaktion

B RAM-Chips

Speicher gesucht!

Wo bekomm ich noch RAM fiir eine
EGS-Spectrum? Ich habe es schon bei
MTEC probiert, aber die haben nur RAM
fir GVP-Turboboards. Im Handbuch steht
folgende  Bezeichnung: CAS-Control,
70ns 512k chips im SOJ-Paket!

CypressPro@aol.com

Wir sind sicher, dal8 etliche Hardware-
Freaks unter unseren Lesern vor &hnli-
chen Problemen standen und den beiden
geplagten Amiga-Usern sicher weiterhel-

fen kénnen. Die Redaktion

H Telelnfo-CD

Zu wenig Eintrage

Ich habe mir die Telefonbuch-CD fiir
den Amiga sofort zugelegt. »35 Millionen
Teilnehmer«, das hort sich ja erst mal
ganz toll an. Aber der Haken kommt
noch: Es fehlen jede Menge Eintrége; in
meiner Heimatstadt sogar mindestens ei-
ne komplette Strasse (Giefernstr.). Oder:
Manche Familiennamen sind gar nicht er-
wiahnt. Offensichtlich wurde nur ein Teil
aller Telefoneintrige gespeichert.

Ingo Fuss, Paderborn

_Einen Test zur Telefonbuch-CD finden
im diesem Heft (S. 34).

Die Redaktion
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WORKSHOP

Nach dem letzen Kursteil
haben wir das nétige
Riistzeug, um ein etwas
komplexeres CyberGL-
Programm zu verstehen.
Wir wollen also diesmal
einen Fraktalgebirge-
Generator schreiben, der
seine Ausgaben in ein
CyberGL-Fenster macht.

M von Frank Gerberding

Ein Fraktalgebirge-Generator
ist recht gut fuir diesen Kurs
geeignet, da er mit einem rela-
tiv  einfachen  Algorithmus
halbwegs ansehnliche Bilder
erzeugen kann und gleichzeitig
viele »Spezialeffekte« wie Ne-
bel, Texturen usw. integriert.
Wir konzentrieren uns jedoch
hauptsachlich auf die Benut-
zung der CyberGL und behan-
deln den Fraktal-Algorithmus
daher nur grob. Das fertige
Programm kann dann Gebirge
wie in »Fractal-Texture« und
»Fractal-Fog« erzeugen.

Fur die Berechnung des digi-
talen Gebirges ist in unserem
Programm die Funktion mit
dem bezeichnenden Namen
genesis verantwortlich. Diese
generiert ein  regelmaliges
zweidimensionales Raster von
Hohenwerten, indem  sie
zundchst den vier Ecken zufil-
lige Hohen zuweist und an-
schlieBend in einer vorgegebe-
nen Anzahl von Schritten
(steps) das Raster zunehmend
verfeinert (s. »Fractal«). Dazu
werden die Mittelpunkte der

Polygonkanten  verschoben,
Tabelle 1
Texturgroesse Level of
in Pixeln Detail
64x64 0
32x32 1
16x16 2
8x 8 3
4x 4 4
2x 2 5
Ix1 6
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M CyberGL: Workshop (Folge 3)

In den Weiten
des Raums

Fractal-Texture: Diese

bk

texturierte Fractal-Landschaft mit

Wasserfliche erzeugt unser CyberGL-Demoprogramm

wahrend sich der Wert der
Hohe laufend reduziert. Dieses
Verfahren erzeugt aus dem er-
sten viereckigen Polygon vier
neue. Daraus wiederum 16,
dann 64, 256, 1024, 4096,
16384 und schlieRlich maxi-
mal 65536 (bei acht Verfeine-
rungsschritten). Diese stattliche
Anzahl von Hoéhenwerten er-
fordert allerdings eine Menge
freie Bytes, weshalb die GroRe
MAX_STEPS im  Programm
eventuell verringert werden
mufB, um das Programm auch
bei knappen Hauptspeicher
starten zu konnen. Nach oben
hin ist die Anzahl der Verfeine-
rungsschritte bei entsprechen-
dem Speicherausbau theore-
tisch unbegrenzt. Doch die
benétigte Speichermenge
wachst exponentiell mit der
Anzahl der Schritte (z.B. sind
bei mehr als neun Schritten
mehr als 20 MByte notwendig).

Nun haben wir eine Menge
Héhenwerte, die  zusammen
mit den Rasterkoordinaten zur
Beschreibung der  Polygone
zwar ausreichen, aber um alle
Flichen beleuchten zu kén-

den Flichennormalen und soll-
ten daher den Mittelwert der
Normalen aller angrenzenden
Flachen bilden.

Die Normalen aller an einen
Eckpunkt grenzenden Flichen
lassen sich nun aufaddieren,
um die Richtung der Eckpunkt-
normalen zu bestimmen. Die
Lange einer Normalen ist aber
immer gleich eins und daher
missen wir die Eckpunktnor-
male anschliefend normieren,
indem wir die einzelnen Koor-
dinaten durch die Vektorlinge
teilen (siehe Funktion normali-
ze). Nun stehen nach dem Auf-
ruf der Funktion calcNormals
zu jedem Rasterpunkt unseres
Gebirges ein Raumpunkt und
eine Normale zur Verfiigung (s.
Struktur point) und wir kénnen
mit dem Zeichnen loslegen.

Aus den maglichen Primiti-
ven palt der »Triangle-Strip«
aus zwei Griinden am besten:

&

Fractal-Fog: Noch ein wenig verfeinert — der Nebel schafft die

richtige Stimmung in die Landschaft

nen, ist fiir jeden Polygoneck-
punkt eine Normale nétig —
wie im letzen Kursteil beschrie-
ben. Da die Normalen an den
Rasterpunkten nicht direkt be-
rechnet werden koénnen, miis-
sen wir sie indirekt aus den
Normalen der jeweils vier an-
grenzenden  Flachen durch
Mittelwertbildung  bestimmen
(s. »Normalenc). Die Eckpunkt-
normalen stehen namlich quasi
»auf halbem Weg« zwischen

maximal zwei Spezifizierun-
gen jedes Rasterpunkts (anstatt
z.B. vier mal bei »Quads«)
und da die Vierecke unseres
Gebirgerasters in den meisten
Fillen nicht planar sind, also
nicht alle vier Eckpunkte in ei-
ner Ebene liegen, miissen sie
in zwei Dreiecke zerlegt wer-
den - genau diese Funktion er-
fullt der »Triangle-Strip«. Die
Reihenfolge der glVertex-Auf-
rufe gestaltet sich dann wie in
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»Landschaft« ersichtlich und
die Funktion drawfFractal ist so
gut wie geschrieben. Es wer-
den bei einem Raster von 5 x
5 Hohenwerten vier Triangle-
Strips mit jeweils zehn glVer-
tex-Aufrufen gezeichnet, die
also insgesamt 32 Dreiecke
(4x4x2) generieren.

Um die Berge noch etwas in
Szene zu setzen, werden sie
als ndchstes durch die Funkti-
on drawSea geflutet. Im Ge-
gensatz zu einfachen Algorith-
men zur Ausblendung ver-
deckter Flachen, kann die Cy-
berGL mit ihrem Z-Buffer nun
die Muskeln spielen lassen
und die Wasseroberfliche
durch ein einziges grolRes Vier-
eck paflgenau »zwischen« die
Berge zeichnen. Die Teile der
Wasseroberfliche, die die Ber-
ge tiberragen, werden automa-
tisch pixelgenau ausgeblendet.
Als Primitiv wird ein Polygon
verwendet, dessen Eckpunkte
genau in den Eckpunkten des
kompletten Gebirges liegen.
Allerdings hitte ein Aufruf von
glBegin mit dem Parameter
GL_QUADS z.B. exakt das
gleiche Ergebnis.

Nun missen nur noch
einige  Einstellungen  mit
glIMaterialfv in den Funktionen
drawfractal bzw. drawSea ge-
macht werden, um Bergen

Normalen: Aus den Flichennormalen (schwarze Pfeile) resul-
tieren die Eckpunktnormalen (rote Pfeile)

Farbe

Nebelanteil

Ende Entfernung vom Betrachter

Nebel-Verteilung: Der Farbanteil nimmt mit zunehmender Ent-
fernung ab — Objekte verschwinden im Nebel

Landschaft: In der dieser Reihenfolge baut das CyberGL-Demo-
programm die Fractal-Landschaft auf

AMIGA-MAGAZIN 6/1997

und Wasser die richtige Farbe
zu geben. Die Funktionsweise
von glMaterial wurde schon
im letzten Kursteil beschrie-
ben, genauso wie die der
Funktionen zur Erzeugung ei-
ner einfachen Richtungslicht-
quelle (s. Funktion dirLight),
ohne die unsere Szene und
die  mithsam  berechneten
Hohenwerte und  Normalen
im Dunkeln liegen wiirden.

Im Hauptprogramm werden
schlieBlich noch einige Ein-
stellungen  gemacht  (z.B.
Dithering und Backface-Cul-
ling einschalten) und es wird
eine Zentralprojektion mit der
im letzten Teil beschriebenen
Funktionen installiert.

Die restlichen Funktionsauf-
rufe beeinflussen die Erzeu-
gung von Nebel und Texture-
Mapping und werden im An-
schlu® erldutert. Um den Auf-
ruf des Programms ein wenig
komfortabler zu  gestalten,
werden die Argumente durch
die Dos-Funktion ReadArgs
ausgewertet und an die einzel-
nen Funktionen weitergeleitet.

Nun kommen wir aber zu
den versprochenen Gimicks:
Nebel und Texture-Mapping.
Nebel hilft sehr einfach zu
verbergen, da8 eine Szene zur
Einsparung von Polygonen
nicht bis zum Horizont reicht
oder um eine bestimmte Stim-
mung zu Erzeugen. Dazu eini-
ge wenige Funktionen:

GLvoid glFogf (GLenum pna-
me, GLfloat param);
GLvoid glFogi (GLenum pna-
me, GLint param);
GLvoid glFogfv (GLenum pna-
me, const GLfloat *params);

Fir linearen Nebel miissen
noch die Parameter

GL_FOG_START und

GL_FOG_END
auf die Entfernungen mit mini-
maler bzw. maximaler Nebe-
lintensitdt eingestellt werden.
SchlieRlich geben wir durch
glFogfv  (GL_FOG_COLOR,
fog);
dem Nebel die RGBA-Farbe
»foge, die am Anfang des
Hauptprogramms definiert
wird. Der Zusammenhang

Kursiibersicht

Folge 1: Grundlagen zur
3-D-Grafik. Welche Stan-
dards existieren? Was ist die
OpenGL und wie arbeitet
die Bibliothek?

Folge 2: Besonderheiten der
CyberGL, Anwendung von
CyberGL, erste Beispiele.
Folge 3: Tiefere Einblicke in
die CyberGL-Méglichkeiten
(Nebel, Texturemapping
usw.). Anwendung von
CyberGL in einem Fraktal-
gebirge-Programm.
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Die Argumente ergeben in
der Reihenfolge das Ziel (im-
mer GL_TEXTURE_2D), den
Detail-Level  (normalerweise
0), die Anzahl der Komponen-
ten pro Pixel (meistens drei in
RGB), die Breite und Hohe der
Textur (diese beiden Werte
miissen einer Potenz von 2,
also 1,2,4,8,..,512 entspre-
chen), die Breite des Textur-

Fractal: Das Raster wird
Schritt fiir Schritt immer
mehr verfeinert — die Land-
schaft nimmt Gestalt an -
unser Demo teilt das Raster
sehr fein auf (s. »Fractal-
Texture«)

zwischen den Werten ist in
»Nebel-Verteilung«  grafisch
dargestellt. Der Nebel kann
dann schlieRlich durch glEna-
ble (GL_FOG); und glDisable
(GL_FOG); einfach ein- bzw.
ausgeschaltet werden.

Als kronenden Abschluf be-
handeln wir nun noch das Tex-
ture-Mapping, das dem Gebir-
ge erst einen Hauch von Rea-
lismus beschert. Dazu stellt
sich natiirlich zundchst die Fra-
ge: Wie kommen die Texturen
in die CyberGL hinein? Darauf
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gibt es sehr viele Antworten,
von denen wir eine (passende)
herausgreifen wollen.

Eine Funktion implementiert
eine zweidimensionale Textur
in den internen CyberGL-Tex-
turspeicher(s. Listing »Textur-
Import«)

randes (meistens 0), das For-
mat der Pixel (meistens
GL_RGB), den Wertetyp der
einzelnen Komponenten (hier
GL_UNSIGNED_BYTE, da die
Komponenten vorzeichenlose
8-Bit-Werte darstellen) und
schlieRlich einen Zeiger auf
die erste Komponente des er-
sten Pixels der Textur selbst an
(Puh). Ein Aufruf, der eine
Textur der GroRe 128 mal 128
Pixel im RGB-Format ohne
Rand angibt, kénnte also so
aussehen:
glTexImage2D
(GL_TEXTURE 2D, 0, 3, 128,
128, 0, GL_RGB, GL_UNSI-
GNED_BYE, texturePtr);
Besonders durch die Viel-
zahl der moglichen Werte fiir
format und type kann die inter-
ne Organisation der Pixel einer

Textur-Ii mport

GLvoid glTexImage2D
cmpenents, tﬂ.ﬁizei ‘width,

mmfonm:, mmmtype

(Gremum target, GLint level, GLint
GLsizei height, GLint border, GLe-
const GLvoid *pixels);

Textur sehr unterschiedliche
Formen haben - wir wollen
uns aber auf das RGB-Format
(s. »RGB«) beschranken. Fiir
unser Fraktalprogramm stehen
zwei  Bilder der  Grole
256x256 Pixel zur Verfugung:
rock (Felsentextur) und waves
(Wassertextur). Diese beiden
Dateien enthalten eine
schlichte  Aneinanderreihung
aller Texturpixel in unserem
einfachen Format ohne Kom-
pression oder Zusatzinformati-
on — deshalb haben sie die
GroRe von 196608 Bytes
(256x256x3). Nachdem sich
die Textur nun im Speicher der
CyberGL befindet (sie wird
durch den glTexture2D-Aufruf
dorthin kopiert), muB das Tex-
turemapping mit der schon be-
kannten  Funktion  glEnable
und dem Argument GL_TEX-
TURE_2D noch eingeschaltet
werden. Nun fehlt natirlich
noch die Information tiber die
Art und Weise, in der die Tex-
tur auf unsere Berge »geklebt«
wird. Neben einigen anderen
Varianten gibt es hier die Mog-
lichkeit, die Texturkoordinaten
»zu FuB« anzugeben. Dazu
verwenden wir die Funktion:
GLvoid glTexCoord2d (GL~
double s, GLdouble t);

Diese Funktion setzt die ak-
tuellen Texturkoordinaten auf
(5,£,0.0,1.0). Interessant in die-
sem Zusammenhang nur die
Werte fiir s und t. (0.0,0.0),
(1.0,0.0), (0.0,1.0) und (1.0,1.0)
bezeichnen die linke untere,
die rechte untere, die linke
obere und die rechte obere
Ecke der Textur. Die aktuellen
Koordinaten erhdlt dann der
nachste durch glVertex spezifi-
zierte Eckpunkt eines Primitivs.
Was passiert aber, wenn die
Koordinaten ausserhalb des Be-
reichs 0.0..1.0 liegen? Das Ver-
halten der CyberGL in einem
solchen Fall wird mit

GLvoid glTexParameteri
(GLenum target, GLenum pna-
me, GLint param);

GLvoid glTexEnvi (GLenum
target, GLenum pname, GLint
param) ;
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gesteuert und kann fiir beide
Koordinatenkomponenten (s
und t) einzeln auf zwei mogli-
che Werte gesetzt werden.
glTexParameteri (GL_TEXTU-
RE_2D, GL_TEXTURE_WRAP_
S, GL_REPEAT); besagt, dal
die Textur fir s-Koordinaten-
werte aulerhalb des Bereichs
von [0.0,1.0] einfach wieder-
holt werden soll.

Setzt man GL_CLAMP an-
statt GL_REPEAT ein, wird die
Farbe des Texturrandes bei
Werten auferhalb [0.0,1.0]
als  Texturwert verwendet.
GL_ TEXTURE_WRAP_T be-
einflut dann auch die t-Koor-
dinate. Die Funktion stellt
schlieBlich die Methode ein,
mit der die Textur die Farbe
eines  Polygons  beeinflufit.
glTexEnvi (GL_TEXTURE_ENV,
GL_TEXTURE_ENV_MODE,
GL_MODULATE); besagt, dal
die Textur die Flichenfarbe
»modulieren« soll, also die
Farbkomponente sich aus der
Beleuchtung, der Materialfar-
be und der Textur zusammen-
setzen soll.

Im Gegensatz dazu wird
durch glTexEnvi (GL_TEXTU-
RE_ENV, GL_TEXTURE_ENV_
MODE, GL_DECAL); die Tex-
tur ohne Beleuchtung auf die
Polygone »geklebt«.

Ubrig bleiben einige Einstel-
lungen zur Texturierung und
die Frage nach dem Sinn der
Funktion minifyTexture. Im er-
sten Teil des Workshops wur-

den grob die Texturfilter erldu-
tert, die die Qualitat der Tex-
turierung beeinfluBen. Dabei
muf zwischen der »VergroRe-
rung« und der »Verkleine-
rung« der Texturen beim »Auf-
kleben« auf ein Polygon unter-
schieden werden. Wird ein
Texturpixel (ein sogenanntes
Texel) auf mehrere Polygonpi-
xel abgebildet, so ergeben

Bild fallen. Hier gibt es jedoch
nicht nur zwei, sondern
sechs Varianten:
GL_NEAREST
GL_LINEAR
GL_NEAREST_MIPMAP_
NEAREST
GL_NEAREST_MIPMAP_
LINEAR
GL_LINEAR_MIPMAP_
NEAREST

Minify: Durch Zusammenfassen lassen sich Texturen schnell
verkleinern, was den Aufbau beschleunigt

sich unschone »Pixelblocke«,
die sich aber durch glTexPara-
meteri (GL_TEXTURE_2D,

GL_TEXTURE_MAG_FILTER,
GL_LINEAR); stark vermindern
lassen. Die Textur wird un-
scharf gezeichnet. Dieses Ver-
fahren kostet natiirlich eine
Menge Rechenzeit und kann
daher durch glTexParameteri
(GL_TEXTURE_2D, GL_TEX-
TURE_MAG_FILTER,
GL_NEAREST); auf die haBli-
che aber schnellere Variante
umgestellt werden.

Ahnlich  funktioniert ~ die
Verbesserung der Texturie-
rungsqualitit, wenn mehrere
Texel auf ein Pixel im fertigen

den, mull man sieben Textu-
ren durch glTexImage2D in
die CyberGL kopieren (s. Ta-
belle 1). Die sechs kleinen
Texturen lassen sich aber
recht einfach aus der ersten
Textur berechnen, indem je-
weils vier benachbarte Pixel
zu einem zusammengefafit
werden (s. »Minify«). Die dar-
aus resultierenden Texturen
konnten z.B. so aussehen wie
in »Minify«. Besonders bei
weit entfernten Objekten oder
bei Polygonen, die sehr flach
zur Kamera stehen macht sich
dieser zusitzliche Aufwand
bezahlt.

Das fertige Programm arbei-
tet mit Kommandozeilen-Op-
tionen (Tabelle 2), mit denen
man eine Weile spielen sollte,

(Rlc[e[r[c[e[r]c[ar]a]8]

RGB: Das vorgestellte CyberGL-Demoprogramm arbeitet in-
tern mit RGB-Werten per GL_RGB-Parameter

GL_LINEAR_MIPMAP_
LINEAR

Die Varianten, die das Kiir-
zel MIPMAP enthalten, erfor-
dern allerdings nicht nur eine,
sondern eine Reihe von Textu-
ren mit festgelegten Grolen.
Wie oben beschrieben, gibt es
ein Argument level beim Auf-
ruf von glTexImage2D. Dieser
gibt den »level of detail« der
Textur an. Will man MipMap-
ping bei einer Textur der
Groesse 64 x 64 Pixel verwen-

Tabelle 2

Die fractal-Kommandozeilen-Optionen:

Option Beschreibung Beispiel Bereich
W=WIDTH/K/N Fensterbreite in Pixeln W=640 1..1280
H=HEIGHT/K/N Fensterhohe in Pixeln H=480 1..1024
S=STEPS/K/N Zahl der Verfeinerungsschritte S=7 0..8
M=MAXHEIGHT/K/N maximale Berghohe M=6 0..10
ROCK/K/N Anzahl der Felstexturwiederholungen ROCK=4 1..100
WAVE/K/N Anzahl der Wassertexturwiederholungen  WAVE=4 1..100
SIZE/K/N GrolRe der Gebirgsgrundfliche SIZE=10 1..30
L=SEALEVEL/K/N Hohe des Mehresspiegels L=-1 -10..10
R=RANDOM/K/N Zufallszahlengenerator-Startwert R=4711 beliebig
F=FOG/K/S Nebel einschalten E -
T=TEXTURE/K/S Texturen einschalten ] -
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bevor man direkt im Quelltext
Anderungen vornimmt. Es las-
sen sich die Materialfarben
andern, die Lichtquelle beein-
flussen oder die Texturfiler-
Einstellungen anpassen.

Die Kiirze dieses Artikels
kann natiirlich nur einen klei-
nen Einblick in die Maglich-
keiten der CyberGL geben,
den Start vereinfachen und
den Appetit auf eigene Experi-
mente anregen. Wer sich
wirklich ernsthaft mit der Cy-
berGL auseinander setzen
will, sollte die zur Verfiigung
stehenden Demos studieren
und sich moglichst eine kom-
plette  OpenGL-Dokumentati-
on besorgen. Das CybrGL-
Demoprogramm, die benétig-
ten Texturen (Wasser und Ber-
ge) und den Soure-Code fin-
den Sie auf der Heft-CD (7/97)
und auf den Webpages des
AMIGA-Magazin. Ib
Literatur:

[1] The OpenGL Graphics System:

A Specification (Version 1.0), Mark Segal,
Kurt Akeley, 8.0ct 1993

{2) OpenGL Programming Guide, Addison

Wesley Publishing Company,
ISBN 0-201-63274-8
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Wiederkehrende Ablaufe
automatisieren, Opus
beliebig erweitern — diese
Folge unseres Workshops
zeigt, wie Sie den
Funktionseditor optimal
einsetzen.

W von Martin Steigerwald

er Funktionseditor werden

Abldufe  definiert, also
Skripts, die sich danach (ibe-
rall einsetzen lassen, wo man
nur will. Wir zeigen lhnen,
wie man Knopfbanke erzeugt,
und wie Opus per Skript auf
Ereignisse reagiert. Auch hier

Korrektur zur
Option »Piktogramme
anpassen«

Anders als im letzten Teil des
Workshops beschrieben, muR bei
Newlcons in »Einstellungen/Umge-
bung« auf der Konfigurationsseite
»Oberflache« die Option »Pikto-
gramme nicht anpassen« aktiviert
sein, damit die Farben von Newl-
cons nicht verdndert werden — das
tibernimmt der Newlcons-Patch.
Bei MagicWB-Piktogrammen soll-
ten Sie diese Option dagegen aus-
schalten.

Diese Optionsfunktion ist verwir-
rend, da sie negativ formuliert ist:
Wurde die Option also ausge-
schaltet, werden die Farben an-
gepalt, nicht aber, wenn sie ein-
geschaltet ist.

wieder  die  Empfehlung:
Schauen Sie hin und wieder
mal in das hervorragende On-
line-Handbuch, auch wenn
man's natiirlich noch lieber in
gedruckter Form hitte.

Wenn es darum geht, Opus
zu erweitern und tiber die all-
gemeinen Konfigurationsmog-
lichkeiten hinaus an eigene
Bediirfnisse anzupassen, fiihrt
kein Weg am Funktionseditor
vorbei. Uber die Zusammen-
stellung  einer  einfachen
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B Arbeiten mit Opus 5.5+ (Folge 3)

Workbench de Luxe

Knopfbank tasten wir uns an
den Funktionseditor heran.

M Die erste Knopfbank
Wibhlen Sie aus dem Menii
»Knopfe« die Option
»Neu...«. Im nun erscheinen-
den Fenster »Welchen Knopf-
banktyp mochten Sie erzeu-
gen?« wahlen Sie »Grafik«

oder »Text«, je nachdem, ob
die Knopfbank mit grafischen
Symbolen oder Textknépfen
ausgestattet sein soll.

Knopfbénke: Mit diesem Editor lassen

Knopf aus den Bilddaten des
»MultiView«-Piktogramms.
Verwenden Sie »Newlconsc,
dann beachten Sie unsere spe-
ziellen Hinweise zur Farban-
passung im entsprechenden
Textkasten.

Geben Sie der neuen Knopf-
bank im Knopfbankeditorfen-
ster unter »Bank/Name« einen
Namen und klicken Sie dann
auf »Speichern«. Opus fragt
Sie, in welche Datei die Knopf-
bank gespeichert werden soll.

sich solche Elemente

problemlos und komfortabel erzeugen

Offnen Sie nun die Schubla-
de »SYS:Utilities« und ziehen
Sie  beispielsweise  »Multi-
View« ins noch leere Knopf-
bank-Fenster. Sofort erzeugt

Opus einen Knopf, der das ge-
nannte Programm auf Klick
startet (sofern Sie nicht gerade
beim Editieren von Knopfbin-
ken sind). Wenn Sie eine gra-
fische Knopfbank erzeugen
mochten, generiert Opus den

== W
Der erste Schalter: Multiview
erscheint auf Knopfdruck

Wir empfehlen, Knopfbinke
im  Verzeichnis »Opus5/But-
tons« abzulegen — umso leich-
ter findet man sie wieder. Nach
dem Speichern diirfen Sie den
Knopf ruhig ausprobieren: Auf
Klick erscheint das Datei-Dia-
logfenster von MultiView auf
dem Screen.

Klicken Sie nun mit der
rechten Maustaste auf den
Fensterrahmen der Knopfbank.
Wenn unter »Optionen/Ver-
schiedenes« der Meniipunkt
»Mausknopfe iber inaktiven
Banken« nicht aktiviert war,
missen Sie zundchst das
Knopfbankfenster aufmachen,
damit der Klick mit der rech-
ten Maustaste erkannt wird.

Es erscheint das Kontext-
menii. Wihlen Sie hier »Bear-
beiten...«, um den Knopfbank-
editor  wieder  aufzurufen.
Spielen Sie getrost mit den

Optionen, die im Knopfbank-
Editor-Fenster im  Bereich
»Aussehenc untergebracht
sind. Hier kénnen Sie bei-
spielsweise den grofen Fen-
sterrahmen und jene um die
Knopfe selbst ein- oder auszu-
schalten.

Wenn Sie die Datei, in der
Opus die Knopfbank abgelegt
hat, in einem Textlister dop-
pelt anklicken, ladt Opus die

Knopfbank  nochmals.  Mit
»Speichern als...« im Pull-
downmenii des Knopfbank-

editor-Fensters |dRt sich dann
dieselbe Knopfbank unter an-
derem Namen speichern.

Kontextmenii: Jede Knopfbank
hat eines im Fensterrahmen

Schauen wir doch mal, was
Opus gemacht hat, als wir
»Multiview« auf die Knopf-
bank gezogen haben.

Dazu offnen Sie, wie be-
schrieben, den Knopfbankedi-
tor. Klicken Sie dann zweimal
auf den Knopf »Multiview,
der Knopfeditor wird aktiviert.
Hier hat Opus als Knopfna-
men »MultiView« verwendet.
Bei einer grafischen Knopf-
bank ist unter »Pikt.« der Da-
teiname des Piktogramms von
MultiView angegeben, das
kann aber auch der Name ei-
nes IFF-Pinsels sein.

Bei einer Textknopfbank
steht im Feld »Beschr.« die
Bezeichnung  »MultiView,

womit der Knopf beschriftet
wird. Name und Beschriftung
sind normalerweise identisch.

Im Bereich »Knopf« sehen
Sie, wie dieser aussieht — alle
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Opus und
CyberGraphX

Opus arbeitet normalerweise
problemlos mit CyberGra-
phX. Empfehlenswert ist Ver-
sion 3 dieser Software, denn:
Mit CyberGraphX Version 2
zeigt Opus Bilder in Knopf-
banken und Werkzeuglei-
sten manchmal nicht mit
den korrekten Farbwerten.

Davon abgesehen gibt es bei
CyberGraphX V3 beim Zie-
hen von Piktogrammen kei-
ne kurze Verzogerungen
mehr, selbst wenn man die
CyberGraphX-Environment-
Variable PLANES2FAST auf
»1« festsetzt. Sie weisen also
CyberGraphX an, Grafikda-
ten im Fast-RAM zu halten.

Anderungen werden hier so-
fort tbernommen. In dieses
Feld konnen Sie natiirlich
auch einen anderen Knopf per
Maus plazieren (Opus 5 unter-
stiitzt Drag-&-Drop in nahezu
allen Funktionsbereichen). Im
Bereich »Palette« stellen Sie

die Farben des Knopfs ein.

i

Der Knopfeditor: Hier definieren Sie Farben, Bild, Name und

@ »Linke Tastec,
© »Rechte Taste«,
© »Mittlere Taste«.

Sie kénnen Knopfe fiir jede
Maustaste mit anderen Funk-
tionen, Namen, Farben und
bei grafischen Knopfbianken
mit einem anderen Bild bele-
gen. Das ist aber noch lang
nicht alles. Mit »Zufligen« er-
zeugt man weitere hilfreiche
Funktionseintrige, die der
Knopf dann als Kontextmenii-
Eintrdge bringt.

M Der Funktionseditor

Doch nun zu dem Punkt,
der die eigentliche Funktion
des Knopfs bestimmt. Klicken
Sie dazu auf »Bearb. Funkti-
on...«, um den Funktionseditor
zu offnen. Unsere Abbildung
zeigt die Bildschirmausgabe.

Funktionen eines Knopfs zur spiteren Verwendung

Unklar ist noch, wo Opus
eigentlich die Informationen
speichert, die bestimmen, was
Knopfklick getan werden soll.
Wenden wir uns also noch
einmal dem Bereich »Funktio-
nen« zu.

Dort ist eine Liste mit Eintra-
gen:
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Hier spielt Opus seine Star-
ken voll aus. Nach Herzens-
lust kann man definieren, was
Opus beim Klick auf den
Knopf machen soll.

Opus ist modular. Sie wer-
den den Funktionseditor an
vielen anderen Stellen in
Opus wiederfinden. Beispiels-

weise das Einlegen einer Dis-
kette, eventuelle Kontext-
menii-Eintrige, die  Werk-
zeugleiste von Listern, Tasten,
Benutzermenu-Eintrige, Da-
teitypen und vieles andere
mehr - alles ldBt sich durch
den Funktionseditor mit Funk-
tionen ausstatten.

In der Liste im oberen Be-
reich des Funktionseditor-Fen-
sters sind die Aktionen ange-
zeigt, die Opus der Reihe
nach ausfiihrt, wenn man die
gewiinschte Funktion - also
durch Anklicken des Knopfs —
aktiviert. In unserem Beispiel
ist das lediglich eine Aktion,
die wir definiert haben. In
der ersten Spalte steht deren
Typ, der sich mit dem Cycle-
Gadget unter der Liste ein-
stellen laBt.

Funktionseditor:
Dieser Pro-
grammteil ist
die eigentliche
Schaltzentrale
von Opus

gerichtig als Workbench-Pro-
gramm behandelt.

Klicken Sie den Eintrag ein-
mal an. Der Schalter »Befehl«
und das Texteingabefeld wer-
den mit den Angaben des Ein-
trags gefiillt und erscheinen
nun nicht mehr in »Geister-
schriftc. Nun ldRt sich bei-
spielsweise der Aktionstyp auf
»AmigaDOS« umstellen — das
wiirde MultiView wie aus
einem Shell-Fenster starten.
Sie kénnen z.B. auch den Pfad
von MultiView editieren, ein
anderes Programm oder ein
AmigaDOS-  bzw.  ARexx-
Skript starten.

Klicken Sie auf den Schalter
links neben dem Texteingabe-
feld, um ein Dateidialogfen-
ster aufzurufen. Wenn Sie An-
derungen testen wollen, miis-
sen Sie immer vorher den
Knopfbankeditor mit »Benut-
zen« oder »Speichern« verlas-
sen. Driicken Sie auch nach
jedem Eintrag in Texteingabe-
feldern die Eingabetaste, damit
Opus die Anderungen iiber-
nimmt. Oder: wihlen Sie den
Aktionstyp  »Befehl«. Dann
konnen Sie mit dem Schalter

Interne Befehle: Davon stellt Opus jede Menge zur Verfiigung,
die Sie nach eigenem Gutdiinken einsetzen kénnen

Hier bestimmt man, ob der
Text daneben als Name eines
internen Opus-Befehls, Work-
bench- oder AmigaDOS-Pro-
gramms, AmigaDOS- oder
ARexx-Skripts interpretiert
werden soll.

In  unserem  Fall
»SYS:Utilities/MultiView«

wird
fol-

links vom Texteingabefeld ei-
ne Liste aller internen Befehle
jeweils mit Kurzbeschreibun-
gen aufrufen. Wihlen Sie hier
z.B. »Show - Angewihlte Bil-
der anzeigen« oder »Smart-
Read - Autom. Hex/Text An-
zeigerc, schon konnen Sie den
internen Bild- und Text-Vie-
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WORKSHOP

wer von Opus nutzen. Die in-
ternen  Opus-Befehle findet
man in Kapitel 9 des Opus-
Handbuchs.

Hierbei sieht man aber auch
gleich den Unterschied zwi-
schen dem internen Befehl
und MultiView. Der interne
Befehl zeigt It. Opus-Doku-
mentation die in einem als
Quelle definierten Lister ge-
wihlten Dateien und offnet
kein Dateidialogfenster. Multi-
View macht das Dateidialog-
fenster zwar auf, beachtet
aber die gewihlten Dateien
nicht.

Damit kommen wir zum
Knopf »{}« rechts vom Text-
eingabeknopf. Bei Program-
men und Skripten kann man
hier auswihlen, was dem Pro-
gramm oder Skript als Argu-
ment (ibergeben wird. Klicken
Sie dazu ins Texteingabefeld
hinter ~ »Multiview« und
driicken Sie einmal die Leerta-
ste. Klicken Sie auf den Knopf
»{fl« und entscheiden Sie sich

in der erscheindenden Argu-
mentliste fiir »{f} Erster angew.
Eintrag (mit Pfad)«. Klicken sie
auf »OK¢, damit der Argu-
mentplatzhalter im Texteinga-
befeld tibernommen wird.

Wenn Sie diese Anderungen
testen, werden Sie schnell
feststellen, daR »MultiView«
zwar die erste im Quelllister
gewdhlte Datei zeigt, wenn
Sie auf den Knopf driicken.
Allerdings kann man das Pro-

Argumente: Ihre Funktion ist die Steuerung der Parameteriiber-
gabe, mit denen DirOpus arbeiten soll

gramm nicht mehr einfach nur
so starten. AuRerdem beriick-
sichtigt »MultiView« nur die
erste gewahlte Datei.

Gehen Sie deshalb noch-
mals zuriick zum Funktionse-

die erste gewdhlte Datei
beriicksichtigt.  »MultiView«
unterstiitzt nicht die Ubergabe
mehrerer Dateien als Parame-
ter (sonst ware auch »{Fl},
das alle Dateinamen (ibergibt,
in der Argumentliste sinnlos.

Deshalb miissen wir ein
bikchen tricksen. Unter dem
Texteingabefeld ist eine Liste
mit Attributen, die bestimmen,
wie exakt ein Programm, Befehl
oder Skript ausgefithrt werden
soll. Wahlen Sie darin zunichst
»Asynchroner Start« (ein
Hakchen muf3 davor erschei-
nen). Damit wird das Listerfen-
ster nicht mehr langer blockiert,
wihrend Sie mit »MultiView«
Dateien betrachten.

Dann suchen Sie aus der Li-
ste noch die Funktion »Mit al-
len Dateien« heraus und akti-
vieren sie. Allerdings gibt's
dann immer noch ein Pro-
blem: Alle Dateien werden
zwar angezeigt, allerdings nur
der Reihe nach. Erst, wenn Sie
das MultiView-Fenster schlie-

ditor. Loschen Sie das Argu-
ment »{fl« und wihlen Sie
»{f!l} Wie {f}, jedoch optional«
in der Argumentliste. Damit
klappt's nun mit oder ohne ge-
wihlte Dateien. Denken Sie
aber daran: Es wird immer nur

Knopfbdnke unter Newlcons

Wenn Sie das Newlcons-System verwenden und bebilderte
Knopfbénke erzeugen wollen, gibt es ein Problem: Nach dem
nichsten Booten stimmen die Farben der Knépfe nicht mehr.

Die automatische Farbanpassung vom Newlcon-Patch wirkt
sich leider nur auf die Piktogramme im Haupt- und in den
Verzeichnisfenstern von Opus aus, aber nicht auf die Knopf-
béanke. Opus verwendet hier ndmlich eine andere, vom New-
Icon-Patch nicht beriicksichtigte Methode, um Grafikdaten zu
laden.

Bei der Version 5.5 von Opus kénnen Sie auch folgenden
Trick ausprobieren: Speichern Sie die entsprechenden Pikto-
gramme als Pinsel (IFF-Brush). Opus kann namlich auch Pin-
sel laden — und die enthalten immer die notwendige Farbin-
formation.

Fuir gelibte Opus-User: hier die Anleitung, wie Sie Opus ein-
fach um eine Funktion erweitern, die lhnen eine Menge Ar-
beit abnimmt.

Besorgen Sie sich das Programm »NewlconToBrush« aus dem
AmiNet und kopieren Sie es nach »C:«. Dann kopieren Sie
den Opus-Piktogrammdatentyp
»DOpus5:Storage/FileTypes/Icon« nach »DOpus5:FileTypes«.
Generieren Sie dann fiir den Dateityp »lcon« den Kontext-
menii-Eintrag, beispielsweise mit dem Titel »In Pinsel umwan-
deln«. Geben Sie im Funktionseditor fiir den Eintrag folgendes
als AmigaDOS-Befehl ein:

NewIconToBrush {£} {d}

Damit 148t sich in Textlistern nun eine ».info«-Datei mit der
rechten Taste anklicken und im Kontextmenti die Option »In
Pinsel umwandeln« wihlen, um im aktuellen Zielverzeichnis
zwei Pinseldateien zu erzeugen. Die mit der Endung »S.iff«
reprasentiert das Piktogramm im gewihlten Zustand. Eine der
Dateien kénnen Sie dann im Knopfeditor beim Schalter
»Pikt.« als Knopfbild einstellen.

Theoretisch ist es auch moglich, per Malprogramm aus bei-
den Bildern einen Animationspinsel zu machen, der beide
Bilder enthilt: eines fiir den normalen, das andere fiir den an-
geklickten Zustand. Opus 5.5 kann jedoch nicht alle Animati-
onspinsel-Formate lesen, z.B. keine, die von »Deluxe Paint«
oder »Personal Paint« erzeugt werden.

Auf unserer nichsten Amiga-Magazin-CD (7/97) finden Sie ei-
nen entsprechend verdnderten Icon-Datentyp, denn Sie dann
einfach nach »DOpus:FileTypes/« kopieren.

Ein guter Platz fiir solche Dateien ist ein geeignetes Unterver-
zeichnis in »DOpus5:Images/«. Wenn Sie dieses Verzeichnis
als Ziel sperren, konnen Sie aus anderen Verzeichnissen be-
quem die benétigten *.info-Dateien heraussuchen und jeweils
via Kontextmenii konvertieren.

Die Folgeversion von Opus, die bei GP Software gerade ent-
wickelt wird, soll Newlcons voll unterstiitzen — nicht nur in
Knopfbéanken.
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Getrickst: MultiView liest alle gewihlten Dateien zur gleichen
Zeit, da es nun im Amiga DOS-Modus gestartet wird

Ben, das die erste Datei zeigt,
wird »MultiView« wieder mit
der nidchsten Datei geladen.
Die Funktion selbst wird also
asynchron gestartet, »Multi-
View« dagegen nicht.

Dazu muB man wieder ei-
nen kleinen Trick aus der
Schublade holen. Stellen Sie
den Aktionstyp auf »Ami-
gaDOS« und geben Sie im
Texteingabefeld gleich zu Be-
ginn noch »C:Run« ein. Damit
~wird »MultiView« nun im

Bilddateien geht ihm da
schnell der Platz aus!

Trotz unserer ausfiihrlichen
Beschreibung des Funktionse-
ditors, der fiir die Erweiterung
und Anpassung von Opus sehr
wichtig ist, konnten wir ldngst
nicht alle Attribute und Argu-
mentplatzhalter beschreiben.
Diverse Themen werden in
kiinftigen Workshopteilen be-
handelt. Zusitzliche Infos da-
zu finden Sie im Opus-Hand-
buch.

Stark erweitert: Nicht nur die Oberfliche von Opus 5.5 ist
besser, auch die Funktionalitit wurde stark erweitert

AmigaDOS-Modus mit  »C:
Run« asynchron gestartet.

Nun sollten Sie allerdings
darauf achten, nicht zuviele
Dateien zu wihlen, wenn Sie
diesen Knopf driicken. Der
Amiga wird ndmlich versu-
chen, alle gewidhlten Dateien
gleichzeitig in den Speicher
zu laden - und gerade bei
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In der nichsten Folge unse-
res Workshops zeigen wir lh-
nen, wo man Funktionen dar-
tiber hinaus einsetzen kann: in
Kontextmentis, in Dateitypen,
bei Ereignissen. Aulerdem in-
formieren wir Sie tiber Zusatz-
software von Drittanbietern,
speziell von Freeware- und
Sharewareautoren, fiir Opus.b/

Weg

mit den

Greenpeace engagiert sich in
vielen Bereichen. Auch in

der Jugendarbeit: Mit ihrer
Aktion ,,Weg mit den doofen
Dosen* protestieren Midchen
und Jungen, die aktiv in den
,,Greenteams* mitmachen,
gegen den gedankenlosen
Konsum von Getrinkedosen.
Unterstiitzen Sie erfolgreichen
Umweltschutz: Werden Sie
Fordermitglied bei Greenpeace!

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie ich
Greenpeace unterstiitzen kann.
4 Mark in Briefmarken lege
ich bei.

'Vorname/Name
StraBe/Hausnummer
Postleitzahl/Ort 02064

Greenpeace e.V., 20450 Hamburg, Konto-Nr.
17 3177, Gkobank, BLZ 500 901 00

.
Gebrauchte Amigas
Werkstattgepriifte Geriite und Zubehir:
Amiga 500 m Kickst 12, kompl. Zubehor.... 198~
Amiga 500 mit Kickstart 1.3, Zubehér.....248,-
Amiga 500 plus, Kickstart 2.0, 2MB Chip.....379,-
Amiga 600 mit 1 MB Chip Ram 298,-
Amiga 1200 mit 2MB Chip, kompl Zubchor.478,-
Amiga 2000, 1 MB Chip,Kick 2.¢ e 398,
CD 32 mit 5 Spiele-CDs... ...248,-

Speicher, gebraucht
Speichererweiterung auf 2,5 MB 500.
4 MB ext. m. HDD-Contr. Amiga 500.

8 MB ext. m. HDD-Contr. Amiga 500.
auf 2MB Chip, AS00p !
Speichererw. 2MB/4MB A2000.... 129 /178 -
2MB Zipp-Ram (frr Alfa-Contr. A3000 usw)129,-
Festpl.,Laufw.,CD, gebraucht

Festplatte 85MB m. Contr. A500/2000.
Festplatte 420MB mit Contr. A500/2000.
Festplatte 1,3GB mit Contr. A500/2000..
Laufwerk intemn A500/600/1200/2000.
Laufwerk extem fiir alle Amigas..
CD-ROM fiir Amiga 500/600/1200/
AT-u.SCSI-Contr. A2000 fur HD und CD

gebrauchte Monitore
itor 1081 oder bauglei 195,-
1084 oder i 229,
10848 oder i 248 -
Farbmonitor 1802 (C64, A600, A1200)........ 148,

gebrauchte Turbokarten
Turbo A500, 14MHz, IMB Ram 32B;
Turbo A1200, 28MHz, MMU, 4MB......
Turbo A2000, 14Mhz, MMU, 2MB...
Turbo A2000, 25MHz, MMU, 4MB.
gebrauchte Drucker

Matrix-Drucker 9N. sw/color.
Matrix-Drucker 24N. sw/color.

Zubehor, Ersatzteile
Netzteil A500/1200/2000..................59,-/69,-/109,-
Tastatur AS00/AG00/A1200, A2000 ......69,-/98,-

lle Amigas........15,

Amiga-Maus 400dpi............
DD-Disketten Sony 20 Stck.
DD-Disketten, 33 Stiick gebraucht.

Tauschaktmn

Unsere Tauschaktion geht weiter !
Bei Kauf eines neuen Amiga oder PC
nehmen wir Ihre kompl. alte Amiga-
Anlage bis zu 1.000,- in Zahlung !
Amiga 1200 Magic, 2MB, Progr.-Paket.........698-
Amiga 1200 Magic, HD175, Progr. -Paket.... 898,
1300 Invinitiv-Tower mit Tastatur..... 948,-
Tower 1300, 1.7GB, CD-ROM, Pr.-Paket....1698,-
Billig-PC’s
Novia 586, 133MHz, 8MB, 850MB HDD,
CD-ROM, Win95-Tast., Maus, MiniTower.. 999,-
Yeti BT 100, Pent, 16MB, 850MB HDD,
CD-ROM, Win95-Tast., Maus, BigTower...1349,-
Fujitsu P150, 8MB, 1,3GB HDD, CD-ROM
‘Win95-Tast., Maus, MidiTower ...
Fujitsu Pentium133, 16MB, 1,3GB, 2MB
Grafikk., CD-ROM, Maus, MidiTower....... 1699,-
P200 MMX, Fujitsu, 32MB, 2,5GB, CDlz-f
2MB-GK, Maus, Miditower, Soundkarte...
Aufpreis Monitor 147/15"/17”..399,- 1525 999 -
Aufpreis Windows 95.... 169,

A1200 - Aufriistung

Festplatte 2,5” 420 MB mit Einbausatz
Festplatte 3,5” 1,2 GB mit Einbausatz....
Invinitiv-Tower A1200 ..........
CD ROM 8-fach, intemer AnschluB.
CD ROM 6-/8-fach extem..........
Turbo 68030, S0MHz, MMU, 8MB...
4MB Ram-Karte mit CoPro-Option...

Spiele und Programme

Wir fuhren alle neuen Amiga-Spiele und
Programme. Auch viele Klassiker und Oldies

Biihler-Electronic

Tel.: 02624-7844, Fax:2873
Ladenlokal in:
56203 Hohr-Grenzhausen, Rheinstr. 72
Versand per Nachnahme (+15,-)

1399,-
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet
allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik Ihrer Wah! aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der
Ausgabe 08 (erscheint am 23.07.97): Schicken Sie Ihren i bis 25. Juni (Eil beim
Verlag) an »Amiga«. Spater eingehende Auftrdge werden in der Ausgabe 9 (erscheint am 20.08.97)

i

Biete an: Software

Pinball Fantasies (AGA), Alfred Chicken
(CD32), Aminet-Set 1, Originale, ginstig, Tel.
08731/74216 ab 18 Uhr

Verkaufe div. Amiga CD-ROMSs ab 5 DM, so-
Wle div. Amiga Software ab 10 DM. Digi-Tiger
3 50 DM. Handy Scanner f. A500 50 DM. Liste
anfordem 0531/2339300

Adorage 2.5 DPaint IV Studio Il 2.13 Dlsksalv
1l Skylll Pinball g

Biete an: Hardware

Scala 300 200,~, Xi-Paint 4.0 CD 40,~
Desk et 550C 390, Monllor 1084 300,—, 309(
oard MMU/FPU , CD-ROM 6 x A

ext. DD-l Laufwerk

0 50,~.
06032/82240

A1200, OS 3.1, 130 MB HD, Blizzard
1240T/ERC, 16 MB FastRAM, Biizzard SCSI-
Kit IV, Eagle-Tower, Zorro2-: Shultle, Infinitis
Tastatur, Monitor A1940, VB 1700 DM, Tel.
07351/8913

verdffentlicht. Am besten verwenden

dazu die vorbereitete Karte im Heft. Bitte beachten Sie:

Inr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck
oder in Bargeld. Bezahlung iber Pos(scneckkomo »st nicht mehr maglich. Der Verlag behdlt sich

die Veréffentlichung langerer Texte vor.

sind, oder deren

Text auf eine gewerbliche Tétigkeit schlieBen laBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum

Preis von DM 12.- je Zeile Text verdffentlicht.

A1200 RBM-Tower Blizz. 1220 m. CoPro 882
6 MB RAM 84 MB FP 2 LW Interface + Win 95
Tast. Zubehér u. Software 650,-. Tel.
05361/36691

A1200/Micr-Tower, 10 MB RAM, Blizzard
1230/50 MHz, 850 MB HD, CD-ROM, Monitor,
HP Drucker, ongmal Soﬂware, div. Zubehér
VHB 1650,-. Tel. 0221/897817 (ab 14.00 Uhr)

A1200/10/850 Monitor 1438S Turbokarte
1280/V 50 MHz Softwarepack Magic Sirius |
Genlock Preis VS Erich Glashauser Tel.
07524/91091

par

Ieinanzeige

h. inkl. HD 540 MB, 4+ CD-HOM

: )2Amiga-Compiler
SuperJam Office-Paket,
Dev. + Repair-Kit, TurboPrint 5.0 u. v.m., ca. 40
CDs Aminet, Goldfish etc., 350 Disks alle
Amlga- A Plus u. Kickstart- Zew(schv Handb.
orig., S L10 Drucker, Monitor NED 3D
Preis VHS Tel. 0721/451240

Motherboard flir A4000, 2, MB Chip-RAM, 4
Fast-RAM, Buster Rev. 11, 100% i.0. mit

150,~. Tel. 021 1/705575

Orig Amiga TeX v. Tachmcsuppor\ viele Disk.
u. Druckertr., Preis: VB, Spiel ,Hugo*, 50,—
DM. Tel. 05571/7406

Slammt Amazon Queen 45,—, Shadow of the

Beast 2, 3, Humans, Lionheart 30,—, Monkey
Island, Zool 2 25, Wrestlemania 15,-.
Tausch moglich Tel. 089/5025546 ab 15.30

TOP HITS!I! Fr. 20: Turrican 3, Siedler,
Lionheart/Fr. 10: Zool, Myth, BC Kid, Titus the
Fox, Apprentice, Pinball Dreams & Fantasies,
Parasol Stars/alles 100% Original ab 19.00
Uhr. Tel. CH-62-7232358

\utioniert  die

Neptun 700, V-Lab Motion 700,~ 1230 IV +
Ccntr 300,~ Micro 1200 Tower + 8fach CD-

M 800,— Animage 150,— ADo 2 + 100 FX
100 M Titler 75,~ Scala A500 50,~ DSS +
100,~ DPaint IV 50,~ ADPro 2100,~ VL Abpar
50— 05734/935041

Turbokarte Fusion Forty fiir A2000, 30fache
i bis 40 MB i U

mit 50 MHz, glnstig abzugeben.‘ Tel.

0911/779539

Probemdégl., 600 DM, CPU-Karte 030, 140
DM, ab 19h. Tel. 0201/260202
Sirius 2: lock von Electronic Design — sehr

gut im Test * exzellente Bildqualitat * neu DM
1675 fur nur zu verkaufen *
07361/44185 abends

AAOOO Eag eTower CyberStorm MK2 60/50 +
SC | 3

Draco mit 68060 CPU, 16 MB Speicher,
Festplatten 1 GB & 2 GB und CD-ROM fur

5500,— DM. Envoy + Liana Peer to Peer
Netzwer 80,— DM. Maxon Twist Version 3 fur
180,— DM. Tel. 06151/351741

Computer komplett A2000, 8/105 MB,
Farbmonitor, FlickerFixer, Eps. Drucker,
Genlock, ViewDigi 2 LW, Scanner, PaintlV,
Superb. Prof., DM 1900, Sa/So 09171/5629
Behrens, Wieselweg 6, 91154 Roth

Schnittli 1g. Tel.
oder http://www.abacus.de/movieshop

Verk. 52 ECS/AGA/CD32 -Spiele. Preise zwi-
schen 5 u Liste anfordern oder
nachfragen unter 0641/490065

Verkaufe Software: Simant 25 DM, Anstoss 35

DM, Combat Air Patrol 30 DM, Legends 35
DM, Waterloo 10 DM, Hugo 45, Jet Pilot 45
DM Campaign 15 DM. Tel. 0851/30650 ab 18

Bllzzard 1260 DM 620,—; 16 MB PS/2 DM
—; SCSI fir Blizzard m. Spez.kabel 140,~;

HBM Tower m. Onboard 1200 (Zorro 11) 400,

Aminet CDsS 0, 5 Kpl. AmxgaDMag CDs (9

St) 40-; Amiga Sp
09131/430583 Nec Mulns 3D 250,— DM

AA2000/030/33/50/1 Chlp, 5 Fast, KS 3.1, 170
B Quantum SCSI, y CD-ROM scs,

Monitor 10848, Star LC 24 10 inkl. autom.

Emzelblanelnzug + PRGs, CDs VH

Biete neue und é&ltere Tel.
0177/2487773

Ube( 100 On%/nalsplele u. Bicher v. 3 DM bis
!l Viele &ltere Klassiker wie Kaiser,

5 Populous... Liste anfordern unter

Tel /Fax 0721/475950

MaxonCAD 2.5 200,~ DM; Cinema 4D Prof.
200~ DM; Reflections 3 90~ DM;
DataBasa Prof. V3 80,~ DM; Final Writer 5
Opus 5 50,—; Turboprlm 5 50,- DM

uvm. Tel. 03341/314680

Verkau'e Leerdisk. 100 Stk. fur 45 DM, 200
Stk. fir 85 DM. Tel. 0821/452909

A500, WB 1.3, 1 MB, HD 590 m. 2 MB, z

sélzhche Platine 2.0 Maus, Joyst., Drucker
10, techn. OK, Paplerhalter leicht be-

schédlgt DM 800,~. Tel. 05554/1648

2 MB Cyber64/4 MB HD 500
MB DM 4300,~ evtl. einzeln Toccata 800,
VLab Motion inkl. Mov.Shop V4.0 800,- Tel.
06032/82240

'A4000/30, 18 MB RAM, 370 MB HD, Picasso
Il Grafikk., VLab S- VHS-Video- Dtgl‘ CD-
ROM, Microvitec Multiscan-Mon. + orig. SW,
z.B. ImageFX 2.1, MaxonCinema 4D V 2.1
Prof PageStream 3.0, FinalCopy, TurboPrint

4.0, DPaint uva. + jede Menge Disketten,
Shareware, CDs, Amiga-Zeitschr. + Lit. Preis
VHS. Thomas Peters 0721/9553109

A500 Flickerfixer + Monitor 350,— RAMbox 2/8
MB 150, Kick 3fach + ROM 1.3 + 3.0 + Softw.
100,~ Controller + 120 MB HDD int. 180,
oder kpl. + A500 (def. Laufw.) 700,-.
06502/7592 ab 18 Uhr

12x-CD-ROM + Asim CDFS 3.7, 030-CPU-
Karte fir A4000, 4000er D

T A2630/4 MB; 25/33

HZ Quarz; neueste ROM-Update; Alles
Gesockelt; Neuwemg zu verkaufen: 320-390
DM + onglnal Schaltplane. Tel. 07121/493676

Verkaufe Blizzard 1220/4 mit CoPro 33 MHz
fir A1200, Preis VS, Tel. 0345/3880410

Verkaufe div. Hard- und Software flir CD32
(A1200) und A500(+), komplette Liste anfor-
dern bei: Roger Stamm, Postfach 581, CH-
8280 Kreuzlingen CH

A40001040 18 MB, 240 MB PP, Mitsum gfach

CD-ROM, VLab S-VHS, Mon. M1438!
Neptun N rioc i o original Software und
CDs. Tel. 0841/82241

A3000, OS 2.0, 2 + 8 MB, FP 50 + 40 MB DM
550 A2000, OS 1.3, 1 MB + 2 LW DM 220,
Preis VB. Tel. 03394/433811"

A4000/40 6 MB RAM, 210 MB HD VB 1500,
DM. Mitsubishi Multisync. Monitor 15-36 KHz
600,— DM. Tel. 07031/232259 (Anrufbeantw.)

4000/1200/500er Netzteile, viel Software
(Programme u. Spiele) einfach fragen
02131/81613

A500 (2 MB RAM) mit externem Host-Adapter
(2/8), Handbuch, Joystick und Programme
(DFU, DOS, Druck Editor, Grafik, Musik, 29
Spi iele,

A1200 10 MB RAM 120 MB HD Blizzard 1230
IV 50 MHz Monitor 1438S VLab-Videodigital.
Genlock und jede Menge original Software.
VB 1400 DM. Tel. 034691/20595 ab 17.00 Uhr

A1200 6 MB + 68030 + HD + CD-ROM +
M1438S + Software + Spiele + 2 Laufwerk +
Maus usw. plus Telephon Hagenuk 900
Modem. Alles fiir 900 DM. Tel. 02841/536383

2 MB RAM-Karte A6/1200 =
100, A4000 = 160,~/2 MB

PictureManager 3 404 MultiTerm Kit mkl
Gutschein f. T-Online 70,—; AmiTCP/IP
(Internet)  inkl. Intematsoftwa 40
KickstartPlatine 7,- VHS Tel. 0781/55967
oder E-Mail: thomas.bross @t-online.de

FinalWriter 5: 100,—, Maxon Cinema 4D V 3.1
Prof.: 180,—, AdPro V2.5: 120,-, Picture
Manager V 4.0: 65,~, Multisurter Kit: 100,~.
Tel. 09561/28981

Verkaufe giinstig original Amiga Software aller
Art: Ballerspiele, ollensplele. Strategle.
Anwendungen. Auch CDs und C b 10,~
DM! Tel./Fax 07152/26975 (Herr Berg)

4 CD 50~

Animage 100,-, XiPaint

06131/508130

Softwareliste gegen 3 DM in Briefmarken.
Zuschriften an: W. Thone, Kreishausstr. 20,
32051 Herford

A2000 = 80,-/120 MB HD A600/1200 =
100,~/HF- Mcdulatoueo - Tel. 09561/28981

FrameMachine & Prisma 24 ein leistungsf.
Echtzeitdigitizer mit Genlock bietet zus. fast
samtl. Moglichk. d. Videobearbeitung NP
1398,~ fir DM 699,-. Tel. 07223/6898

sammen 550 DM. Zuschriften an: W. Thone,
Kreishaus Str. 20, 32051 Herford

Toccata-Audiokarte mit Samplitude V3.0 VB
290,~. Tel. 08261/3914 EMail hpkneipp @pri-
mus.baynet.de

Verk. Neptun Genlock Digi Tiger lil; ED-Super
Cut, Preis nach VB. Tel. 035753/5194

Bigtower A500+; Contr. + 125 MB FP; OS 1,3
+2.04; 10 MB RAM; 2 X DD LW; ext. Tast.; mit
o. ohne Monitor; div. Extr. Preis: VB. Tel.
Bremen 0421/406008

Turbokarte M-Tec 1230 + Zorro 2 Fast SCSI +
8 MB RAM (60 ns) + FPU (42 MHz) 350,- DM
Amtrade HD LW 100 DM, Sim City 2000 50
Dbét Tel. 034901/85178 o. holly@amrave.bo-
erde.de

Amiga 1200 Magic/030/50 MHz/6 MB,
Monitor, Power Netzteil, CD-ROM, Canon
BJC-4200, 24 CDs, 175 MB HD, Biicher, Top
Zustand, sehr viel Zubehdr, NP 3000 DM, Tel.
08263/464

i f. Rechner bei
Daten/Faxempfang 65 DM, Info: Tel./Fax
06344/7214

Zu Verkaufen Syquest 170 MB fir Apple-
Comp. Sirius-Genlock ohne Ton, Video-
Schnittgerat. Tel. 04761/70161

Amiga 500+ mit Spiele und Zubehor. Tel.
08996/869

2 A4000/040 mit 25 & 30 MHz, Spectrum
28/24 Picasso I, verschiedene Adapter f.

Amiga 4000/030, 18 MB RAM, 120 MB FP,
CD-ROM LW, Software, Monitor, und viel
mehr fir 999— DM (auch lieferbar +
Benzingeld) ab 18 Uhr unter 0171/7112162

A2000D; GForce 040/33 MHz/16 MB; Gurt
ROM V6; 240 + 52 MB HD; leckerfxxer‘
Spectrum 2 MB; CD-ROM; 2 MB Chi pRAM;
HD + DD-LW; OS 3.1; viel Softw. Preis 1900~
DM. Tel. 03341/314680

Fur A2/3/4000, Vortex 486 PC-Karte 25 MHz,
4 MB RAM, Monitormaster, HD 200 MB, VGA-
Karte, DM 400, + Versand, 089/1688125, ab
18 Uhr

21084 u. 1 1960 Monitor fir 2500
DM GVP Genlock fir 500~ DM. Tel.
0611/9854858

A500 + OS 1.3/3.1; 1 MB Chip 3,5 Fast 120
MB SCSI ex + DD + HD/DD 1084S GVP SCSI
Contr. div. orig. SW, Lit., PDs, Disks, Spiele,
Joyst.; Al S, AP-kpl. Jahrg. (a. einz.),
Zubehor uvm. 06621/14578 ab 16h

Amiga 1200 Magic Blizzard 1230/1V m. 8 MB
fiir 280,— 1200 Magic m. 80 MB HD und ext.
DD fiir 480,~ 1438 S Multiscan 300,~ Q-Drive
mit Netzteil 160,~ 40 div. CD-ROMs, 200
Disketten, 10 Originale, 1 Joystick, 2 Joypads,
1 Monitorsténder, div. Kabel fiir 450,—, Alle
Sachen erst 18 Mon. alt!!! Paketpreis 1500,—
Markus Thorleuchter Tel./Fax 09560/981093
0. 09571/78772

A1200, Infinity-Tower Umbau, 10 MB RAM

250 MB FP, Biizzard 1230 50 MHz, db. Speed
CD ROM Netzteil Intern, PC-Tastatur, 1084
Video Monitor 14, orig. HB + 500 DK, VHB
1400, . 06232/92504

A1200 im Bigtower, 2 x 3,5 LW 4-Speed CD-
ROM, 850 MB Fstpl. Bliz. 1230/1V 50 MHz 10
MB RAM, 1438S Monitor, H-Scanner, ca. 50
CDs, 300 Disks, div. Software u. Literatur, Fp.
1800 DM 02651/76514

A1200 HD, 10 MB RAM, Blizzard 1230 50
MHz. 250 MB Festplatte, Extrazubehor
(Trackball, Lenkrad, etc.)!!! 500 Disketten +
orig. Handbucher fir 800 DM, abzugeben. Tel.
06232/92504
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Videocomp Genlock VESone fir S-VHS +
VHS mit Dititizer + diverse original Software
VB 500,— DM. Tel. ab 16 Uhr 02103/360136

Fur A500 2 MB Erweiterung HD 560 MB ohne
Contr., einen 9 N FabDru. (DM 100) Tel.
030/4935741 ab 19.00 (Martin) Preis VB.

Verkaufe VLab SVHS intern 200~ DM und
Tandem-At-Kontroller + 2 x CD-| ROM 807
DM. Suche Finalwrif

A4000/30/882 18 MB 1 GB/340 MB FP,
Monitor Multiscan AKF50 4-fach CD-ROM 2 x
3,5" HD Floppy viele CDs (Oldtimer, Maxon-

Atlas etc.) NT 4. Okit 1700,- DM. Tel.

0591/47974

Private Kleinanzeigen

A4000/30, Cyberstorm 060/50, SCSI Il
Control, 34 MB, Grafikkarte Retina Z3 4 MB,
Monitorumschalter, Softwarepaket u.a. mit
ShapeShipe, MAC 7.5 fiir 2500 DM; Genlock
Digi Gen Il S-VHS 800,-. Tel. 03341/472477

PC-Karte A2386 flr A2/3/4000 mit 20 MHz &
4 MB Zip-RAM, VGA-Grafikkarte 16 Mio
Farben, Multi-I0-Karte DM 350,— zu verkaufen
0391/7221115 Ingo.Koch @t-online.de

Movieshop-Effekt-| DlSkS TeI 09401/5872

A1200 mit 1220 Blizzard Turboboard 8 MB
FastRAM 2 MB ChipRAM 100 MB AT
Festplatte Atapi CD-ROM 4 x Speed Multiscan
Monitor C1960 mit ex. Lautsprecher 4 Aminet
CD VP 1250 DM. 0826120852

Amiga 1200, 540 MB HD, Monitor, 6 MB
Turbokarte, Controller + CD-ROM, Drucker,
Softw., Joysticks, Handbiicher u.v.m. Preis
1700,~ DM VB, auch Einzelverkauf. Tel.
0511/8250524

A4000 10 MB Cyberstorm 060, CyberSCSI +
HP IBM 16B und HD Seagate 100 MB IDE,
CybENISIOn Monl(or M1438 VB 4000! Auch:

CDs, + Zubehér,
Ersatzt. lBucher/Zensch( Tel. 08261/70865

CD-ROM 2fach mit Controller A600/1200
119,— DM M-Tec 1230/28 MHz mit CoPro und
4 MB 149~ DM. Tel. 026615644

Verkaufe 4 MB ZIP-RAM fir A3000 (70 ns;
Static Column); FP 170 DM (Selbstabholer
160 DM) Tel. 05207/3088

Verkaufe Amiga 1200 mit M-Tec Turbokarte
68030/28 MHz, 4 MB, Philips Monitor 8833
und Spiel Sim City 2000 VB 600,— DM, Jérg
Tel. 06043/8172 (Bitte erst nach 17 Uhr!)

A500+, OS 2.04, 2 MB Chip, 4 MB Fast, 420
MB HD, Stereo-Farbmonitor, ext. Floppy,
Maus-Joy., TV-Modulator, Handbiicher, teils.
neuwertig VB 899,— DM. Tel. 030/9328123

A1200 + Blizz. 1230/50 MHz u. FPU/50 MHz
+ 22 MB RAM + HD 730 MB + Monitor
Microvitec 1438 + 4fach CD-ROM + Genlock
Brolock-Pro + Scala MM400 u. Scala EE100 +
Video-Digit. Graffito24 + Akt.-Lautspr. + TV-
Tuner + Video-Backup-Sys. + Joyst. u. Joypad
+ Video- u. Grafik-Softw. + Spiele + Lit. 1450
DM. Tel. 0461/43849

V-Lab Motion incl. neuester Software,
Toccata, V-Lab Digitizer intern, gegen
Hoéchstangebot  zu  verkaufen. — Tel.
030/3649860

Suche fiir Amiga 600 Mad-TV und
Imperium sowie andere Wirtschaftsspiele. G.
Nobel, Bornaischestr. 130, 04279 Leipzig

Suche AGA-Spiele: Ufo, Bund Man Hatt. Sim
City 2000, Speedball 2 (CD), Wendetta, Breed
3D (CD), PGAE. Tour, nur Originale mit Anleit.
Tel. 05381/5819

Suche fiir A500 Russelsheim, Sim City. Tel.
06172/928127

486SLC 25 MHz, 2 MB (max. 16

Amiga 4000/40 240 HD, Festplatte SCICI 1.08
GB, 48 MB RAM Cybervision 4 MB, CD-ROM
LW, Multifacekarte, Disk-Expander, Comm.
Monitor 10848, 38 Multisync Monitor, 2
Aerospace-Lautsprecher, Zip-Jomega
Laufwerk & 100 MB, HP Drucker 660, Davin
Schnittsystem, Sirius Il Genlock, Software,
Scala 400, Adorage, Monument-Titler,
Reflection S 3.0, Final-Writer 5.0, Picture-
Manager 4.0, Turboprint 4.1, ein Komplett.
Schnittsystem fiir Selbstabholer, VHB 7000,—
DM. Tel./Fax 06142/958889

Verkaufe Amiga Monitor M 1438 S f. 400,—
VB; Spiele fur A1200 Gunship 2000, Top Gear
2; Total Fussball je 15,~. Tel. 089/6371821

AA4000/030, 6 MB RAM 320 MB HD, Toccata,
Scanner, Monitor 1942, div. orig. Software,
DM 200, Tel. 030/9443028 eMail
Peter.Beier@t-online.de

Amlga 4000/030/8’\/&112 18 MB 1GB + 270 MB

Multiscan Mon.
AKF50 2 Joyst., vrele CDs, Zubehér, VB
1800, DM. Tel. 0591/76519

Verk. Scanner (SW), Technosnd. Turbo 2 je 85
DM Biing!, SimClassics je 40 DM, Syndicate,
Star Trek je 20 DM, Microcosm 30 DM, A- Plus
CDs 3/96-1/97 je 10 DM. Tel. 03471/312065

Cavin nie benutzt u. Software DM 880 + FRA-
ME Machine + PR24 DM 330 zus. 1100 DM
Panasonic AVE-3 FX-Effekt + Tonmischer 300

M 030 CPU m. 33 FPU fir A4000 140 DM.
04181/6880

Amiga HD 175 Magic 1230 TB 6 MB Scala
Zubehor NP 1600,— VB 850,— Monitor 1084S
85,— Cullmann C3 Neu 395,~ Neptun Genlock
1 x gebr. NP 1100 FP 750, Ges. VB 1800,—
Tel. 0221/748536

A500: 2,5 MB, HD 240 MB, 2. LW, Monitor,

Zubehor, A2000 1.3/3.1, 2C + 4 Fast HD 120
2. LW, Momtor Sampler, Zubehor;

5 0: 1 MB A1200: (def.); Preis VB Tel.

0357/6491388 (Jorn)

Zwei PGA-Co-Prozessoren (XC68882RC50A)
50 MHz fir El»zzard Je 50, DM sowie drei

C MKII, 68040 mit 40 MHz, fur 595
DM. 1 Prozessor einzeln, 68040 40 MHz, far
150 DM. Zip-RAM 514400, 60 ns, 4 MB fdr
140 DM. Tel. 09631/6670

AZODD 250,~ 1084S 190, Contr. 140,~ Picollo

Grafikk. 280~ PeggyPlus MPEG 500,—
A4000/30/10 MB 340 MB Festpl. 1350,~, 2,5"
Festpl. 180 MB 140,- BT Il 60,— Flicker.
160,— A500 140,— A600 + 2 MB 200,-.
07229/1234

A4000/40 12 MB Hd 1 GB CD 4 x Neptun
Genlock Hardw. ges.: 7400 Soft.: 1600 wie
Maxon C++, Reflections, MTitler, DPaint, uvm.

DM nur komplett. Tel.
(00352)768575 abends

/A2000 Tower, 1 MB RAM, 2 MB Chipram, 340
MB HD, 2 LW 3,5", CD-ROM Pioneer, Monitor
1084 S + Software: Biing, Final Copy 2 u.a.,

MB) RAM kombiniertes 5,25 + 3,5 Floppy,

IDE-Contr on Board, NoName VGA-Karte, fur

“AAZ/?(IAODO 400,— DM. Tel. 0821/711848,
arkus

A4000T (Amiga Technologies) 68060/50 MHz
24 MB RAM (60 ns) Cybervision 64 (4 MB)
IBM DPES 31080 1,3 GIG, Toshiba CD-ROM
4 x Speed, USR V34+ (33.6) nur komplett
02236/2249

A1200 Magic 3.1, 2 MB, HD 342 MB, CD-LW,
2. LW, Floppy-Changer, 2 Lautspr., DPaint 5,
Wordworth 4, Pic. Manager, Turboprint 4.1,
div. CDs, Hefte, Disk, DM 950,-. 0603368900

Cavin-Videosteuerung von ED mit Netzteil

und ser. Kabel fir Genlock DM 890,~ Scala

MM 300 DM 120,~, Photoworx Pro DM 120,—
M 95,—

Speichererweiterung fiir A500 auf 1 MB: 512
KB RAM Card m. Uhr DM 40 DM + DM 4
Porto, weil nicht mehr benétigt, Barbara
Plenk, Weiherbachweg 6, 83471
Berchtesgaden

A2000, WB 3.1, 2 MB Chip, 6 MB Fast, GVP-
SCSI + GuruRom, HD 105 MB, PC-Karte
Avantech 386 + HD 420 MB, VLab, Turbo

TBC- , Fabr. Design mit
YUV-Out incl. Kabel gesucht. Tel.
09203/294/68383 Whg. ab 19 Uhr Fax
09203/6575

Suche dringend Draco (auch ohne Festpl.)
Casablanca, Sony DV-Kamera PC7. Verk.
Quantum Fireball HD SCSI 3.2 GB DM 600,~
Tel. 06032/82240

V-Lab Motion gesucht fiir A3000. Tel.
04488/6768 ab 18 Uhr, rufe zuriick!

Suche gtinstig CD-Brenner, evtl. mit Software.
Angebote bitter unter: Tel. 0451/392927 nach
Michael fragen

Suche Toccata-Soundkarte funktionsfahig mit
Software. Tel. 05251/67100 falls nicht anwe-
send, bitte auf Anrufbeantworter

Hollander sucht Amiga 4000/040 in Desktop-
Ausfihrung, moglichst mit RAM, aber sonst
am liebsten ohne Zubehdr. Zahle bar. Tel.
0031-70-3523004

Suche DSP Par + Capture Card AD 3000,
Festplatte, CD-Writer, Yamaha 100/101 ge-
sucht. 07229/1234

Suche: VLab Motion Tel./Fax 09231/4984

A2630, Merlin 4 MB, Fli.fix., Har
1200,~. Tel. 021 73/65197

A4000 Prozessorkarte orig. 68040/25: 300
DM; Blizzard 1230/2-50/50: 200 DM;
Scandoubler  A4000: 200 DM; Tel.
08654/479736

Fr A2000: A2620/2 MB/881 + A2091 SCSI +
WW 3.1 VB 230 DM od. einzeln 200/50 DM,

FP 900,~ DM. Tel. 02451/48976 OS 3.1 kompatibel. Tel. 07031/813513
(Thomas)
A4000, CPU/D:
999 DM. A4000 kpl. 1399 DM; A1200 399 DM.  Verkaufe Panasonic 24 Nadeldrucker

40er CPU-Board, 399 DM; Cavin Schnittsys.
1150 DM; CD32 199 DM; 2,5" FP, 340 MB,
250 DM. Tel. 02065/62532

Amiga 3000 5 MB HD 40 700— DM
Monitor 1084S 900,-, Grafikkarte Merlin 4 MB
unreg. 200,— DM. 07763/5148

A1200, 170 MB HD 400 DM; CD32, CDs, 2
Pads 180 DM; SX32 Il, 4 MB 200 DM, HD-LW

PS2-Simm-Module von je 8 MB (70 ns) das 80 DM; LW 50 DM, 10 AM-CDs 40 DM; 100

Stck. 40,—. Ab 17 Unr Tol 0821/4863312 Disks 50 DM, CD32-Tast. SW 50 DM; Tel.
04861/6308

Amiga 4

Schwarz-Weiss fiir 150 DM. Tel. 06021/48772

Suche dringend Flicker Fixer fiir A500, zahle
gut. Tel. 02064/31805 ab 17 Uhr

Verschiedenes

Verkaufe: Monitor A1084ST 150 DM, A1200
Speichererweiterung 50 DM, CD1200+ 80
DM, History Line 20 DM, Colonization 20 DM,
Fotaq 20 DM; Tel./Fax 04522/4568 (Knut)

30 Originalspiele (ECS/AGA) 80 Leerdlscs 2
ori tzteil;

PS/2-Ramspeichermodule 2x4 MB der Marke
Texas Instruments flir a 40 DM. Zuschrift an:
W. Théne, Kreishaus Str.20, 32051 Herford

zusammen' abzugeben far VB 300,- DM. Tal
02234/15215

Suche: Software

Suche dringend fir Amiga 500/500+:
Chessmaster 2000 oder 2100; Datadisc fur

mino
Merlm Graflkkane 2MB, Amlga 1000, ext. 3,5"
Laufwerk, 1084 Monitor, ca. 200 Disketten,
AZOOD-Tas(atur, Eprom-Bootkarte, GT-Scan
inkl. Interface fur alle Epson Scanner 20,—.
Alles VHB. Tel. 06556/93035

Tamarack Artiscanner, 800 dpi Aufl. einschl.
Reprostudio (kpl. Bildbearb.) 550,— DM, zus.
Durlicht-Aufsatz (f. Dias, Neg., Flom) 450—
DM. Tel. 05571/7406

Stereo-Farbmonitor Com. 1084 S m. TV-
MonitorfuB (Kabelferns. etc.) 450,— DM; Tel.
05571/7406

Verkaufe Supercut von Electronic-Design 4

Zahle sehr gut!! 0531/320939 fragt
nach Hr. Andreas Franz

lebt bis zu 333 Szenen
incl. Ubergangseffekte automatisch in die
Schnittliste. Info;  030/3649860  oder
http://www.abacus.de/movieshop

Biete an: Div,, teils &ltere Spiele (45) + &ltere
Bicher f. A500/Programmieren auf Liste gg.
Postkarte an: Michael Brendler, Waldstr. 16,
83395 Freilassing

Suche 3.0 fur 150,— DM. Suche

Mona(e neu fir 200~ DM Video
70 von Hama 1 x gebraucht fir 300,- DM.
Tei 06693/8333 ab 18 Uhr

Suche dringend Superfrog Disk oder CD,
Simon 1 CD32, nur Originale, zahle gut! Tel.
0931/56339

A500 Kick 2.0, 1 MB + TV-| ouse,
original Software mit 2 Joysticks, VB 250 DM
Tel. 02752/5180-ab 16.30 Uhr

A1200 2 MB + Blizzard 1200/28 MHz/4 MB +
260 MB/HD + TPrint Pro 5.0 + Maxon Cinema
+ DP V + Sim City 2000 + weitere Software
VB 1100,~ DM. Tel. 0551/35597

A1200 120 MB HD, 1230-50 MHz, 16 MB,

230 Watt, 1942 Monitor, Biro-Softw.,
Graﬂk Spiele, ‘Drucker HP560C, uvm., kom-
plett, DM 1500,~. Tel. 02056/22064

A1200 mit CD-ROM, Software und Zubehdr
(sofort Betriebsbereit) fur nur 500 DM bei:
Falk Noack, Freier Blick 5, 01728 Bannewitz
oder Tel. 0351/4014555

PC-| Kane Vortex 486/25 10 MB Floppy Conlr
Chip 1 MB VGA-Karte = DM 200,-. Tel.
05221/54205

AA3000/25, 2 MB Chip, 4 MB Fast, 1056 MB HD,
VB 950 DM; Toccata, Samplitude-MS V2.10,
VB 390 DM; DCTV-RGB (nur fiir 15 kHz-Fest-
frequenz-Geréte), VB 290 DM; A2286AT mit
CoPro, 1 MB, VB 90 DM; DSS8-
Soundsampler, VB 50 DM; bei mehreren
Teilen PreisnachlaB, z.B. A3000 + Toccata +
DCTV + A2286 zus. VB 1550 DM; Tel.
05436/1866

A1200, 80er FP, Netzteil,
Panas. Drucker KXPT10, Maus, ca. 150
Disketten (ver. Anwenderprg., Spiele),
Verbind. Kab. komplett VB DM 700,-. Tel.
02103/66006

Monitor 1085S,

Suche Essence 1 und Essence 2, Imagine
Texturen. Tel. 08677/2935

Suche die Spiele Dungeon Master und Worms
fir Amiga 500. Zahle Héchstpreis. Suche
Tauschpartner fur Amiga 500 Games. Tel.
Sven 09565/2411 ab 16 Uhr

Suche dringend Disk 3 von EOBI da verse-
hentlich formatiert! Biete 10 DM! Verkaufe
auch Zeewolf |, Formula One GP, Civilization!
Tel. 07171/64258 (Oliver)

Suche fiir A500, Monkey 2 und alles was es

A1200 + 68030 + 68882 + Tower + A1483S +
CD-ROM + + 180 MB HD + 4 MB
FastRom + Handscanner + viel Software fir
1000 DM, mit 850 MB SCSI HD fiir 1200, we-
gen Systemwechsel. 06257/3397

A2000B, A2630, MC702, SCSI-HD 85 MB,
Monitor, 7 MB RAM, Tandem, Mitsumi, 2.
Laufwerk, Umschaltplatine, Kick 2.0/1.3,
Spiele, Anwendungen. VB 700,- DM. Tel.
07156/29197 Jirgen verl.

Vortex 386/25 10 MB 60 ns; VGA-Karte 300
DM, HD-LW Chinon intern 100 DM, Toccata
250 DM, CD-ROM File-System 80 DM, Scala
500 40 DM. Tel. 0231/513532

an
Simulationen. 040/7679195

Suche fiir AB00 das Spiel A-Train DV auf
Diskette bis 1 MB. Tel. 0231/441382

Suche das Spiel — Dune Il - in deutsch, biete
50,— DM. Tel. 0271/492411

Monitorswitch (ext.) fur Retina Z3. Tel.
0641/490065

Geschiftliche
Kleinanzeigen

ComBAF! Berlins groBte Computerbérse
+ 8. Juni, Thielallee 38, in Dahlem
Wu freuen uns auf Euren Besuch!
SCHILLAT Computerhandel
Tel: 030/5591871

AMIGA/CD32 Ausverkauf! Je 10,~: Fusion,
Prime Mover, Beast Busters, Bloodnet AGA,
3D Constr. Kit 2, Aquaventura; Bush Buck,
Steel Empire, Dynatech, Trainer, FOG, CAP,
Oops Up, Wiz'n Liz, Mean Arenas, Quartz,
Bloodwych + Data, Island of Lost Hope, ISS,
Crash Dummies, Stellar 7, Bill's Tomato
Game, Kings Table, Aquatic Games, ELF
uvm. CD32: Je 10 DM: Deep Core,
Akira, Gulp!, Marvin, Humans

Suche fiir Amiga 500: Grammatik-Training
Enghsch f. Gymn. kl. 7 Green Line 3 Klett-

erlag; B. Grisotto, Rotweinstr. 53, 53506
Rech Te( 02643/2616

Suche Spiel ,Elite 3 AGA®, dringend und nur
Original, P. Sieler, Bernhardystr. 21, 06110
Halle, Tel. 0345/2035148 ab 16.00 Uhr

uvm. Je 5 DM: Sens, Soccer, Mean Arenas,
CD32 Gamer uvm. Uber 600 Titel u. Oldies!
Liste anf.! Gebruder Gréaf Hard & Soft,

gstr. 2
56462 Hohn (Laden) Tel./Fax 02661/40338

Scan 1 DM; Print ab 30 Pf; SPS
09281/478457
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HARDWARE

Nach der internen folgt
nun AMTRADEs externe
Version eines HD-Disket-
tenlaufwerks fiir alle
Amigas. Wir haben uns das
Laufwerk niher angeschaut
und sagen, was es in der
Praxis taugt.

W von Jessica Fischer

dhrend auf anderen
Rechnerplattformen die

Zeit der DD-Diskettenlaufwer-
ke ldngst passé ist, behauptet
dieser Laufwerkstyp fiir die
meisten Amiga-Anwender im-
mer noch seinen Standard.
Dabei gab es schon positive
Ansétze, auch fiir den Amiga
ein HD-Diskettenlaufwerk ein-
zusetzen. Einige Amiga 3000
sowie simtliche Amiga 4000
der  Commodore-Produktion
hatten sie bereits serienméaBig.
Vor allem der Platzmangel
im  Gehduse der Amiga
500/600/1200 macht es not-
wendig, externe Diskettenlauf-
werke herzustellen. Auch das
externe HD-Laufwerk »Real-
HD-Drive A357« von AMT-
RADE ist vor allem fiir diese
Rechner als Zweitlaufwerk ge-

B HD-Diskettenlaufwerk: Real-HD-Drive A357

Angesteckt und losgelegt

dacht. Es funktioniert aber

dennoch an allen Amigas, die
einen Anschlu fiir ein exter-
nes Diskettenlaufwerk haben.
Besitzer eines Amiga 4000
von Amiga-Technologies wer-

den diesen Anschluf® aller-
dings vergeblich suchen. Der
wurde leider weggelassen.
AuBerlich prasentiert sich
das Laufwerk im stabilen Me-
tallgehduse. Die Gehduse-
oberflache ist pulverbeschich-
tet in vornehmem Mausgrau.
Im Inneren schlummert ein
HD-Diskettenlaufwerk von

Mehr Speicher: mit dem Diskettenlaufwerk sig
von AMTRADE lassen sich HD-Disks lesen

Sony. Direkt am Laufwerk ist
die zusitzliche Elektronik ge-
steckt, eine Leiterplatte aus
der Produktion von AMTRA-
DE. Ein wichtiges Kriterium fiir
Zuverlassigkeit und lange Le-
bensdauer  sind
die Qualitat der
Lotstellen vor al-
lem der 23 Adern
des  AnschluBka-
bels. Hier gab's
nichts  auszuset-
zen. Das etwa 75
cm lange Kabel ist
zum einen am
Gehduse zuverlis-
zugentlastet
und zum anderen
vor dem abisolier-
ten Ende auf der Leiterplatte
mit einem Kunststoffband be-
festigt. Der Bus ist nach auflen
durchgefiihrt, so dal weitere
Laufwerke angeschlossen wer-
den konnen. AuBerdem befin-
det sich .am hinteren Teil es
Gehduses ein Schalter, mit
dem sich das Laufwerk ein-
oder ausschalten ldRt.

Ist das Laufwerk mit dem
Amiga verbunden, ist es nach
dem Einschalten dem System
auch sofort bekannt und so-
wohl fir DD- als auch HD-
Disketten verfiigbar. Ab Ami-
gaOS 2.0 boote der Rechner
von beiden Diskettenformaten.
Sollen damit PC- oder Mac-
Disketten  gelesen  werden,
mufl man zuvor die entspre-
chende Mount-Datei in starte-
ten. Im Vergleich mit einem
internen HD-Laufwerk eines
Amiga 4000 hilt das externe
Laufwerk Schritt. Es braucht
bei gleichen Voraussetzungen
nur einige Sekunden langer
fiirs Formatieren und Kopieren.

Fazit: Das Laufwerk funktio-
niert zuverldssig. Es erkennt
und liest sowohl DD-, als
auch HD-Disketten des Amiga
bzw. von PCs. Auch Disket-
ten, die mit einem Apple-Mac
formatiert wurden, sind mit
dem Mac-Emulator Shapeshif-

ter anstandslos zu lesen. b

Infos bei: AMTRADE Computer Systems,
Wilhelmstr. 25, 72555 Metzingen,
Tel. (071 23) 96 08 10, Preis: 149 Mark

Bitte senden Sie den Coupon an
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folgende Adresse:

AMIGA
COMPUTER-MARKT
MagnaMedia Verlag AG
Postfach 1304

85531 HAAR bei MUNCHEN

ABSENDER:
NAME
VORNAME
STRASSE
PLZIORT
TELEFON
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RATGEBER

B Flimmermodus iiberlisten
Viele iltere Programme
offnen stur einen flim-
mernden PAL-Bild-
schirm, obwohl man
andere Bildschirmauf-
losungen  mit  hoheren
Bildfrequenzen einstellen
kénnte. Das ist besonders &r-
gerlich, wenn man eine Gra-
fikkarte eingebaut hat, oder ei-
ne Multiscan-Auflésung nutzt.
Trotzdem sollten Sie nicht
gleich die Flinte ins Korn wer-
fen. Denn fast immer funktio-
niert folgender Trick: Sie starten
das Programm. Danach wech-
seln Sie den Bildschirm zur
Workbench. Das geht mit den
Tasten <Amiga links> und
<M>. Klicken Sie nun mit der
linken Maustaste die Titelleiste
an und halten Sie die Maustaste
gedriickt.  Ziehen Sie den
Workbench-Schirm-  herunter.
Dahinter erscheint das zuvor
gestartete Programm in der glei-
chen Auflésung, wie die Work-
bench und die kann man ja in
beliebiger Auflosung wahlen.
Das funktioniert beispiels-
weise mit den Programmen
»OctaMed 5«, »Bars & Pipes«,

»FrameStore«  oder  dlteren
Versionen von »Ppaint«.
Frank Otto/tf

M Bildschirmtreiber fiir
Shapeshifter
Zahlreiche externe Video-
treiber helfen dem beliebten
Macintosh-Emulator ~ Shapes-
hifter bei der Darstellung des
Bildschirms auf Amiga-Hard-

Aber
auch fir Grafikkarten-Benut-
zer wurden neue Treiber ent-
wickelt. Hier ist eine Uber-
sicht aller Treiber und ihrer
Merkmale, die sich im Ver-
zeichnis »misc/emu« des Ami-
net finden.

Christian Krenner/tf

B UU-Dekodierung mit

MicroDot

Mit dem Point-Programm
»MicroDot« von Oliver Wag-
ner ist direktes Umwandeln
UU-kodierter Dateien mog-
lich. Man muB sie einfach se-
lektieren und anschlieRend
die Taste <u> driicken. Ist je-
doch eine kodierte Datei we-
gen ihrer GroBe in mehrere
kleiner Dateien geteilt, geht
das Dekodieren mit »Micro-
Dot« nicht.

Ich nutze deshalb folgenden
Weg: Als erstes werden alle
Teile der Datei zu einer einzi-
gen Datei zusammengefiigt.
Markieren Sie diese Teile der
Reihe nach durch Driicken
der Leertaste. AnschlieBend
werden alle selektierten Datei-
en mit Druck auf Taste <x>
ausgelagert.  Als  nédchstes
wihlen Sie den Punkt »Ge-
sammelt in eine Datei« und
tippen unter »Pfad« einen Na-

7

men ein. In diesem Verzeich-
nis werden dann alle ausgela-
gerten Dateien zu einer zu-
sammengefligt. Mit einem ent-
sprechenden Dekodierpro-
gramm kann die Datei nun
entschlusselt werden. Dafiir
nutze ich das Programm »UU-
DecodeX«, das im Aminet im
Verzeichnis »util/arc« mit der
Bezeichnung »uucoders.lzh«
zu finden ist. Frank Otto/tf

B Zahlen ins Hexadezimalfor-
mat umwandeln

Die Musik-Programme »Oc-
taMed« und »ProTracker« ver-
langen Eingaben im unge-
wohnten Hexadezimalformat.
Hat man kein geeignetes Pro-
gramm zur Hand, das die Um-
wandlung der Dezimalzahlen
beherrscht, kann man dafiir
auch den CLI-Befehl »EVAL«
nutzen. Der Syntax dafir ist:
Eval <Dezimalzahl> LFormat
n=5K8*n"

Soll beispielsweise die De-
zimalzahl 210 ins hexadezi-
male Zahlenformat gewandelt
werden, geben Sie im Shell-
Fenster ein:

Eval 210 LFormat "=%x8*n"

Nach Bestitigung der Einga-
be erscheint in der nichsten
Zeile das Ergebnis:
=000000D2 Frank Otto/tf

Archivhame

bendétigter Prozessor

Besonderheit

agaboost030ec.lha
agaboost040.lha
AmigaAGA-EVD12.lha
FastECS12.lha
FastECS040.lha
Savage030Demo.lha
Savage040-060.lha
TurboEVD.lha
a2410evd.lha
maprz2_e.lha
rtz2dv11.lha
RGBAevd.lha

ab 68030, MMU empfohlen
beliebig

68030 mit MMU, 68040

68030 mit MMU, 68040 u. 68060
68040 und 68060

egal, MMU empfohlen

beliebig, 68040 empfohlen fiir A2410-Grafikkarte
68020 mit MMU, 68030 fur Retina Z2
beliebig fiir Retina Z2

spezieller 64-Farben-Modus
15-Bit mit HAM8

speziell fur ECS-Amiga

fir AGA u. ECS, 15-Bit mit HAM8
fiir AGA und ECS

fiir CyberGraphX 24-Bit-Modi
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M Resettaster fiir A1200-
Tower

Da es nicht moglich
ist, Uber eine externe
Tastatur  (z.B. Amiga
2000) ein »Reset« auszulo-
sen, habe ich mir eine einfa-
che Losung uberlegt. Aller-
dings sind dafiir Kenntnisse im
Umgang mit dem Lotkolben
von Vorteil. Beachten Sie
aulerdem folgenden wichti-
gen Hinweis: Fir jegliche
Schiden, die im Zusammen-
hang mit diesem Tip entste-
hen, tibernehmen der Autor
sowie der Verlag des AMIGA-
Magazins keine Haftung.

izl

109
00000000001

TP2

1>0000000000

Amiga 1200: An den Punkten
9 und 10 wird der Resettaster
angeschlossen

In der Nihe des PCMCIA-
Anschlusses sind zwei Reihen
mit jeweils zehn Létpunkten.
lhre Bezeichnungen — »TP1«
und »TP2« — sind auf der Be-
stiickungsseite der Hauptplati-
ne gedruckt. Die Zeichnung
»Amiga 1200« zeigt die ge-
naue Position. Um jede Lot-
punktreihe ist ein Rahmen ge-
zeichnet. Die  Einkerbung
kennzeichnet den Lotpunkt 1.
Suchen Sie die Lotpunkte 9
und 10 der Létreihe TP1. Lo-
ten Sie hier eine zweipolige
Stiftleiste ein. Verbinden Sie
die beiden Stifte mit dem
Stecker am Reset-Taster des
Tower-Gehauses — fertig.

Frank Otto/tf
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NEUIGKEITEN/
AKTUELLES HEFT

Die AMIGA-Magazin-Seiten finden Sie im T-Online entweder iiber die

KIT-Leitseite »*KIT#« oder direkt unter »*3470713#«

Wenn Sie etwas schneller an Infor-

mationen kommen wollen, sind Sie
hier richtig. Im Gegensatz zu gedruckten
Informationen gibt es in T-Online keine
Vorlaufzeit — die Neuigkeiten konnten
kaum schneller bei lhnen sein. Hier
finden Sie neben ausgewibhlten Arti-
keln, Tips und Tricks auch top-

aktuelle News rund um

JEees

i BRescMord B

Globle Einstelungen i i
Bllﬁsmsln

Ausdruck ps

& Oatei/Pfade B

Never Einiég.
T

alingen
Endo

Efiketidruck

iobate £ speichem | Saveden | (|

den Amiga.

ToolManager Preferency

Toolmanager 3.0

Der Toolmanager ist das Programm zur
besseren und komfortableren Bedienung
lhres Amiga. Sie starten Anwendungspro-
gramme auf Knopfdruck tber Piktogram-
me auf der Workbench oder iiber speziel-
le Dock-Leisten, richten Systemabkirzun-
gen ein und konnen Aktionen sogar mit
Sound unterlegen. Die Version 3.0 des be-
kannten Programms 4Bt sich nun — dank
MUI-Oberfliche mit »Drag and Drop« —
noch einfacher bedienen. Giftware
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Wieder sind einige
GrafX-Software eliminiert.

@ Wichtige Mitteilun
Angebot des AMIG

[®CyberGraphX-Update 2.25 und 24-

Bit Picture-Datatypes 43.7.78a
ehler aus der Cyber-

Beachten Sie, daR es

sich beim CyberGrafX-Archiv lediglich um ein
Update handelt. Sie miissen also die CyberGra-
phX-Software bereits intsalliert haben, um das
Update benutzen zu kénnen.

Freeware

zum T-Online-
-Magazins:

Leider ist es aus technischen Griinden nicht mehr
moéglich, die T-Online-Seiten des AMIGA-Magazins
weiterhin auf dem aktuellen Stand zu halten. Wir ha-
ben uns deshalb entschlossen, in Zukunft nur noch
tiber das Internet Informationen und Programme be-
reitzustellen. Das T-Online-Angebot wird per Juni

1997 letztmals aktualisiert.

ADM 3.2

Der Adrefdatenmanager ist ein Pro-
gramm zum Verwalten von Adressen. Sie
konnen zahlreiche Funktionen nutzen: Eti-
kettendruck, Bedrucken von Bankiiberwei-
sungen, Modemunterstiitzung, Datenbe-
reiche in Gruppen zusammenfassen (zum
Beispiel »Bekannte«, »Firmenkontakt« und
»Handler«). Den Etikettendruck kénnen
Shareware

Sie frei einstellen.

Ro 1.26

Mit diesem Dateimanager haben Sie lh-
re Datenbestinde voll im Griff. Aktionen
wie loschen und umbenennen von Datei-
en erledigen Sie jetzt ohne groRe »Shell-
Aktionenc einfach per Mausklick. Beson-
ders interessant ist die XPK-Unterstiitzung,
mit deren Hilfe Sie XPK- und mit dem Po-
werPacker gepackte Dateien ohne Zusatz-
programme nutzen kénnen. Shareware

Informaton
[MaaicFiieRequester 2 0u
[Replacement fr other il requssters

At
R ant
CyciaToleny
Diachy Opus
o . L Showntertace _ Hide Interace
| Bcwe B ves [ Eewove
Noteoiner c
Rowtdi
men e .

CXHandler 3.8

Uber das Amiga-OS-Programm »Com-
modity Exchange« lassen sich die kleinen
Commodity-Hilfsprogramme wieder aus
dem System entfernen, aktivieren bzw. de-
aktivieren und aufrufen. Die Schwachen
des Programms wie etwa ein nicht skalier-
bares Fenster und eine nicht tiber Tastatur-
abkiirzungen bedienbare Oberfliche um-
gehen Sie mit dem »CXHandler«. Er er-
setzt das wenig komfortable Programm
des Amiga-OS. Cardware
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M3 goes online

Wir bringen Sle ins Internet; zum ORTSTARIF 1

Wenn Sie schnell an Informationen kommen wollen, sind Sie._
T-Online keine Yorlaufzeiten. Neuigkeiten konnen kaum schreller bei ih
oder im Internet finden Sie neben ausgewahiten Artikeln, Tips und Trick

www.magnamedia.ds

RalleyCom 33.6 Modem

@ 33.600 Baud Ubertragungsgeschwindigkeit fiir
DFU, Fax, T-Online und Internet
@ Rockwell Chipsatz

T-Online Anmeldung und Internet-Software

Hiermit beauftrage und bevollméchtige ich PPE, mir den Zugang zu T-Onli-
ne zu verschaffen. Meine Zugangskennung und mein persénliches Kenn-
wort erhalte ich schnellstméglich per Einschreiben. Die Vertragsabwicklung
erfolgt nach den Allgemeinen Geschaftsbedingungen und den aktuellen -
Preislisten der OnlinePRO Dienste GmbH. An Kosten entstehen mir laut
aktueller Preisliste monatlich DM 8, fiir die Zugangsberechtigung und das
jeweils anfallende Verbindungsentgelt. Die Zugangsberechtigung kann ich

jederzeit bei der Deutschen Telekom kiindigen.

Mit T-Online ins Internet

supereinfach, superschnell, superginstig

v/ Anmeldung fir Sie kostenlos

v Verbindung zum Citytarif

v Geringe Online-Kosten (1 Stunde Internet ab DM 4,20%*)
v Kostenlose Internetsoftware wird lhnen zugesandt

v 50,- DM Anmeldekosten tbernimmt "« «€» PPE

v Aktuelle Infos und Software unter www.magnamedia.de

*z2g]. deutscl
Nutzungstarif um 4 Pfennig/min.

zum Citytarif, an gen von 8 bis 18 Uhr erhéht sich der

Anmeldegutschein abtrennen und einsenden an:
MagnaMedia Verlag,
Postfach 1304,

85531 Haar bei Minchen

kostenlos!

Ich méchte weiterhin Artikel b
Die Lieferung erfolgt per Post Nachnahme zuzi:glich
DM 13,- (Bitte g Artikel

0 RalleyCom Highspeed-Modem 33.600 Baud, serielles

Vorname, Name (Antragsteller muB AnschluBinhaber sein)

Kabel, Modem-Telefon-Dosen-Kabel, separates Netzteil DM 199,—
Q Communication Unlimited DFU-Software fiir alle

StraBe, Hausnummer

Rechner ab Kickstart 2.0 DM 39,—

0 AmigaOnline plus T-Online CEPT-Decoder Vollversion

Lz ot fiir alle Rechner ab Kickstart 1.3 DM 29,90
Teiafonnummer Q Verbindungskabel Modem zur Telefondose 6 Meter DM 14,95

Q Verbindungskabel Modem zur Telefondose 10 Meter DM 24,50
Datum, Unterschrift 0 Adapterstecker fiir Einfach-Telefondose fiir 3 Anschliisse DM 19,90
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Neue und bewihrte Biicher vom Verlag Lechner

Die Grundlage um selbst |

zur Verwirklichung eige-
ner kreativer Spielideen
bildet. Alle Workshops,
inkl. komplenem Spiel,

Im zweiten Band werden

Farben, praktische
Beispiele uvm. Die bei-
liegende Diskette enthalt
die Programmbeispiele,

Alles Wissenswerte (iber

2 é M 26 A; 2 Spiele in Assembler pro- o AMIGA 3 folgende Themen behan- - A M I G A den Amiga 1200 und
SSPIELE s grammieren zu kénnen. cSP E S delt: 4000 ist hier leicht ver-
=R Im Laufe eines Blmerprogrammlerung, standlich beschrieben:
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SPIELE

clickBOOM will mit einer
Amiga-Version von MYST
und Spielen fiir den Power-
Amiga von phase5 auf
Erfolgskurs gehen.

Wir besuchten das Soft-
ware-Team in Kanada.

B Von Matthias Drees

Anfang Mérz 1997 erreich-
te uns die Nachricht, daf
der Game-Klassiker »Myst«
vom clickBOOM-Team fiir
den Amiga umgesetzt wird. Im
letzten Jahr berraschten die
seit 1994 zusammenarbeiten-
den Amiga-Spezialisten um
den  Computerspiele-Vetera-
nen Alexander Petrovic mit ei-
nem Action-Kampfspiel der
Extraklasse:

»Capital Punishment« sorgte
nicht nur in den Redaktionen
fiir Furore, sondern begeisterte
auch jede Menge Amiga-Fans.

Auf die Ankiindigung von
Myst reagierte die Amiga-Fan-
gemeinde gleich mit tiber zwei-
hundert E-Mails und Briefen in
den ersten zwei Tagen. Grund
genug fir das AMIGA-Magazin,
sich mit Alexander Petrovic zu
einem Gespréch tber das aktu-
elle Projekt und die Perspekti-
ven fiir den Amiga-Spielemarkt
in Toronto zu treffen.

Mittlerweile fiir den PC,
Macintosh und verschiedene
Videospielkonsolen verfiighar,
war Myst zugleich das erfolg-
reichste Spiel im Jahr 1996.
Und so entstand der Plan fiir

Voraussichtliche System-
Anforderungen fiir Myst
(Amiga-Version)
68030-Rechner (68040 empfohlen)
4MB FastRam

Kickstart und Workbench 2.0 oder
hoher

CD-ROM-Laufwerk
AGA-Chipsatz oder Grafikkarte

(fiir Grafikkarten-Besitzer: Cyber-
graphX oder Picasso-Emulation)

54

B Amiga-Zukunft fiir Spiele?

Keineswegs MYSTerios

die Amiga-Version: Ein nicht
autorisiertes Amiga-Demo von
Myst bescherte CYAN, Her-
steller und Lizenzinhaber des
Kultspiels, eine vollig uner-
wartete Flut von Nachfragen
aus der Amiga-Szene. Als
clickBOOM davon erfuhr, wit-
terten die Kanadier das grole
Geschdft und dridngten bei
CYAN auf ein Lizenzabkom-
men — mit Erfolg!

Im Gegensatz zum
blutriinstigen ~ Spiel
Punishment« setzt
Myst mehr auf die
Neugier und Ent-
deckungslust  des
Spielers. Die Story
des  Abenteuer-
spiels setzt aus-
nahmsweise nicht
auf Hauen, Bal-
lern und Stechen.
Zunichst stolpern
Sie tber ein Buch

recht

»Capital

mit  dem  Titel
»Myst«.  Dessen
Lektiire

lich in diesem Sommer auf
zwei CDs ausgeliefert (s. Sy-
stem-Voraussetzungen).  Die
originalgetreue Umsetzung
zwischen  clickBOOM  und
CYAN wurde vertraglich ver-
einbart.

Die Steuerung der Spielab-
ldufe in Myst ist intuitiv: Wenn
Sie vorwirts wollen, klicken
Sie mit der Maus direkt in die
Bildmitte. Nach rechts oder
links per Klick auf die entspre-
chende Seite des Bildschirms.

k.
versorgt Myst: clickBOOM arbeitet mit Hochdruck

Sie lediglich mit an der Umsetzung auf den Amiga

der Beschreibung

einer unbekannten Insel. Sie
legen lhre Hand auf eine der
Seiten und befinden sich un-
verhofft an dem Ort, der bis-
lang nur als Abbild in lhrer
Vorstellung  existierte.  Den
hinterlassenen Botschaften ei-
nes gewissen Atrus entneh-
men Sie, dal seine Biicher To-
re zu phantastischen Welten
sind.

Im Unterschied zu den fiir
andere Computer erschiene-
nen Versionen bietet Myst auf
dem Amiga die volle 24-Bit-
Farbenpracht der Original-
zeichnungen, sofern hr Ami-
ga mit einer Grafikkarte ausge-
stattet ist. Auf AGA-Rechnern
bleibt es leider beim tblichen
Spektrum von 256 Farben.
Die (ippige Ausstattung hat
natirlich ihren Preis. Myst fiir
den Amiga wird voraussicht-

Wenn Sie auf einen Gegen-
stand klicken, kann man seine
Funktion erkunden oder ihn
an sich nehmen. Myst fur den
Amiga soll sich dadurch aus-
zeichnen, dal es sich der
AmigaOS-Umgebung harmo-
nisch anpafit.  Bedauerlich,
dal bis dato der Vertrieb einer
deutschen Amiga-Version von
Myst nicht geplant ist.

Mit einem standardmiRigen
Amiga 1200 werden sich die
Produkte aus der amerikani-
schen Spielewerkstatt in Zu-
kunft nicht mehr zufrieden ge-
ben. Soll der Markt fiir Amiga-
Spiele wieder aufleben, ist
nach Ansicht von Alexander
Petrovic die Aufristung der
vorhandenen Hardware bis
hin zur Fortentwicklung der
technologischen  Basis  der
Amigasysteme in  Richtung

zum Power-Amiga mit Power-
PC-Prozessor (PPC) dringend
notwendig. clickBOOM will
diese Entwicklung kréftig an-
schieben, indem weitere Spie-
leklassiker und Eigenentwick-
lungen schlieBlich nur noch
fir den Power-Amiga umge-
setzt werden sollen.

Mittelfristig soll eine Umfra-
ge im Internet ergeben, welche
Spiele-Highlights sich die Ami-
ga-User als Umsetzung von
anderen  Plattformen  wiin-
schen. Als personliche Favori-
ten fiir eine rasche Umsetzung
auf den Amiga nannte Petrovic
»Command & Conquer Teil |
oder ll¢, die 3D-Spiele »Qua-
ke« oder »Duke Nukeem, ein
Rennspiel wie »SCREAMER 11«
und ein weiteres Kampfspiel in
der Art von »Virtual Fighter«.
Ein neues Action-Spiel ist be-
reits in Arbeit.

Wer sich aktuell tber den
Stand der Dinge bei click-
BOOM informieren will, sollte
deren Homepage im Internet
aufrufen. Registrierte  Kaufer
von »Capital  Punishment«
profitieren automatisch vom
Info-Service, der tber E-Mail
oder auf dem herkémmlichen
Postweg angeboten wird: Hil-
festellungen zum Spiel, Up-
grade-Informationen und Be-
zugshinweise zu neuen Pro-
dukten. Sollte Myst ein Erfolg
werden, konnte vielleicht
auch die bei CYAN erschei-
nende Fortsetzung (die noch
mitten in der Entwicklung
steckt) als Amiga-Version er-
scheinen. Mit ihren Amiga-
Produktionen kénnen sich un-
abhéngige Softwareteams an
die  Muttergesellschaft von
clickBOOM »PXL computers«
als Vertriebspartner wenden,
regte Petrovic an. Ein erster
Schritt in eine neue Spielezu-
kunft des Amiga? bl

clickBOOM im internationalen Datennetz:
WWWebs: http//www.clickboom.com
E-Mail: info@clickb om
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Die Meldungen der letzten Tage
versprechen fur Mitte dieses Jah-
res einige Spiele-Highlights, die
wohl kaum einer flir moglich
gehalten hat: Myst, das meistver-
kaufte Spiel aller Zeiten, wird von
Clickboom fiir den Amiga umge-
setzt. Die ersten Screenshots sind

wird ein
ommer

INHALT

angeblich ebenfalls im Sommer
griffoereit sein und dieses Genre
somit vollig umkrempeln. Und von
Firmen wie Vulcan (siehe auch
Special in dieser Ausgabe) oder
APC & TCP sind weit Uber 20
groBe Titel angekindigt. Also ver-
geBt den Urlaub in Mallorca, denn

Michael Erlwein
Redaktion Amiga Games [

Specials

New Generation Software zeigt, was Sache ist!

Die neuesten Spiele aus dem Shareware-Bereich
Guinstige Spiele mit durchaus hohem Niveau

Tips & Tricks

Boedentips . . . 0. ...
Komplettlésung Simon the Sorcerer ............
Tips & Tricks ABC .

Rubriken i

Actiontitel von ID-Software sollen

Quo Vadis Amiga, Teil 2 ...............o0iue 2

Diesmal zu Gast bei Vulcan Software

Competition Worms - The Director’s Cut....... 9

Schlagt zu und schnappt Euch einen der Uber

20 Preise
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Sensible World of Soccer 96/97 . .............. 6 :
SHvivel sl Ve -l s e T, 16 Steckt noch mehr dahinter?
Zome eate il Dol w e ol LT VG 14

beeindruckend. Zwei der 3D- es wird ein wirklich heiBer Spiele-

sommer!

Sensible World of Soccer

Seite

Die neueste Version von Sensible Soccer ist auch als reines Update
erhéltlich. Was es darin Neues gibt und ob sich die Anschaffung lohnt,

Seite

Endlich ist es fertig, das Rennspiel, das zumindest durch die Anzahl
der Kurse und der verschiedenen Fahrzeuge zu Ulberzeugen weiB.

Competition Worms - The Director’s Cut

Seite
Keine Pause bei unseren Gewinnspielen! |
Team 17 hat uns einige Preise gestiftet,

und wir verlangen dafur diesmal ein wenig
mehr von Euch! Neugierig?




In vielen Vulcan-Spielen trefft Ihr auf liebenswiirdige Charakte-
re. Die Timekeepers erinnern frappant an die Lemminge.

Quo vadis, Amiga? Teil 2

Mit JetPlIot hat Vulcan Software einen Flugsmulator im Pro-
gramm, der sich durch groBen Realismus auszeichnet.

Vulcan Software

In unserer Reihe liber Firmen, die sich
nach wie vor besonders fiir den Amiga
engagieren, darf das britische Unter-
nehmen Vulcan Software aus der
Hafenstadt Portsmouth natiirlich nicht
fehlen. Aufmerksame Amiga Games-
Leser haben bestimmt schon bemerkt,
daB Programme aus dieser Quelle im
aktuellen Software-Sortiment einen
ziemlich breiten Raum einnehmen...

aul Hale Carrington, der
PGrUnder und Chef von

Vulcan, ist eine schillern-
de Personlichkeit mit vielen
Talenten. Er begann seine Kar-
riere in der Film-Industrie mit
Drehbiichern und Kurzfilmen
und hat zusammen mit seiner
Lebensgeféhrtin Lisa Tunnah,
die Uibrigens ebenfalls bei Vul-
can Software mitarbeitet, auch
schon ein Musik-Album pro-
duziert.
Die Griindung der Firma Vul-
can Software Limited im Janu-
ar 1994 war eigentlich ein
Experiment: Paul wollte wis-
sen, ob es mdglich ist, binnen
drei Monaten ein Computer-
spiel auf die Beine zu stellen,
das mit echter Sprachausgabe
aufwartet, auf allen Amigas mit
0,5 MB Chip- und 0,5 MB
FastRAM |&uft und Uberdies
auch ohne permanenten Dis-
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kettenwechsel auskommt. Das
Ergebnis dieses Versuchs war
das Puzzle-Adventure Valhalla
& The Lord of Infinity, damals
eines der umstrittensten Pro-
gramme in der britischen
Fachpresse Uberhaupt. Die
Kritiker liebten oder haBten
dieses Stiick Software, dazwi-
schen gab es nichts - und so
reichten die Bewertungen in
den einschlagigen Magazinen
denn auch von 19% bis hin zu
94%. Vulcan bot demnach
bereits in der Anfangsphase
Diskussionsstoff genug und
konnte sich in den vergange-
nen drei Jahren gerade mit sei-
ner unverwechselbaren ,Mini-
Series“ als einer der gréBten
Entwickler und Publisher in
Sachen Amiga auf dem Welt-
markt etablieren. Inzwischen
verfiigt das immer noch stetig
wachsende Unternehmen

Uber einen Stab von 9 festen
Angestellten, 6 Inhouse-Pro-
grammierern, 9 externen Ent-
wickler-Teams und 27 freien
Mitarbeitern.

TIP

INFO

Vulcan-Kontakt
Tel.: +44/1705/670269
Fax: +44/1705/662226

Snail-Mail:
Vulcan Software Limited
Vulcan House
72 Queens Road
Buckland
Portsmouth
Hants PO2 7NA
England UK

e-Mail:
Paul@vulsoft demon.co.uk

e

In TimeKeepers gilt es, kleine
hilflose Wesen durch Levels
zu lotsen, die mit Gefahren
nur so gespickt sind.

Paul Carrington, der Griinder
und Leiter von Vulcan Ltd.

Lisa Tunnah kiimmert sich bei
Vulcan um die Finanzen.



Eine Handvoll
Trekkies

Sicherlich hat sich schon der
eine oder andere von Euch
gefragt, was es mit dem
Namen Vulcan Software auf
sich hat. Nun, sowohl Paul als
auch Lisa sind eingefleischte
Star Trek-Fans, und der fir
sein logisches Denken
beriihmte Vulcanier Spock hat
es ihnen naturgemaB beson-
ders angetan. Doch wenn
man sich das Vulcan-Logo
betrachtet, wird noch eine
zweite Bedeutungsebene des
Firmennamens deutlich: Dort
findet sich namlich eine
Anspielung auf den rémi-
schen Gott Vulcanus, der flr
die anderen Gotter Juwelen
schmiedete - das Logo stellt
den Hammer des Vulcanus
dar, der auf den AmboB
schlagt und die Funken
spriihen |&Bt.

,Gottliche” Software will Vul-
can also auf den Markt brin-
gen, und deshalb sind die
Auswahlkriterien flr das, was
letztendlich von der Firma auf
den Markt gebracht wird,
auch ziemlich streng. Die
»Vulcanier” schauen sich zwar
alles genau an, was ihnen vor-
gelegt wird, aber verdffent-
licht wird nur, was in irgendei-
ner Weise originell oder bril-
lant gemacht ist. Die Hard-
ware-Anforderungen spielen
dabei eine untergeordnete

Rolle: Vom Standard-A500 bis
zur aufgemotzten Superma-
schine wird alles unterstitzt.

Vertrieben werden die Vulcan-
Produkte auf zwei Wegen:
zum einen via Mailorder (welt-

&

Vielseitigkeit ist das Markenzeichen von Vulcan: Auch knall-

TIIE FIRST EVER SPEECTI ADVENTURE

&
f L rd

Infinity

weit gibt es ca. 20.000 regi-
strierte User, die ihre Soft-
ware-Titel direkt bei Vulcan
bestellen) und zum anderen
liber den Einzelhandel. In
Deutschland sind Vulcan-Pro-
dukte bei Joysoft GmbH und
Software Store erhéltlich, und
wer da nicht flindig wird, kann
sich an die GTI GmbH wen-
den oder einen Blick auf die
Vulcan-Website werfen. Dort
stellt sich das gesamte Vul-
can-Team mit witzigen
Selbstcharakterisierungen
ibrigens auch personlich
VOr...

Herbert Aichinger

bunte Fun-Games finden sich im umfangreichen Sortiment.

Valhalla and the Lord of Infini-
ty, das bereits mit Sprachaus-
gabe aufwarten kann, war
das erste Vulcan-Spiel, das
auf den Markt kam (oben).

In Hillsea Lido gilt es, nach
und nach ein lukratives
Strandbad aufzubauen, das
viele Besucher anlockt. Paul
Carrington war librigens
selbst an der Entwicklung
dieser unterhaltsamen Wirt-
schaftssimulation, die erst
letztes Jahr releast wurde,
maBgeblich beteiligt.

Bereits erhiltlich:

Bograts AGA Englisch
Burnout AGA Englisch/Deutsch
Hillsea Lido Englisch/Deutsch
Jetpilot Englisch

TimeKeepers (Expansion Disk)
TimeKeepers

Tiny Troops

Valhalla (1) Lord of Infinity
Valhalla (2) Before the War
Valhalla (3) Fortress of Eve

Englisch/Deutsch
Englisch/Deutsch
Englisch/Deutsch
Englisch
Englisch
Englisch/Deutsch

Coming soon:

Alien Olympics Hellpigs (Floppy-Version)
Bograts AGA (deutsche Version) Jetpilot (deutsche Version)
Breed 2000 (CD-Version) Pinball Brain Damage AGA

Burnout Arenas Expansion Disk 1

Strangers AGA
he Enforcer

Amiga Games 06/97 ﬂ



Werbung, Musikvideos sowie Zeitschrif-
ten und Zeitungen bedienen sich immer
wieder sparlich bekleideter Damen, um
Interesse fiir das jeweilige Produkt zu
wecken. Warum soll das nicht auch bei

Computer-Spielen funktionieren?

Schliipfrige Sache

erade im Bereich der
Wirtschaftssimulatio-
nen hat die Vergan-

genheit gezeigt, daB der
Erfolg einiger Spiele nicht nur
von der Qualitat der Program-
mierung abhangt. Bei Biing!
z. B. - immerhin Spiel des
Jahres 1995 - kamen noch
viel Humor und eine nicht zu
unterschétzende Prise Erotik
dazu. New Generation Soft-
ware versuchen nach dem
Rollenspiel Trapped nun auf
dieser Schiene weiterzuma-
chen und prasentieren mit
Wet ein Spiel, das sich sogar
fast ausschlieBlich mit Erotik
befafBt.

Auf nach
Flensburg...

Und tatsachlich ist es auch

in, sich ein Wirtschaftsimperi-
um a la Beate U. aufzubauen.
So startet man als Hobbyfil-
mer, versucht, seine eindeuti-
gen Videos an den Mann zu
bringen und arbeitet sich
dann langsam zum Produzen-
ten solcher Streifen hoch. Als
Krénung hat man dann die
Méglichkeit, einen Satelliten
ins All zu schieBen, um die
ganze Welt mit den im eige-
nen Haus produzierten Filmen
zu versorgen. Alles im Prinzip
wie bei jeder anderen WiSim,
nur das Thema ist ein wenig
anders.

WiSim oder
Unsinn?
Wéhrend man bei einigen

bereits vorhandenen Wirt-
schaftsspielen anhand der

lichkeitsgetreu sind, bleibt
uns das bei Wet (leider) eher
verschlossen. Selbstverstand-
lich sind einige Features wie
bei jeder anderen WiSim. So
werden Mitarbeiter eingestellt
oder kénnen Kredite aufge-
nommen werden. Neu hinge-
gen ist das Erstellen von
Skripts fur den nachsten
Videofilm, die Suche nach
einem Verleiher oder die In-
szenierung von Skandalen,
um die Werbetrommel zu
rihren. Spéater kann man
sogar eine ganze Kette von
Geschaften eréffnen und so
noch mehr Profit einfahren,
wodurch die Mittel fur weitere
Projekte und neues Inventar
erwirtschaftet werden.

Eine Augenweide

Dem ersten Eindruck nach ist
Wet im wahrsten Sinne des

Wortes ein optischer Lecker-
bissen, denn die Grafiken
erstrahlen in 256 Farben und
wurden mit viel Liebe zum
Detail umgesetzt. Da man
auch bei der Qualitat des
Soundtracks und der Sam-
ples die MeBlatte recht hoch
gelegt hat, ist es kein Wunder,
daB das Spiel nur auf CD
ROM zu erhalten sein wird.
Der Veroffentlichungstermin
ist fir August/September die-
ses Jahres angesetzt.

B Michael Erlwein

Alle Mitarbeiter in Wet sind
liberaus hoch ,,qualifiziert*!

le Koplerraum werden die selbst erstellten V'deos fiir den Ver-
tneb in den elnzelnen Shops vervielfiltigt. Durch den Verkauf
ed fi i




A500 -

Burnout

W

Aus irgendeinem Grund versuchen uns Spieledesigner
einzureden, daB uns in 50 Jahren das FuBballspiel am
Samstag nicht mehr interessieren wird. Stattdessen
jubeln wir dann angeblich libermenschlichen Kriegern

in ultrabrutalen Arenen-Spielen zu. Genau das macht Vulcan
Software mit Burnout, einem Rennspiel auf Leben und Tod.

as erste, was einem an
DBurnout aufféllt, ist seine

Benutzerfreundlichkeit.
Das Spiel wird auf nicht weni-
ger als sieben Disketten ausge-
liefert, die alle auf der Festplat-
te installiert werden wollen, so
daB einem das lastige Jonglie-
ren mit den Floppys erspart
bleibt. Sobald das Game auf
die Platte Gibertragen ist, kannst
Du entweder die vier Standard-
wagen nutzen oder Deinen
Fuhrpark mit Hilfe der Erweite-
rungs-Disks auf bis zu 30 ver-
schiedene Fahrzeuge ver-

Bei den Burnout-Tracks ist
schnelles Reagieren nétig.

groéBern. Das gleiche gilt fiir die
Arenen, bei denen bis zu 99
verschiedene Kombinationen
moglich sind. Mit einem spezi-
ellen Editor, der spater noch auf
den Markt kommen soll, kannst
Du dariber hinaus noch Deine
ganz personlichen Lieblings-
kurse erstellen. Selten hat man
auf dem Amiga ein ahnlich fle-
xibles Spiel gesehen.

Intelligente
Gegner

Vulcan hat sich sehr viel Miihe
gegeben, mit Burnout ein
Rennspiel auf die Beine zu stel-
len, das neue MaBstabe setzt.
Dabei bedienten sich die Desi-
gner der Newtonschen Mecha-
nik und entwarfen eine komple-
xe KI-Engine zur Steuerung der
Computer-Wagen. In diesem
Spiel muBt Du nicht nur Uber
schnelle Reflexe verfiigen, son-
dern auch strategisch voraus-

denken. So gilt es beispielswei-
se, mit Deinem Wagen Gegner
so0 abzudréngen, daB sie in Hin-
dernisse oder Abgriinde rasen
und nicht mehr ins Spiel
zurtickkehren. Es dauert eine
Weile, bis man sich in das Spiel
hineingefunden hat, aber das
biBchen Ubung lohnt sich.

An die Boxen!

Sobald Du einen bestimmten
Standard erreicht hast und die
Steuerung beherrschst, kannst
Du zum Fein-Tuning Deines
Wagens Uibergehen und ihn mit
den verschiedensten Waffen
und allerlei neuer Mechanik
ausstatten. Dann bist Du wahr-
scheinlich soweit, da Du den
Amiga-User von nebenan, der

COMMENT

begeistern diirfte.

Hersteller: Vulcan
Software M Spieler:
1-4 M Disks: 7
Preis: ca. DM ¢
Englisch nétig: nein B
Festplatte: wird unter-
stlitzt M 2. Laufwerk:
nein M Steuerung:
Tastatur B

gute Idee, hervorra-
o gend umgesetzt
nur von Festplatte
spielbar

RENNSPIEL

Wieder einmal haben es die findigen Vul-
can-Designer geschafft, ein qualitativ
hochwertiges Spiel auf den Markt zu
bringen, das die meisten Amiga-Besitzer

An das Handling der halsbre-
cherischen Tracks muB man
sich erst gewdhnen.

ebenfalls im Besitz von Burnout
ist, zu einem kleinen Match her-
ausforderst. Bei Burnout koén-
nen bis zu vier Spieler gegen-
einander antreten - fiir waghal-
sige Turniere bieten sich also
unzéhlige Gelegenheiten.
Burnout ist ein groBartiges
Spiel, besonders wenn Du
bereit bist, am Anfang eine
gewisse Einarbeitungszeit in
Kauf zu nehmen, und raffinierte
Strategien entwickeln willst, mit
denen Du Deinen Gegnern eins
auswischen kannst. Die Grafik
ist sehr flissig, aber die heraus-
ragendste Qualitdt des Spiels
liegt in seiner Flexibilitat, die
praktisch fir unendliche Lang-
zeitmotivation sorgt.

Herbert Aichinger B

REVIEW



SPORTSPIEL - A500

Immer auf dem neuesten Stand...

Sensible World
Of Soccer 96,97

Ob man auf actionreichen Rasensport
oder mehr auf gemiitliches Managen
eines Nationalteams steht, Renegades
neuestes Werk der Sensible Soccer-
Reihe hat wieder beides zu bieten.
Natiirlich waren wir auf den vordersten

Réngen live dabei.

AItbekanntes...
Wonhl jedem A

= SoccerTeile
in. Auch bei SWOS
wird das Geschehen
auf dem Rasen wieder aus-
schlieBlich aus der Vogelper-
spektive dargestellt. Die klei-
nen, gerade einmal lemming-
groBen Sprites wuseln wahrend
des Matches flink in alle Rich-
tungen. Deine Gegner greifen
dich stets an, ohne zu z6gern

(zumindest im 1-Spieler-
Modus); dies bewirkt ein
anspruchsvoll hektisches

Gameplay. Durch schnelle Pas-
se und geschicktes Dribbling
muB man sich dann auch jedes
Tor hart verdienen. Nur gut, da
r eigene Torhiter vollauto-

matisch reagiert und den
Kasten bis auf wenige unerfreu-
e Ausnahmen zuverlédssig
t. Erweist sich ein
ahig, kann man
ihn auf die  Reservebank
schicken und gegen einen fri-
schen Kicker austauschen.
Auch aBt sich so die taktische
Ausstellung &ndern, besonders
von Bedeutung sind diese
Funktionen jedoch vorwiegend
im professionellen Coaching
und nicht im gelegentlichen
Freundschaftsspiel.

Berti Vogts & Co.

Im Vergleich zu vielen anderen
FuBballspielen hat SWOS
naturlich seit eh und je den Vor-
teil, daB hier zahllose Original-
Teams und namensgetreue

Kicker zum Einsatz kommen.
Tats&chlich sollen hier rund
23.000 Spieler vertreten sein,
was wir zumindest fir den
europdischen Raum (selbst
Afrika ist vertreten) bestéatigen
kénnen. Da macht dann auch
die Aufgabe als Trainer und
Manager einer Mannschaft eine
Menge SpaB. Zwar geht der
Managerteil nicht so weit, daB
man Stadien bauen kann und
Werbung betreibt, daflr
beschéftigt sich SWOS sehr
intensiv. mit Spielertransfers,
Mannschaftsaufstellungen
sowie individuellen und realisti-

‘Momenten, nachdemfﬁmcn

SWOS gehort kemesfolls zu der Sorte von FuBballsplelen, in wel-
chen man mitsamt dem Leder flinke Haken schlagen und sich
s0 an dem Gegner vorbeljonglleren kann Nur in den ersfen

schen Starken und Schwachen
der einzelnen Charaktere. Auf
Wunsch kénnen nattirlich auch
eigene Teams kreiert werden -
ob sich diese allerdings gegen
professionelle Liga- und Welt-
klassekader bewahren werden,
ist ohne gewaltig viel Erfahrun-
gen als Trainer mehr als frag-
lich. Ist einerseits erfreulich,
daB man mit SWOS ‘96/'97
wieder die neuesten Mann-
schaftsdaten und Ranglisten
erhdlt, so blickt man doch
etwas wehmitig auf die PC-
Version (fangt jetzt bitte bloB
nicht wieder mit Eurer Pro- und

Ballkontrolle




44 rmins.

SPORTSPIEER REVIEW

Sogar Kopfbille sind méglich,
man driickt dazu nur den
Feuerknopf und gibt dem Ball
danach die gewiinschte
Richtung.

Wie schon in den vorheri-
gen Teilen findet man auch
in SWOS 96/'97 keine
direkte Einstellmdglichkeit
fur den Schwierigkeitsgrad
des Gameplays. Absolute
Neulinge werden sich viel-
leicht etwas schwer tun,
den Ball unter Kontrolle zu
halten, zumal er nicht, wie in
anderen  Soccer-Games,
beharrlich an den FiiBen
kleben bleibt und jeden
Richtungswechsel des
Feldspielers mitmacht. Fiir
Einsteiger empfiehlt es sich

HORLD OF

Die Replay-Funktion ist jeder-
zeit verfiigbar.

Contra-Diskussion anl). Leider
hat man es nicht fir nétig
gefunden, den Amiga mit ani-
mierten Szenen und Live-Kom-
mentaren zu bereichern. DaB
dies durchaus mdglich ware,
wurde ja schon durch andere
Spiele zur Genlige bewiesen.
Ubrigens: Wer schon Sensible
World of Soccer besitzt, der
kann sich mit dem preisgiinsti-
gen Update die neuesten Spie-
lerdaten auf seinen Rechner
holen.

M Oliver PreiBner

e SN o fEli = S
Selbst Auswechslungen sind
integriert worden.

BOR. GOKTHOND

Die Aufstellung kann beliebig
gedndert werden.

1IN RIEDLE
43rrins.

Um die extrem schnellen Ballwechsel in den Griff zu bekom-
men, bedarf es einiger Ubung.

Sensible Soccer hat auch in der neue-

sten Version nichts an Faszination ein-

geblBt. Fir alle fanatischen Coaches

bietet SWOS ‘96/'97 wieder die neuesten

und namensgetreuen Mannschaftsaufstellungen.

FACTS

Hersteller: Renegadel
Spieler: 1-2 1

Disks: 2H Preis: ca.
DM 60,— B Englisch
notig: nein @ Fest-
platte: - W 2. Lauf-
werk: wird unterstitzt
B Steuerung: Joy-
stick, (Tastatur) B

GAMEPLAY 259/,

MOTIVATION (/%%

@ESAMT

GRAFIK

SOUND

hochwertige FuBball-
o action + Manager in
einem Spiel

° kaum neue
Features
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REVIEW

Blockhea

GESCHICKLICHKEIT -

A500

Endlich hat Applaud Software die
Arbeit an dem Puzzle-Game Block-
head abgeschlossen. Schon vor ein
paar Ausgaben berichteten wir liber
den hohen Suchtfaktor dieses Spiels,
nun gilt es herauszufinden, ob der
positive Eindruck auch einer genaue-
ren Priifung standhalt.

as Spielprinzip von
DBIockhead ist recht ein-

fach und bietet eigent-
lich nichts Neues: Man steuert
den Charakter Bertie auf dem
Bildschirm herum, zieht und
schiebt Blécke durch die
Gegend, bis man sie so posi-
tionieren kann, daB das Aus-
gangstor zugénglich wird. Lei-
der ist die Sache jedoch nicht
ganz so einfach, wie es viel-
leicht klingen mag: Die Hur-
den, die sich Dir in den Weg
stellen, werden von Mal zu Mal
héher. Neue Features und Hin-
dernisse tauchen an allen
Ecken und Enden auf, seien es
nun Eisschollen, die Dich
immer in eine Richtung ausrut-
schen lassen, oder irgendein
klebriges Zeug, das Dich am
Fortkommen hindert. Zuweilen
bekommst Du es auBerdem

D00

LR T

B

Optisch wirkt Blockhead
nicht gerade lUiberwaltigend.

mit Quadraten zu tun, die Dir
massenweise Energie entzie-
hen. Manchmal handelt es sich
auch um Friichte, die flr Bertie
nicht besonders bekémmlich
sind und dauerhaft an seinem
Energie-Level zehren.

Einfach, aber gut!

In jedem Level hat Bertie
gegen ein Zeitlimit anzukdmp-
fen, das durch einen riesigen
Felsbrocken symbolisiert wird,
der sich nach unten bewegt.
Wenn er unten angekommen
ist, explodiert Bertie, und sein
Freund Petrified Pete wird zer-
quetscht. Je schneller Du
jedoch den Level beendest,
desto mehr Punkte kannst Du
machen. Es waére sicherlich
besser, wenn die Uhr beim
Durchschreiten des Ausgangs
anhalten wurde, schlieBlich ist
das Ratsel dann gelost und
damit das Ziel des Spiels
erreicht. Ein PaBwort-System
wurde gliicklicherweise inte-
griert, so daB Du jeweils zu
dem letzten Level springen
kannst, den Du schon
geschafft hast.

...aber nicht
einfach!

Wenn man den Zeitfaktor und
die Gefahren einkalkuliert,
denen Berties drei Bildschirm-
Leben ausgesetzt sind, muB
Bteil der Rétsel

ei

Einer alten Spielidee hat Applaud noch einmal neue Facetten
abgewonnen: Blockhead macht auf Dauer jeden siichtig!

Gefahr, daB man nach dem x-
ten Versuch einfach das Inter-
esse an dem Spiel verliert.
Grafisch macht Blockhead
nicht viel her, aber das fallt bei
einem Genre, bei dem es mehr
auf die Spielbarkeit ankommt,
gar nicht so sehr ins Gewicht.
Auch der Sound mit seinem
elektronischen Techno-Gedu-

COMMENT

FACTS

Hersteller: Applaud
Software M Spieler: 1
M Disks: 2 M Preis: ca.
DM 45,~ B Englisch
notig: nein @ Fest-
platte: nein M 2. Lauf-
werk: wird unterstitzt
W Steuerung:
Tastatur

o viele Levels

altbackenes
Gameplay

Ein interessantes Spiel fir alle Réatsel-
freunde. Leider sind die Puzzles teilwei-
se so schwer geraten, daB bei den mei-
sten Spielern an der einen oder anderen
Stelle Frustration aufkommen diirfte.

del fuigt sich gut und unauffal-
lig in das Spiel ein.

Insgesamt handelt es sich bei
Blockhead um ein solides
Puzzle-Game, an dem man
sich eine ganze Weile lang die
Zahne ausbeiBen kann.

Herbert Aichinger B




WORMS

THE DIRECTORS CUT

COMPETITION

Schon in den letzten beiden Ausgaben haben wir Euch
einige Preise zur Verfiigung gestellt, fiir die lhr nur ein
paar Fragen richtig beantworten muBtet. Doch diesmal
machen wir es Euch nicht mehr so einfach!

Schickt uns irgendetwas zum Thema ,Worms* (Wiirmer)! Ein Gedicht, eine Zeichnung, einen
coolen Spruch, eine Ansichtskarte aus Worms, den Stadtplan von Worms, Spieltaktiken, neue
Ideen fiirs Spiel oder eine wissenschaftliche Abhandlung tiber Wirmer. Es ist ganz egal, was
Ihr einsendet (nur bitte keine Regenwiirmer) - solange es mehr ist als Eure Anschrift, qualifi-

ziert Ihr Euch automatisch fiir das Gewinnspiel! LaBt Eurer Kreativitat freien Lauf - und keine
Angst, wir machen uns schon einmal auf das Schlimmste gefaBt!

Als Belohnung gibt es natiirlich auch von uns etwas zum Thema
»Worms¥“. Team 17 und Amiga Games spendieren Euch namlich...

TEAMI7

und iter des C
ige diirfen nicht teil

ist
Verlages sowie deren

15 x Worms -
The Directors Cut
(A1200)

" wenMS

0 lw'
; r“},”“"”ﬂs‘“ l) )

15 x Worms -
T-Shirt (schwarz
oder weif3)

M RW* .

4 x Advanced
Gravis Joystick
flir Amiga

Computec Verlag
Amiga Games
Worms Wettbewerb
Roonstr. 21
90429 Niirnberg




USERBOX HELPLINE

AMIGA 1200
AUFRUSTEN

Ich besitze seit ungefihr
einem halben Jahr einen Ami-
ga 1200 mit einer 170 MByte
Festplatte und 4 MByte RAM
mit Kickstart 3.1.

1) Was fiir einen Drucker wiir-
det lhr mir raten zu kaufen?
2) Ist der 1438S ein guter
Monitor? Wiirdet |hr mir
dazu raten?

3) Was fiir ein Scanner ist im
Preis gut, und welchen wiir-
det Ihr mir empfehlen?

4) Oder wire es besser, sich
einen PC zu kaufen und den
Amiga zu verkaufen?

5) Wozu ist ein Tower gut?

Alexander Krammy,
14772 Brandenburg

1) Generell wiirde ich Dir zu
einem  Tintenstrahldrucker
raten. Ob dieser nur s/w oder
auch in Farbe drucken sollte,
diese Entscheidung liegt bei
Dir.

2) Ja, besonders fiir den Ami-
ga 1200 ist dieser Monitor
sehr gut geeignet.

3) Ich wiirde Dir die Artec
Viewstation empfehlen. Die-
ser Flachbrettscanner ist fiir
etwa DM 500,- im Fachhandel
erhéltlich.

4) Mein Kommentar zu dieser
Frage: Verréter :-)

5) Du hast mehr Platz fiir
interne Erweiterungen, und
wegen der dadurch verfiigba-
ren Zorro-Slots sind einige
Erweiterungen, wie zum Bei-
spiel eine Grafikkarte, erst fiir
Dich méglich.

AUFRUSTEN

Ich schreie férmlich um Hil-
fe! Ich besitze einen Amiga
500 mit der 512 KByte Spei-
chererweiterung und der

Workbench 2.05. Nun muB
ich gestehen, daB ich auf
dem Gebiet des Computer-
wesens noch Anfdnger bin.
Ich moéchte meinen Amiga
aufriisten und habe dazu
einige Fragen:

1) Was benétige ich, um eine
Festplatte anzuschlieBen?
2) Welche SpeichergréBe ist
vom Preis-/Leistungsver-
héltnis her am sinnvollsten?
3) Kann ich ein CD-ROM-
Laufwerk an meinen Amiga
anschlieBen?

4) MuB ich dann eventuell
mein Betriebssystem auf
Amiga-0OS 3.1 aktualisie-
ren?

5) Wo bekomme ich gute
Literatur Gber den Amiga fiir
Einsteiger?

6) Es wurde mir schon éfters
geraten, einen neuen Amiga
zu kaufen, anstatt meinen
Amiga aufzuriisten? Was ist
besser?

Gerold Kalkwarf,
59846 Sundern

Fragen gibt es immer, aber wir kénnen Euch nur helfen, wenn

lhr Eure Fragen an den Computec Verlag, Amiga Games,
Kennwort: HELPLINE, RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg schickt.

1) Du benétigst einen Con-
troller, der am Expansion-
Port an der linken Seite des
Amiga 500 angeschlossen
wird, und natiirlich eine Fest-
platte.

2) Ich wiirde 1 GByte emp-
fehlen. Bei kleineren Fest-
platten ist der Preisunter-
schied zu einer 1 GByte-
Festplatte minimal.

3) Ja. Du solltest bei einem
Kauf eines Controllers fiir
Deine Festplatte gleich dar-
auf achten, daB Du an die-
sem Controller auch noch ein
CD-ROM-Laufwerk anschlie-
Ben kannst. Dann ist dies
kein Problem mehr.

4) Nein. Es ist zwar gut, wenn
Du das aktuellste Betriebsy-
stem auf Deinem Amiga hast,
aber fiir den Betrieb einer
Festplatte oder eines CD-
ROM-Laufwerkes reicht das
Amiga-0OS 2.x vollkommen
aus.

5) Der Verlag Lechner in
Miinchen hat hier eine sehr

groBe Al hl an Fachlite-
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ratur fur den Amiga.

6) Naja, das ist so eine
Sache. Es kommt darauf an,
was Du sonst noch alles an
Deinem Amiga aufristen
willst. Auf Dauer wirst Du
sicher Probleme mit Deinem
Rechner bekommen, da er
kein AGA besitzt und nur 0.5
MByte ChipRAM zur Verfii-
gung hat. Der Amiga 1200
hat vom Werk aus 2 MByte
ChipRAM und ist vor allem
auch schneller als der Amiga
500. AuBerdem besitzt er
bereits einen internen Con-
troller fiir eine Festplatte. Du
solltest Dir einmal genau auf-
schreiben, was Du alles auf-
riisten willst und was es Dich
kosten wirde, und dann
schaust Du, was Dich ein
Amiga 1200 kosten wiirde
und was Dich im Endeffekt
glinstiger kommt.

SPEICHER

Ich besitze einen Amiga 500
mit 1 MByte Speichererwei-
terung und habe dazu einige
Fragen:

1) Kann ich noch irgendwie
den Speicher meines Ami-
gas erweitern?

2) Wo kann ich solche
Erweiterungen oder externe
Disketten-Laufwerke kau-
fen?

3) Wo kann ich eine Fest-
platte anschlieBen?

Gabriele Biirger,
53894 Mechernich

1) Ja, es gibt Erweiterungen
fir den Expansion-Port fiir
zusétzliches RAM.

2) Schau Dir einmal die
Anzeigen der Fachhéndler
an. Dort wirst Du RAM-
Erweiterungen und externe
Disketten-Laufwerke finden.
3) Eine Festplatte schlieBt
man an einen Controller an.
Dieser Controller wird am
Expansion-Port an der linken
Seite des Amigas ange-
schlossen. Es gibt ibrigens
auch Controller, die eine
RAM-Option besitzen. Hier
kannst Du auch Dein RAM
erweitern und sozusagen
zwei Fliegen mit einer Klappe
schlagen.

AGA

Seit Ende 1995 bin ich Besit-
zer eines Amiga 1200 mit
Festplatte und CD-ROM-
Laufwerk. Meine Fragen
lauten:

1) Wenn ich fiir meinen Ami-
ga ein Spiel kaufe, muB
dann die Bezeichnung AGA
dahinter stehen, damit das
Spiel auf meinem Computer
lauft, oder kann ich auch
Spiele ohne diese Bezeich-
nung kaufen und nutzen?

2) Wie kopiert man den
Inhalt einer CD-ROM auf
Disketten?

Alex Markis,
58455 Witten

1) Nein, Du kannst auch Non-
AGA-Spiele auf Deinem Ami-
ga spielen, soweit nichts
Gegenteiliges vom Hersteller
angegeben worden ist.

2) Entweder mit einem
Dateimanager, wie zum Bei-
spiel Directory Opus, oder
per Hand. AuBerdem gibt es
noch die Maéglichkeit, mit
einem  Backup-Programm
die Daten von CD-ROM auf
Disketten zu archivieren.

VORTEILE?

Seit Mitte 1996 besitze ich
einen gebrauchten Amiga
1200 mit Blizzard 1260/50
MHz, Coprozessor, 16
MByte FastRAM, 2 MByte
ChipRAM, CD-ROM-Lauf-
werk, Drucker, Festplatte
und Monitor. Nun zu meinen
Fragen:

1) Meines Wissens ist mein
Amiga einer der schnellsten
zur Zeit verfiigbaren. Ich
vergleiche ihn immer mit
einem 486er DX 2/50, 16
MByte mit Win95. Kommt
das ungeféhr hin?

2) Wenn ja, warum schafft er
dann bei keinem 3D-Spiel
eine  320x200-Pixel-Auflo-
sung, Fullscreen und 1x1
Pixel-Modus fliissig?

3) Welche Vorteile bieten
sich mir bei einem Kauf
eines Towers? Ich weiB, daB
ich dann die Slots des Ami-
ga 4000 zur Verfligung habe,
aber was bringen die mir?

Henning Wolf Knopp,
55596 Waldbdckelheim

HELPLINE USERBOX

1) Du kannst nie einen Amiga
1:1 mit einem PC verglei-
chen, da sowohl Hardware
als auch Software einfach zu
unterschiedlich sind! Die
Amiga-Software bendtigt
zum Bleistift meist viel weni-
ger RAM, was sich schon
alleine am Betriebsystem
(Amiga-OS - Windows 95)
zeigt. Auch benétigt das Ami-
ga-0S viel weniger Rechen-
zeit als das wunderbare und
ach so tolle Windows 95.

2) Dies liegt an der Hardware
des Amigas. Die Custom-
Chips (zustidndig fiir Grafi-
ken) sind nun einmal leider
nicht gerade das Gelbe vom
Ei und auch nicht unbedingt
das Schnellste, was man sich
vorstellen kénnte.

3) Nun ja, der Hauptvorteil
sind die Slots und der verfiig-
bare Platz fiir interne Erwei-
terungen. Durch die Slots
hast Du viel mehr Méglich-
keiten, Deinen Amiga mit
Geréaten aufzuriisten, die ein-
fach einen Slot bendtigen,
wie z. B. eine ISDN-Karte,
Grafikkarten und vieles mehr.

0S 3.0

Ich habe vor einiger Zeit
einen Amiga 600 mit 1
MByte Speichererweiterung,
CD-ROM-Laufwerk und
Kickstart 2.05 geschenkt
bekommen. Da ich auf dem
Gebiet ein Anfanger bin,
hoffe ich, daB lhr mir helfen
konnt. Bei manchen CD-
ROMs starten einige Pro-
gramme nicht und verlan-
gen das Amiga-0S 3.0; dazu
habe ich einige Fragen:
1) Brauche ich die Workbench
3.0 oder das Kickstart 3.0?
2) Lauft das Amiga-OS 3.0
auf dem Amiga 600?
3) Wo wird das Amiga-0S
3.0 installiert? Intern oder
extern?
4) Laufen die alten Program-
me und Spiele mit Amiga-
0S8 3.0?
5) Brauche ich eine Um-
schaltplatine dazu?
6) Brauche ich dazu ein
zusatzliches Netzteil?
7) Ist es besser, dafiir eine
Festplatte zu haben?
Martin Sommer,
39175 Gerwisch

1) Du benétigst beides.

2) Ja.

3) Du muBt nur das alte Ami-
ga-0S 2.0 ROM ausbauen
und daftir das neue 3.1 ROM
einbauen. AuBerdem bené-
tigst Du dann natiirlich die
dazugehérige Workbench.

4) Wenn die Spiele unter Ami-
ga-0S 2.05 keine Probleme
gemacht haben, werden sie
zu 99% auch unter Amiga-0S
3.1 keine Probleme machen.
5) Nein.

6) Nein.

7) Ahm, ja, natirlich ist es
besser, wenn man eine Fest-
platte sein eigen nennt. Viele
neue Programme und auch
Spiele setzen sogar eine
Festplatte voraus!

SCHREIBGE-
SCHUTZT?

Hallo, ich habe einen Amiga
1200 und habe einige Fra-
gen dazu, die mir schon lan-
ge auf der Seele brennen:

1) Mein zweites Disketten-
Laufwerk funktioniert sei
einiger Zeit nicht mehr.
Wenn ich eine ungeschiitzte
Diskette einlege und dort
etwas abspeichern méchte,
kommt immer die Fehler-
meldung »Diskette ist
schreibgeschiitzt. Was ist
da kaputt? Habe ich noch
eine Maoglichkeit mein Dis-
kettenlaufwerk zu retten?

2) Kommt das Amiga-0S
von IBM, oder woher kommt
der Name OS? Bei IBM gibt
es doch auch ein 0S/2!

Michael Benz,
13469 Berlin

1) Dein Disketten-Laufwerk
ist einfach kaputt. Eine Repa-
ratur lohnt sich nur, wenn Du
sie selbst machen kannst,
was vermutlich nicht der Fall
ist. Viele Fachhéndler bieten
aber schon interne Ersatz-
Laufwerke fiir um die DM 60,-
an, und das defekte Disket-
ten-Laufwerk kannst Du kin-
derleicht gegen ein neues
austauschen!

2) Oh Gott, bewahre uns,
NEIN! OS bedeutet Operation
System und hat ganz sicher
nichts mit IBM zu tun!!
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MAILBOX

Wie? Das kann ich doch nicht annehmen! Ich kann doch nicht an-
nehmen, daB das alles gewesen sein soll. Ich schreib’ mir hier einen
Wolf, organisiere “Bestechungsspiele” und tu so ziemlich alles fiir
Euch. Und wofiir? Fiir die paar lumpigen Leserbriefe? So wenig habt
lhr zu sagen? Was wollt Ihr denn noch? Leserbriefseiten mit Him-
beeraroma? Ich werde sehen, was sich machen l4Bt. “Banane-Kiim-
mel” wére schon méglich, stoBt aber auf wenig Gegenliebe. Falls lhr
nur die Adresse vergessen habt - hier ist sie noch einmal; “Compu-
tec Verlag - Redaktion Amiga Games - Kennwort: Rossi — Roonstr.
21 - 90429 Nirnberg.” Unter allen Einsendern eines Leserbriefes
(abgedruckt oder nicht) verlose ich ein paar Spiele. Diesmal greifen
ab: Thomas Tippett, Wollstein - Yasmin StrauB, Hannover - Florian
Dammasch, P. Westfalica und G. Bleitsprecher, KéIn. Wer auch noch
Platz fiir ein zuséatzliches Spiel hitte, kann sich ja an der monatli-
chen Verlosung beteiligen. Der Einsatz betréigt eine Mark. Zahlbar

als Briefmarke auf einem Leserbrief.

P’ll be back: Rainer Rosshirt

Hallo Rainer!

1. Diese PC-Amiga-Dis-
kussion geht einem wirk-
lich langsam auf die Ner-
ven, zumal sie sowieso
vollig nutzlos ist. Nach
meinen Erfahrungen ha-
ben ilibrigens rund 2/3 al-
ler Amiga-Besitzer auch
noch einen PC oder Mac.
Jeder kennt die Vor- und
Nachteile. Dieser Brief
wurde auch mit Word ge-
schrieben, nicht mit Note-
pad.

2. Eure Fusion mit dem
Amiga Magazin finde ich
wirklich gut. Wahrend Eu-
re ehemalige Konkurrenz
mittlerweile nicht einmal
mehr weiB, daB sie je et-
was mit dem Amiga zu tun
gehabt hat, habt Ihr dage-
gen einen verniinftigen
Weg gewidhlt, der jedem
etwas bringt. Zwei Kri-
tikpunkte habe ich aber
dennoch: Hattet Ihr nicht
ein paar Seiten mehr her-
ausschlagen kénnen - sa-
gen wir 40? Und wire es
nicht lich, wenigstens

Computec Verlag
Redaktion Amiga Games
Kennwort ,,Rossi“
Roonstr. 21
90429 Niirnberg

3. Du hast recht! Statt
stdndig nur iiber den Nie-
dergang des Amigas zu
jammern, sollten wir uns
lieber freuen, daB es noch
so viele Firmen gibt, die
den Amiga nicht halbher-
zig, sondern tatkraftig un-
terstiitzen, daB immer
noch gute und preiswerte
Software entwickelt wird
und daB der Amiga auch
im Internet sehr gut repri-
sentiert ist. DaB es auch
andere Firmenabstiirze
gibt, zeigt uns das Beispiel
Atari.
So, das war es erst mal fiir
heute. Halt, noch was: Hat
es Sinn, Dir Disketten zu
schicken? Welches For-
mat kann Dein Computer
lesen? Also tschils, bis
bald:

Christian

1. Dir geht die PC-Amiga-

Diskussion auf die Nerven?

Was soll ich da erst sagen? In

fast jedem Leserbrief geht es
nichi

Punkt widersprechen: Nach
den Briefen zu urteilen, die
hier ankommen, haben die
meisten Amiga User NUR ei-
nen Amiga. Aber Du hast ein
interessantes Thema ange-
schnitten. Tdusche ich mich
da, oder habt Ihr oft mehr als
einen Rechner? Ich bitte um
Aufklérung.

2. Vielen Dank fiir Deine Un-
terstitzung. Auch wir haben
das Gefiihl, daB Richtige ge-
tan zu haben. Besser diese
Fusion, als monatlich ein
miuihsam gefiilltes Heftchen
zu bringen oder sich ganz
vom Amiga abzuwenden.
Leider fiirchte ich, daB an un-
serer Seitenzahl nicht so oh-
ne weiteres gedreht werden
kann - aber ich werde die An-
regung weitergeben, genau-
so wie die zu einem Sonder-
heft. Warten wir ab und se-
hen, was passiert.

3. Auch hier kann ich Dir nur
voll zustimmen. Leider ha-
ben noch sehr wenige Ami-
ga-User einen Zugang zum
Internet - was sehr bedauer-
lich ist. Es wimm ur
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neten Seiten. Jeder, der noch
keinen Zugang hat, sollte
einmal ernsthaft dariber
nachdenken, zumal es inzwi-
schen auch recht preiswert
geworden ist (ab 9,95 pau-
schal im Monat). Wer schon
eifrig surft, fiir den habe ich
auch ein paar Seiten, die ich
besonders gut fand. Einen
Anzeigenmarkt fiir den Ami-
ga, kostenlos und recht ip-
pig, gibt es unter “http://our-
world.compuserve.com/ho-
mepages/ASK_Page/AMI-
KLEIN.HTM”. Tonnen von
Soft- und Hardwaretests fin-
det Ihr unter “http:// geoci-
ties.com/siliconValley/9838”.
Die User Group Eifel
“http://www.gms.lu/~ami-
gat” und die User
Group der TU Minchen
http:/www.informatik.tu-mu-
enchen.de/~hujer/augatum/i
ndex.html” sind auch immer
einen Besuch wert. Wer noch
ein wenig unerfahren durch
das Web stolpert, fiir den
gibt es unter “sunt.rrzn.uni-
hannover.de/zzhimonel/inter-
net/Main.html” einen Inter-
netkurs fiir Anfianger. Es soll-
te also fiir jeden etwas dabei
sein. Viel SpaB beim Surfen!

Hallo Rainer,
irgendwie bist Du schon
ein wenig seltsam (ko-

misch.... das sagen die
Kollegen auch! Anm. w.
RR). Uns predigst Du im-
mer, wir sollen mit dem
Krieg A500 vs. A1200 oder
Amiga gegen PC aufhéren,
selbst aber mischt Du
kraftig mit. Oder wie darf
ich sonst Deine Aussage
verstehen, daB Sega Sa-
turn besser ist als die
PlayStation? Mal ganz ab-
gesehen davon, daB dies
der groBte Blédsinn ist (je-
der weiB, daB die PSX
ich die Idee gar nlcht so
schlecht. Dem Amiga geht

es so mies, daB er steh Ile-

legen wir unsere Streitlust
auf die Konsolen. Das wa-
re es doch! Je die Hilfte
aller Amigabesitzer kauft
sich eine PSX, die andere
Hélfte einen Saturn, und
dann hauen alle miteinan-
der mit verbalen Keulen
aufeinander ein. Falls das
klappt, kannst Du damit
prahlen, die A
meinde dazu bewogen zu
haben, sich nicht mehr in
Streitigkeiten zu ver-
wickeln. SchlieBlich ist es
viel amiisanter, sich um
ein vollig anderes System
zu streiten als mit den ei-
genen Artgenossen. Da
ich aber auch ein wenig
dazu beigetragen habe,
darfst Du mir iibrigens
WC3 (eigentlich wollte ich
jaWC4, aber ich will ja kei-
ne Anspriiche stellen) fiir
die PSX schicken. Und das
zwar ein biBchen pronto.
Wenn Du mir jetzt Holzrei-
niger schickst, fang’ ich
an zu schreien.
Also denn tschiis:

Peter Zahn

Setz Dich erst mal, hol’ tief
Luft, reg Dich ab und nimm
Dir einen Keks. Da hast Du
aber etwas grindlich falsch
verstanden. In besagtem Le-
serbrief ging es um meine
Meinung. Und da ich daheim
einen Saturn habe, stehe ich
auch dazu - jedoch war dies
mit keiner Wertung verbun-
den. Konsolen sind fiir mich
ausschlieBlich Freizeit und
haben in einem Amiga Ma-
gazin so gut wie nichts zu
suchen. Darum waére ich
auch einer weitergehenden
Diskussion héchst abge-
neigt.

Ich habe jedoch nie kapiert,
warum etliche unserer Leser
unbedingt ein Feindbild ha-
ben wollen. MuB das wirklich
sein? Wozu soll das gut
sein? Wem hilft das? Warum
immer auf mich? Kénnen wir
nicht ALLE Streitereien ein-
fach sein lassen? Es wird
langweilig.

Mbébelpolitur habe ich zwar
keine - ich hoffe, mit der

.

ROSSE S
TRLILHOYSE

-Wiéhrend jn
Kummerfeiq

ein Elvis-Imj-
tat sein Un-
wesen treibt,

o/
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Nosutta, Thomas
Puschmann, Dominik
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Schubauer, Hans
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Spickenbaum, Mark
Stéckert, Martin
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Winkler, Daniel
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Kaarst
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Berlin
Zwickau
Dormagen
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Herne
Oberhausen
Lichtenfels
Bad Wérishofen
Glonn

WIR GRATULIEREN!



USERBOX PD GAMES

Gut & Giinstig!

Um den Amiga auf den Dachboden zu
stellen, gibt es eigentlich keinen einzi-
gen guten Grund. Griinde, ihn zu be-
halten, dagegen umso mehr. Dies be-
weisen unter anderem die meist sogar
tiberdurchschnittlich guten PD-Games,
die Monat fiir Monat in der PD-Serie
der Firma Nordlicht erscheinen.

Alle Disketten sind fiir je DM 4,- zuziiglich
Versandkosten bei Nordlicht EDV-Service,
Alter Fischerspfad 10, 26505 Norden,
Tel. 04931/167222 erhaltlich.

Nordlicht-Spiele 84-08
ZONIC

Wie der Name schon erahnen 148t, tbernimmt der Spieler hier
die Rolle des berihmten Comic-Igels. Dieser sitzt in einer Gon-
del, mit der er am rechten Bildschirmrand nach oben und unten
fahren kann. Die Gondel ist natirlich mit einer gefahrlichen
Kanone bewaffnet, mittels der der Spieler verhindern muB, daB
kleine Figuren das zu schiitzende Gebiet durchqueren.

NEUE PD-GAMES!

Nordlicht Spiele 86-04

MARRYAMPIC

Alle  Memory-Fans
aufgepaBt!  Dieses
Spiel sollte genau
das richtige fiir Euch
sein. Genauso wie
beim  Original-Me-
mory sollen hier Kar-
ten-Paare gefunden
werden. Doch dies ist
gar nicht so einfach,
da der Karten-Satz
aus lauter Tierbildern
besteht, der Computer vor jeder Runde erst einmal einen Tierlaut
ausgibt und der Spieler die dazugehdrigen Karten finden muB.
Deckt man zwei gleiche Karten auf, die jedoch nicht zum vorgege-
benen Tierlaut passen, hat man trotzdem keinen Treffer erzielt.
Damit es nicht langweilig wird, kdnnen bis zu vier Spieler gegen-
einander spielen.

Beim Spielstart kann man wahlen, wieviele Spieler mitratseln
und ob der AGA-Modus aktiviert werden soll.

rdlicht-Sp
DUNGEON OF DOOM

Hier befindet sich der Spieler in einem Teufels-Labyrinth, auf der
Suche nach den geheimnisvollen Schliisseln des Teufels. Doch
diese werden logischerweise streng bewacht, und so bekommt
es der Spieler mit Unmengen an mirrischen Gegnern zu tun.
Doch bevor der Spieler den Schalter fiir das erste Tor umlegen
kann, muB er an der Energieflasche seine Lebensenergie auffri-
schen, damit er nicht eines seiner kostbaren Leben zu friih ver-
liert. Bevor man dann durch das geéffnete Tor geht, sollte man
erst noch nach der hilfreichen Munition Ausschau halten. Dieses
Game ist wieder einmal ein Beweis dafiir, daB man mit dem 3D-
Construction-Kit wunderbare Abenteuer-Spiele erstellen kann.
mindestens Amiga-OS 2.0, und eine Turbo-



QUASAR WARS

In diesem Ballerspiel-Demo tbernimmt man die Steuerung eines
kleinen Raumgleiters. Damit man nicht plétzlich von den gegneri-
schen Raumgleitern tiberrascht wird, befindet sich in der Konsole
noch ein sehr nitzlicher Scanner. Hiermit kann man sehr schnell
die Gegner ausfindig machen. Klar ist, daB man die Gegner nicht
nur finden, sondern nattirlich auch zerstéren sollte. In dieser gra-
fisch sehr guten Demoversion kann der Spieler bis zu vier Missio-
nen erflillen. Bei der Vollversion, die direkt beim Autor erhaltlich ist,
stehen dem Spieler 16 verschiedene Missionen zur Verfligung.

JEOPARD

Wer das Spiel Risiko kennt, sollte mit den Spielregeln dieses
Games keine Probleme haben. In dem englischen Strategie-
Spiel muB man auf einer Weltkarte Land-Besitztiimer erobern
und vor den Gegenspielern schiitzen. Das Spiel ist zwar kom-
plett in englisch, aber es reichen schon geringe Englischkennt-
nisse aus, um daraus als Sieger hervorzugehen.

PD GAMES USERBOX

FISHY FISHY 2
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In diesem netten kleinen Spielchen steuert man einen kleinen
Fisch durch die dunklen Tiefen des Meeres. Aber irgendwie muB
sich auch so ein kleiner Fisch erndhren. Auch hier, wie sollte es
anders sein, gilt das Recht des Stéarkeren. So ist es nur allzu
logisch, daB man nur kleinere Fische als Nahrung miBbrauchen
kann, wobei man sich vor den gréBeren Fischen in acht nehmen
sollte. Je mehr Fische, Krebse und andere Meeresbewohner man
verspeist, um so gréBer wird man und um so gréBere Gegner kann
man verspeisen. Ist die Zeit der Nahrungsaufnahme vorliber,
bekommt man es mit einem riesigen, gemeinen Hai zu tun. Diesen
sollte man lieber immer von hinten angreifen, da er ziemlich unge-
lenkig ist; bei einem Angriff von vorne hat man schon alleine wegen
des riesigen Mauls des Haies keine Chance. Hat man sich erfolg-
reich gegen den Hai behauptet, kann man sich aufmachen in den
néachsten Level. Die Grafiken sind sehr gut, und das Spiel benétigt
mindestens Amiga-OS 2.0 und 1 MByte ChipRAM.

Nordlicht-Spiele 99-09
AMERICAN CHECKERS

Diese gelungene Brettspiel-Variante erinnert sehr stark an unser
deutsches Brettspiel ,Dame”. Trotzdem ist ein Unterschied schnell
festzustellen, denn erstens bekommt man hier am Ziel keine
,Dame*, sondern einen ,King“, und zweitens kann man mit diesem
auch nicht Uber das gesamte Spielbrett ziehen. Leider liegt dem
Spiel nur eine englische Anleitung bei, dafiir ist aber die Grafik vom
Feinsten, und die Sprachausgabe wird vom Amiga unterstutzt.

QuUILT




USERBOX PD GAMES

OFFENSIVE COLOURS

Hier handelt es sich um eine Geschicklichkeits-Mixtur aus Break
Out und Tetris. Fiinf verschiedene Spielmodi stehen dem Spieler
dafir zur Verfligung, wobei man gegen einen realen oder einen
imaginéren Gegner spielen kann. Wer bereits das Spiel
COLOURS kennt, weiB, um welche tolle Spielidee es sich hier
handelt. Die verschiedenfarbigen Steine miissen mit einem klei-
nen Flieger in der Mitte des Bildschirmes abgeschossen werden.
Die Grafiken und Effekte sind sehr gut gelungen, und dem Spiel
wurde auch eine deutsche Anleitung vom Autor, Carsten Mager-
kurt, beigefligt. Die Vollversion ist tibrigens beim APC&TCP-
Computerclub erhaltlich.

CHAMPIONS OF DAWN

Hier handelt es sich um eine weitere Dungeon-Variante! Wir
schreiben das Jahr 2469. 96% der Erde wurde durch einen
Atomkrieg zerstért. Doch auch die wenigen, die (berlebt
haben, miissen um ihr Leben bangen, wenn Du es nicht schaf-
fen solltest, die vier Kristalle zu finden, die den Fortbestand der
Erde sichern! Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert,
Englischkenntnisse sollten vorhanden sein. Die Grafiken und
Sounds sind durchschnittlich, eine englische Anleitung liegt
dem Spiel bei. Das Spiel benétigt mindestens Amiga-0S 2.0
sowie 2 MByte ChipRAM.

SURVIVE AGA

Wer das Spiel Ants bereits kennt, weiB, um welche Art von
Geschicklichkeitsspiel es sich bei dieser Demo handelt. Wieder
muB der Spieler einem Staat von Ameisen beim Uberleben helfen.
Zun&chst klickt man mit der linken Maustaste auf die kleinen roten
Ameisen, diese werden dann weiB. Nun lenkt man sie in Richtung
ihrer braunen Behausung, dazu das Fadenkreuz bewegen und die
rechte Maustaste driicken, und die kleinen Ameisen setzen sich in
Bewegung. Doch Vorsicht vor den Léchern und den orangefarbi-
gen Gifttabletten, da hier die Ameisen ihr Leben verlieren kénnen.
Doch hin und wieder findet man auch ein griines Blatt. Lenkt man
nun ein paar der Ameisen zu einem dieser griinen Blétter, so ver-
mehren sich die Ameisen ganz gewaltig, und man kann dadurch
enorm den eigenen Staat vergroBern. Spéater mussen sogar ein
paar der Ameisen geopfert werden, damit sie den anderen den
Weg freimachen. Die Grafik ist ausreichend, der SpielspaB sehr
hoch und der Suchtfaktor gewaltig. Das Spiel muB generell tiber
die Workbench gestartet werden und benétigt mindestens Amiga-
OS 3.0 und den AGA-ChipSet.

PLAY PAC AGA
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Einer der vielen Level, die dem Spiel beiliegen.

Einige Spiele-Genres sind einfach nicht totzukriegen. Auch hier
handelt es sich um ein solches Spiel. Um was es geht, kann sich
wohl jeder User schon beim Lesen des Namens denken. Hier
handelt es sich nun um eine spezielle Version fiir AGA-Rechner.
Wie Ublich sammelt man alle Pillen eines Levels ein und sollte
dabei darauf achten, nicht mit den Geistern zusammenzutreffen.
Zusétzlich gibt es natiirlich auch einige Bonuslevel und Bonus-
objekte, die die unterschiedlichsten Eigenschaften besitzen. Die
Grafiken sind genau wie die Sounds sehr gut, und auch der Hig-

re kann g erden. Das Spiel bendtigt mindestens




(Platz Vormonat _Titel Hersteller Dauer
1 Sensible World of Soccer ‘97 Warner 2
2 Capital Punishment Click Boom 2
3 - Bundesliga Manager Software 2000 1
4 4 Alien Breed 3D: Killing Grounds Team 17 2
5 - Sensible Soccer Update 97  Warner 1
6 3 Chaos Engine 2 Bitmap Brothers 2
7 5 Samba Partie Professional ~ Sayonara Software 2
8 10  Hillsea Lido Vulcan Software 2
9 - Ruffian Ruffian Software . 1
10 - Wendetta A1200 Acid Software 1
‘ (] A B

(neu)
(21)
(24)

Vormonat

Titel

Die Siedler 94%
Nemac 4 90%
Dune Il 86%
Alien Breed 3D 2 84%
Breathless 82%
Sensible Soccer 89%
Chaos Engine 2 87%
Worms 94%
Civilization 80%
Hillsea Lido 88%
Kargon 84%
Mad News 85%
Slamtilt! 90%
Syndicate 92%
Biing! 87%
Carribean Desaster 81%
Capital Punishment 94%
Colonization 88%
Samba Partie 84%
Bundesliga Man. Hattrick 91%
Hugo 62%
UFO 74%
Gunship 2000 84%
Theme Park 87%
Fears 87%

BeWEmlIlﬂ Dauer

13
8
12
i
1
13
1
13
10

o
/©

Die Bitmap Brothers haben hier wirklich ganze Arbeit geleistet. Kein
Pixel ist falsch plaziert und kein Level langweilig. Wer Chaos Engi-
ne 2 einmal probegespielt hat, der kauft es sich auch sicherlich!

SAMBA PARTIE
PROFESSIONAL

‘6(5;

Hektische FuBallspiele und nervenaufreibendes Management -
wenn |hr das sucht, dann seid |hr mit Samba Partie gut bedient!
Denn hier kann auch ins Spielgeschehen eingegriffen werden.
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CAPITAL
PUNISHMENT

/©
Hoch oben und ganz allein auf dem Kampfspiel-Thron befindet
sich Capital Punishment. Nie zuvor wurden Grafik, Animation und
SpielspaB so perfekt miteinander kombiniert!

Was geht ab?

Chaos Engine 2 kann man wohl guten Gewissens als das Action-Spiel
dieses Jahres bezeichnen! Und das scheint auch Ihr schon gemerkt zu
haben, denn schon nach wenigen Tagen in den Léden verbuchen wir Platz
7. Civilization hingegen gehort wohl definitiv zu den Alltime-Favorites und
kann sich hartnackig, aber nicht unberechtigt, auf den mittleren Platzen hal-
ten, wahrend alle anderen Spiele gréBeren Schwankungen unterlegen sind.

Macht mit!

Schickt eine Postkarte mit Euren aktuellen Top 5 und Systemangabe
(ECS, AGA, CD-ROM) an nachfolgende Adresse.

Unter allen Einsendern verlosen wir monatlich drei Amiga-Spiele!
Computec Verlag, AMIGA Games, Kennwort: Amiga-Charts,
Roonstr. 21, 90429 Niirnberg

Amiga Games 06/97 m



AMIGA BOX

 KLUEINANZEIGEN!

ACHRTUNEE

Bitte schickt Eure Kleinanzeigen in Zukunft direkt an die
Redaktion des Amiga Magazins! Dazu kénnt lhr die im
Magazin beigeheftete Kleinanzeigen-Postkarte verwen-
den. Eure Anzeige erscheint dann unter der Rubrik ,,Com-
puter-Markt“ in der nachsten erreichbaren Ausgabe!

VIELEN DANK!

BIE{TIE HARDWARE

A1200 mit Olivetti Drucker,
Spiele, evtl. Monitor, DM 600,-
VB, Tel. 02902/57574

Verk. A600 100% funktions-
fahig, 1 MB RAM, Bilds., 1
Joy., Mauspad, Maus, Festp.,
ca. 100 Spiele, S 7.000,-, Aus-
tria Tel. 06219/7876 Tobias

A1200 Tower, Blizz. 1260, HD
850, 16 MB, Zorro Il, 1 J. alt,
FMonitor, Picasso I, Softw.
Magic, 15 Spiele, VB DM
2.700,-, Tel. 0363/3060473

Verk. A500, 1 MB, 2 Joysticks,
1 Maus, 1 Farbmonitor (Phi-
lips), samtl. Handblcher, v.
Disks u. 100 Spiele, alles Top-
zustand, nach 19 Uhr,
Tel. 03473/3793

Verk. A600, 2 MB RAM, 30 MB
HD, Kick 1.3/2.05, Workbench
2.1, Joystick, Maus, Hand-
bucher, Scartkabel fiir TV, DM
380,-, Tel. 0711/335965

A500, 2 MB, 2 Laufwerke, Ste-
reo Monitor, TV Tuner, ca. 200
Disks, Joysticks + Verl., DM
600,-, Mo-Fr 16-18 Uhr
Tel. 03643/504794

A1200 HD 170 Magic, 2 MB,
OS 3.1, 5 Mon. alt, ca. 40
Disks, ca. 80 Originale usw.,
FP DM 700,-, neuwertig, zw.
15 und 17 Uhr Tel. 05734/7746

A1000 mit 2,5 RAM, externes
Laufwerk und Amiga Basic,
gegen Héchstgebote, Ange-
bote bitte an Horst-Uwe Kroll,
Ostlandstr. 27, 24768
Rendsburg

A1200 mit 6 MB + Turbokarte
und Drucker + 2 LW, Orig.
Spiele, Joy., Maus fur DM
550,-, Tel. 0351/4600158 ab
16 Uhr

Verkaufe A500, 1 MB RAM,
Kick 1.3, Maus, Joystick,
ca. 25 Spiele, Festplatte
53 MB, VP DM 350,
Tel. 035204/5732

E?&Mn

A1200, 6 MB RAM, 120 MB
HD, Controller & ext. Gehause
fir CD ROM, 13 Orig.Spiele,
div. Zubehér, DM  500,-,
Tel. 04172/7878 ab 19.30 Uhr

SSUCHEHNRDWARE

Wer verschenkt intakten oder
leicht  defekten ~ A4000?
C. Schonfeldt, Ackerstr. 1,
41542 Dormagen. Danke!

BIETE SOETWARE!

Ca. 500 Spiele, z. B. Ishar 1 &
2, Indy 4, alte Rollensp., Dune
2, UMS, Oops Up, EOB,
Ragnarok,  Theme Park,
Tel. 02661/8137

Jet Pilot Flugsimulator, E.-
Vers., neu, fiir DM 30,-, History
Line 1914-1918 Strategiespiel,
D-Vers. und Falcon F16, Vers.
2, Flugsimulator, D-Vers. firr je
DM 15,-, alles Originale,
Tel. 02635/2441

CD: Legends, Star Crusader,
Wild Cup Soccer, Wendetta
2175, Bubble & Squeak je DM
20,-, Hollywood Pict.,, PGA
Golf je DM 10,-, Disk: Seelen-
turm, Turbo Trax je DM 10,-,
A1200 RAM Board incl. 2 MB
DM 30,-, Tel. 04101/690348 ab
18 Uhr

CD32: Wendetta, Gloom, Elite
2, Banshee, Arab. Nights,
Skel. Krew! Suche Klassiker!
Tel. 0941/560348 Mo-Fr
18-19 Uhr

Verkaufe

Siedler,
BMH, Hanse, Dune Il, Syndi-
cate u. a., verk. auch Amiga

Anstoss,

Games von  10/92-12/96
Tel. 037206/75732

PD Software fiir nur DM 2,- je
Disk, viele ab Kick 1.3 und 1
MB RAM. Liste gg. mit DM 2,-
frankierten Riickumschlag,
B. Becker, Lilienthalstr. 15,
41749 Viersen

SUCHE'SOETWARE

Suche AGA Software z. B.
Biing!!, SimCity 2000, Slamtilt!
Schreibt an Daniel Riemer, Dr.-
P.-Jordan Str. 40, 02625 Baut-
zen

Suche Dunegeon Master,
Worms, Defender of the Crown
und Tauschpartner flir mas-
senweise A500 Spiele,
Tel. 09565/2411 Sven

Suche dringend Ambermoon
auf Diskette, Tel. 02862/2306
Florian (bitte Mo. o. Di.)

DIVERSES

Lésungen: Kyrandia 1-3, Zak
McKRacken, Larry 1-6, Indy
3+4, M. Island 1+2, Loom u.a.
je DM 5,-, Th. Gatsche, Tan-
nenweg 1, 51147 Koin

680 Losungen, Tricks + Cheats
zu verkaufen, kostenlose Liste
anfordern Tel. 0631/63605,
Ch. Veron, Fabrikstr. 40, 67655
Kaiserslautern

mAmiga Games 06/97
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the sorcenenr

esonders zu zwei Spielen bekommen wir
immer wieder Fragen. Das eine ist ,Monkey
Island 2“, das andere ,Simon the Sorcerer”.

Hier also ein Nachhilfekurs fiir diejenigen, die

Schwierigkeiten mit ,,Simon the Sorcerer“ haben.

KOMPLETTLOSUNG
61  Simon the Sorceror

64

INHALT

65

Schaue in dem ersten Raum auf den Tisch, dort findest du
eine Schachtel. Offne die Schachtel und nehme die Schere
heraus. Gehe nun zum Kiihlschrank und entferne den
Magneten von der Tiir.Verlasse das Haus und gehe nach
Osten zur Hufschmiede. Auf dem Tisch hinter dem Schmied
findest du einen Glockenkloppel. Nimm den Kloppel; links
vom Tisch findest du ein Seil, das du mitnehmen solltest.
Benutze das Seil mit dem Magneten, und die beiden
Gegenstande verschmelzen zu einem Magneten an einem
Faden. Gehe weiter nach Osten; dort sitzt ein seltsamer Typ
auf dem Boden. Spreche mit ihm und gehe nach Westen;
dort findest du eine Leiter, die an das Haus gelehnt ist.
Nimm die Leiter und gehe in das Haus.Im oberen
Stockwerk befindet sich ein LaborgefaB, das du mitnehmen
muBt. Bevor du das Haus verldBt, nimm unten die
Erkéltungsmedizin vom Tisch.

Geh nun nach Osten, an dem seltsamen Typen und an dem
Laden vorbei, bis du das Pub findest. Gehe in das Pub und
spreche mit jedem, der da ist, um etwas Interessantes zu
erfahren. Gehe nach Osten zum zweiten Raum des Pubs
und spreche mit den Magiern. Zuerst werden sie
abstreiten, Magier zu sein, doch wenn du nachbohrst,
werden sie es zugeben. Sage ihnen, daB du alles tun
wiirdet, um selbst Magier zu werden; sie werden dir die
Aufgabe stellen, einen Zauberstab zu finden. Verlasse die
Magier; auf dem Weg nach drauBen muft du die Schere mit
dem Zwerg in der Ecke benutzen, um ihm den Bart
abzuschneiden. Nimm die Streichhdlzer von der
Obstmaschine und verlasse das Pub.Wenn du draufen
bist, wende dich zweimal nach Westen, dann nach Osten,
nach Siiden und nach Osten. Gehe ein paarmal an dem
Baumstumpf vorbei, dann hérst du die Holzwiirmer
sprechen. Halte mit ihnen ein Schwétzchen und
verspreche, ihnen etwas Holz zu besorgen. Gehe nach
Stiden, den Weg gegeniiber dem Baumstumpf entlang, und
dann nach Westen zu dem Hexenhaus. Benutze den Griff am
Brunnen und nimm den Kiibel mit dem Wasser, der ans
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Tageslicht kommt. Geh nun zu dem Baumstumpf zurtick,
dann zweimal nach Westen und einmal nach Osten; dort
begegnest du einem Barbaren mit einem Dorn im FuB.
Entferne den Dorn aus seinem FuB, und er gibt dir eine
Pfeife fiir den Fall, daB du in Schwierigkeiten kommst.

Gehe nach Osten bis zu dem Punkt, an dem sich die Wege
kreuzen, dann gehe nach Westen, bis du zu der Eule
kommst, mit der du sprechen muBt. Nach dem Gesprach mit
der Eule gehst du zu der Wegkreuzung zuriick und wendest
dich nach Nordosten. Blick auf das Schild und sage Hallo
zu dem Mann in dem Loch; dann gehe nach Osten. Nun
solltest du dich in der Mitte des Waldes befinden.. Nimm
den Stein, der sich vor der Zwergenhohle befindet, und
gehe nach Osten; spreche dort mit dem Holzfaller. Nimm
den Metalldetektor vom Holzfaller und gehe zuriick zu dem
Baumstumpf mit den Holzwiirmern.Von hier aus gehst du
nach Osten, bis du zu der Briicke mit dem Troll kommst.
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Spreche mit

dem Troll und

b bitte ihn,
fortzugehen.

| Wenn er nach

| deiner Pfeife

ausprobleren soll. Daraufhm erscheint der Barbar und
beseitigt den Troll. Nimm das Plakat von der Brucke
und gehe nach 2

Osten, bis du den
Trottel findest,
der an einem
Baum lehnt.
Sprich mit ihm
und gehe weiter
nach Osten bis zu

der Kreuzung. Gehe zu dem Trottel zurtick und
sammle die Bohnen aus der Pfiitze. Gehe zum Dorf und
lege die Bohnen auf den Misthaufen hinter der Hiitte.
Gehe zu der Trollbrucke zuruck und darm nach

@ Nordwesten,
{ bis du die
Wassermelone

* Sousaphon;
ge e dann zur Mitte des Waldes zurtick (s.0.). Gehe
von hier aus nach Nordosten, bis du das Haus des
»~Sumpflings*” findest. Benutze das LaborgefdB mit dem
Eintopf und esse die néchste Schale.Wenn der

»Sumpfling” geht, um mehr Zutaten zu holen, verlaft
du das Haus und gehst drelmal nach Osten Benutze
nun an dem .
schlafenden Riesen
den Metalldetektor
und das
Sousaphon. Gehe
nach Osten und
benutze in der
Drachenhéhle, die
du hier findest, die Erkaltungsmedizin. Nimm den
Feuerldscher, verlasse die Hohle und gehe nach
Nordosten.

Nimm den kleinen Stein, den du hier findest, gehe
nach Osten, auf die Eisfldche und zwei Bilder weiter.
Sprich mit dem Baum und sage ihm, daB du ihm
heraushelfen wirst. Geh zu ‘dem Hufschmied in dem
5 — Dorf zuriick und
. benutze den Stein
{ mit dem Ambo8.
Gehe nun zu den
Bergen die sich

dort findest, siehst du Schmutz. H e den Erdklumpen
auf und bitte den Schmied, ihn mit dem Ambo8 zu
benutzen. Nun hast du eine brandneue Axt, die du
dem Holzféller geben solltest, der dir den 1
Metalldetektor gegeben hat.Wenn er geht, betrittst du
das Haus, nimmst den Steighaken vom Tisch und

benutzt den Feuerldscher mit dem Kamin. Bewege den
Haken und bringe den Holzwurmem im Baumstumpf
das Mahagoni. )
Gehe nun an der
Kreuzung nach
Stlidosten, benutze
den Kl6ppel mit der
Glocke und
verwende das Haar,
um den Turm
hinaufzuklettern.

Nach einem romantischen Zwischenspiel benutzt du
die Holzwiirmer an den Bodendielen und dann die
Lezter an dem Loch Stelge die Leiter hinab und éffne
das Grab. Nimm die
| Bandage hinter der
| Mumie mit, und
vergiB den Stab
nicht! Gehe nun
zuriick zum Pub
und zeige den

“8 Magiern den Stab.
Gehe zZu dem seltsamen Typen wo du die
Schokoladen-Tiir findest. Benutze den Repulser an der
Tiir; betrete das Haus und nehme die Rauchbox sowie
den Hut mit. Benutze die Rauchbox an dem
Bienenkorb an der Hiitte, um Wachs zu erhalten. Gehe
zu dem Pub zuriick und bestelle einen Drink bei dem
Barkeeper.Wahrend der damit beschaﬂlgt xst kannst
du das Wachs an
dem BierfaB
hinter ihm
benutzen.Verlasse
die Bar mit dem
BierfaB und gehe
zuriick in die
Mitte desWaldes. # ity
Verkleide dich mit dem Bart und gehe in die Hohle;
das PaBwort hierfiir ist - wie du vorher auf dem Stein
gesehen hast - ,Bier”. Gib das Bierfa dem Zwerg mit
dem Speer und folge ihm. Benutze dxe Feder von der

| Eule an dem

| Zwerg und
nimm den
Schliissel.
Gehe nach
oben und
dann nach
Westen nimm den Haken, der {iber der Briicke héngt,
und benutze den Schliissel an der Tiir. Sage dem
Zwerg, daB du ihm ein Angebot zu machen hast, gib
ihm den Gutschein und gehe zur Drachenhéhle.

In der
Drachenhdhle
muBt du den
Haken an dem
Felsen benutzen,
der sich oben
befindet. Gehe
hinauf und benutze den Magneten an dem Seil mit
dem Loch, um den Diamanten zu bekommen. Du muBt
dies dreimal machen und danach zu dem seltsamen
Typen zuriickgehen. Sage ihm, daB du ihm den

Diamanten fiir zwanzig Geldstiicke verkaufst. Suche




g die Weinstocke
nordostlich der
Kreuzung und

hinab. Spreche
§ mit ,Gollum“ und
biete ihm an, den
RS Eintopf gegen die
Angel emzutauschen Gehe zu dem Laden beim Dorf
und gib dort die Einkaufsliste ab. Kaufe den weien
Weingeist und den o5
Hammer und gehe |
zu dem Pub zuriick.
Gib den Magiern
das Gold und gehe
zu dem
sprechenden Baum.
Dort siehst du einen ™
rosa Fleck, an dem du den Weingeist benutzen solltest.
Der Baum gibt dir nun einige magische Worter, die dir
bei dem Kampf gegen die Hexe helfen werden. Gehe
zunick zu dem Laden im Dorf und steige in den
Karton, der
inzwischen dort
aufgetaucht ist.
i} Wenn du Simon
wieder unter
Kontrolle hast,
verlaBt du den
arton und bringst
ihnin 1cherhe|t SChaue auf den Kartonstapel und
nimm das Buch mit den Zauberspriichen und den
Rattenknochen. Benutze das Papier aus dem Buch mit
der Tiir und den Rattenknochen mit dem SchloB; dann
hebst du das Papier auf. Nun hast du den Schliissel,
mit dem du die Tiir 6ffnen kannst.

Nimm den Kiibel und steige die Treppen hmunter. dort
solltest du die
Pfefferminzbonbons und
die Flammenbéander
mitnehmen. Spreche mit
dem Druiden und nimm
ihm seinen Ring weg;.
Setze dein Gesprach mit
ihm fort und benutze den Kiibel und das
Flammenband bei ihm. Offne nun die eiserne Jungfrau,
gehe hinein und warte. Nimm die Sage von dem
Frosch und benutze sie an den Stangen, um zu
entfliehen. Gehe nun zu dem Hexenhaus, schnappe dir
den Besen und bereite dich auf einen Kampf vor.
Speichere das Spiel jetzt! Mit folgenden magischen
Worten kannst du dich in verschiedene Tiere
verwandeln:

ALAKAZAM Schlange
HOCUS POCUS  Katze
ABRACADABRA Maus

Wenn du den
Kampf gewonnen
hast, verwandelt
sich die Hexe in
einen Drachen;
verwandle du dich
also so schnell wie 3
moglich in eine :

Maus und husche
durch das Loch
zwischen dem Stuhl
und dem Schrank.
Gehe nun zu dem
Druiden, der
4Froschgift* von dir =
haben méchte; dies kannst du ubngens im Haus des
»,Sumpfling“ bekommen. Gehe nun zu der Schachtel
nebenan und 6ffne die Falltiir. Gehe hinunter und
benutze den Hammer an der losen Diele. Gehe nun
nach Osten und suche nach dem ,Froschgift”. Der
Druide gibt dir im Tausch dafiir einen Zaubertrank.

Gehe nun in den Bereich mit der Drachenhéhle und
benutze den Steighaken an dem Loch nach
Nordosten. Gehe nun in die 6stliche Ecke der
Drachenhéhle und verfahre dort genauso; sprich mit
dem Schneemann, esse die Pfefferminzbonbons und
gehe nach Nordosten, nach Osten und durch die Tiir.
Benutze die Blume,tnnk den Zaubertrank und hebe
das Blatt auf. Schaue auf
den Kiibel, hebe den
Stein auf und gehe nach
Westen, wo du ein
Samenkorn findest. Heb
== es auf und kehre zum

¢ Ufer zuriick. Benutze
das Haar mit dem
Wasserhahn und den Stein mit dem Samenkorn; dann
benutze das Ol an dem Wasserhahn. Nimm das Haar
mit und nimm das Boot nach Westen. Nimm die
Kaulquappe aus dem Wasser und sprich mit dem
Frosch. IB nun den Pilz
und breche den Ast
vom Baum. Offne die

nach Osten. Benutze
den Ast an dem Tisch
und gehe mit dem §
Speer und dem Schild e
die Treppen hinunter. Benulze den Schxld an dem
Schédel, der sich oben auf dem Bildschirm befindet.
Nimm ihn, setze ihn auf den Brustkorb auf der rechten
Seite und betdtige den Hebel. Benutze nun den
Brustkorb mit dem Block und betétige zweimal den
Hebel. Nimm die Kerzen, gehe zweimal hinauf und
nimm den Beutel vom Bett, den Stab von der Wand, die
Socke vom
FuBboden und das
Buch auf der
rechten Seite mit.
Offne das Buch und §
benutze es mit der
Socke. Benutze nun
das Buch an dem
Mauseloch und
gehe die Treppen hinauf. Nimm die Chemikalie und
offne das Buch; bespriihe das Schild mit der
Chemikalie, bevor du es auf den Haken héngst. Geh
nun hinunter und sprich mit dem Spiegel. Bitte ihn, dir
das Labor oben zu zeigen, und er wird dir deinen
Wunsch erfiillen. Sprich dreimal mit den Ddmonen
oben und gehe zum Teleporter, wenn sie
verschwinden.Wenn du erst mal im Teleporter bist,
hast du es geschafft: Das Spiel ist vorbei! Klopf dir
selbst auf die Schulter!

HOMPLETTLOSUNG
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nd hier wieder unsere beriihmt-
beriichtigten Expertentips. Diesmal helfen
wir verzweifelten Leisure Suit Larry-,

* Jurassic Park- und Heimdall 2-Spielern.

Games
Kennwort:

Exnertenti
Roonstrage 2 =

90429 NUrnberg

Hallo Amiga Games,

in einer eurer letzfen Ausgaben habt ihr geschrieben,

¢ r da man in
”alm{:ll einen Paf von Rurik braucht, um in das Kinigsschlof
= Dbent Ilmamillllmmman: fz’s l.vf‘ Ja schiin und gut, aber wie um alles in der Wiy
omad 7 : ich den is? AuB stecke ich an der Stells fost, an 4,

Lishe Awigs Games- op 'I‘fl'y’.’”;ﬂ “Heim!” erreicht habe., Kinnt ihe mir o einen Tip gaba';;” o
o . vin Braun
vielleicht komnt ihr ";ir bﬂ’h ir vor

2 iel helfen, das ich mir i i
e o 7| | L s o a2 s g

: ; . " leh bin gorade aue ;. t 'r even auch noch, wie du den PaR von Rurik
hiar von Leisure Suit Larry. ; bekommest: Uberbringe ihm e i .

4 20 dow Cobli om ge ihm einfach das Friedensan, ebot von Eadri
Leftys Bar herausgegangen und 24 457 . Rurik ist dann so happy, mal wied, et sy
b P u ° Ppy: leder was von seinem alten Freund

gokommen; jetzt ZHK b"nnf "br it halfon? horen, daB er dir problemlos seinen Paf gibt. =
wufsrlwu";’,”; nsoll. Was dein anderes Probl
Jiirgen Wilder

r em angeht: Ignoriere den gefahrlich ausseh

I-::nd am Eingang urgd gehe nach rechts, Dort muRt du die Drac:e::'a'd::e

e :ufsaTn;eln. the die Treppen rechts hinauf, aber halte dich nicht damit

\oh hoffe doch, du bist 3 v gen x b, mit den B!estern , denn sie erwachen, gleich
fiir dieses 5piel. 5te|lenwe.lsedl5 2 g igt hast, wieder zu
pofaki 10 ganzjugeﬂdfr'e" oder? ndest du de'n Raum - Das miilte jetzt eigentlicﬁf
e et arrate lchdlr reichen, um dich weiterzubringen.
jedentalls, was du vun muft, wenn

i mmst. Kaufe %
du zu&"af:‘ei:\;:; FaR einen Apfel | Lishe Amiga Games-Redaktion, i
dlim ehe durch den Spielbereich ich habe mich in Jurassic Park total verfranst und brauche eurs
a .dguntersuche den Hilfe. lch habe das Spiel seit einigen Monaten und bin Kliglich daran
l;snechenbecher. Du kannst ein haitert, iiberhaupt irgendwobi

Y 2u kommen - ich brauche unbedingt das PaBwort!
Spielchen an den Geldautomaten | Sisffon Schmid
ngen oder Blackjack spielen,
aber denke immer dara:, ::Zeld B o i Bt b s Bk
Spiel zu epeichern, wen
ggwonnen hast. Wenn du 20501; o BB SReoN
Dollar gewonnen hast, lfarm VBT e
dir ein Taxi zur Disco leisten.

MAINTENANCE SHED
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KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS...
STUNT CAR RACER

URZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS...
Da dies mein Lieblingsspiel ist, will ich euch hier einige der wichtigsten Tips geben, die ich im
Laufe der Jahre herausbekommen habe:
1. Ubung macht den Meister! Du kannst jederzeit wahrend des Spieles jeden
gewtlinschten Kurs abfahren.Versuche herauszufinden, wie schnell du iiber die
Sprungschanzen und Buckel fahren kannst.Wenn du eine Sprungschanze zu
schnell angehst, verpat du eventuell den Landepunkt und landest extrem hart.
2. Benutze ruhig erst einmal den Turbo, um dich an die Spitze zu setzen.Wenn du
dann aber einen guten Platz hast, kannst du ganz gemiitlich deine Runden drehen.
Setze den Turbo erst wieder ein, wenn dein Gegner aufholt oder wenn du einen
Crash gebaut hast, da in diesem Fall der andere meist ganz fix an dir vorbeirast.
3.Versuche nicht, mit Hochgeschwindigkeit aus den Kurven herauszufahren, da du dann von der
Fahrbahn rutschen und ins Schlingern kommen kannst. Wenn du dann nicht sehr geiibt bist,
kannst du schnell weg vom Fenster sein.

4.Wenn dir der andere Wagen in die Quere kommt, versuche ihn von der Fahrbahn zu dréngen.

Dadurch gewinnst du jede Menge Zeit, um dich an die Spitze zu setzen. Aber Vorsicht: Paf auf,
daB du bei diesem Manéver nicht mit rausfliegst.

5. Ein schnelles Einfahren in eine Kurve belastet deinen Boliden enorm - dabei kann sogar ein
RiB in deinem Uberrollbligel entstehen. Versuche, die Kurven vorsichtig innen anzufahren.
Benutze den Turbo nicht in engen Kurven, da dies extrem schadlich fi

deinen Wagen sein kann.

W €C Verlag Gmphy
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Flugsimulations-Cheats zu bieten.

Da heute der Buchstabe F an der Reihe ist, haben wir allen Méchtegern-Piloten jede Menge

RAVEN  Aktiviert folgende Befehle auf der Tastatur:
1 Unbesiegbarkeit ein/aus
N Zum niichsten Level springen
) Autopilot fii Level 1-23
LEVELCODES
Hier einige Levelcodes:
1 START 33 MAGOG
5 FLOYD 37 FUNKY
9 FURRY 41 DONKY
13 BEAST 49 KANJI
17 LEMAC 53 IRATA
21 ZIPPO 57 NEURO
25 LASER 61 STOAT
29 DAFAD
DEFLEKTOR

Mit den “+ und “~"~Tasten kannst du dich durch die Levels
schalten.

DENARIS
Wenn du die Diskette in das Lavfwerk eingelegt hast, hiiltst
du ‘2 gedriickt, wiihrend es lidt. Stecke die Maus in Port 2
und starte das Spiel. Wenn du die rechte Maustaste
gedriickt hiltst, wihrend das Spiel geladen wird, kannst du
im Trainingsmodus spielen.

DOUBLE DRAGON 2
Starte das Spiel im Zwei-Spieler-Modus und driicke beide
Fever-Tasten (dazu brauchst du 2 Joysticks) und die Escape-
Taste. Du hast jetzt unendliche Leben.
Um Double Dragon 2 umgedreht spielen zv kinnen, driicke
einfach im Titel-Screen Escape und gib “YEP, | CHANGED THE
CHEAT MODE ON THIS VERSION" ein. Dann mu8t dv nur
noch Return driicken. Das ganze Spiel ist jetzt “kopfiiber.

ECO
Um den Genetic-Code in Eco zu Gindemn, muft du nur
irgendwann im Spiel “Alt” und °S” driicken.

EDD THE DUCK
Mit der rechten Maustaste gelangst du in diesem Spiel mit
der siiflen Fernseh-Ente in den niichsten Level.

EDD THE DUCK 2
Mit diesem Cheat fiir den Edd the Duck-Nachfolger kannst
du ebenfalls in den niichsten Level springen: Gib einfach

“ianwantstocheat” und *." ein. Durch Driicken der Help-Taste
kannst du jetzt Levels iiberspringen.

ELF
Um an Extra-Zaubertriinke zv kommen, gehst du zv dem
Weisen im ersten Level und gibst ‘CHEAT” ein. Nun gibst du
‘CHOROPOO' ein - dies ist die Antwort des Weisen. Driicke
nun ‘W', um den Wolf-Zaubertrank zv bekommen, und “H’
fir den Hardman-Zaubertrank.

ENCHANTED LANDS
Gib im Titel-Screen ‘TCB RULES FOREVER” ein. Der Screen
blinkt, wenn du den Cheat richtig eingegeben hast. Wenn du
“F3" driickst, kannst du einen Edit eingeben. Driickst du
dagegen ‘F2" und danach die Leertaste, kannst du ans Ende
des Guardian-Levels springen.

ENDURO RACER
Gib nach dem Countdown ‘CHEAT" ein. Du kannst nun
folgende Tasten benutzen:

e Zehn Extra-Sekunden
eS Einen Checkpoint weiter
R Turbospeed

EPIC
Driicke die “Left Shift"-Taste und gib ‘NEM YDID EHT" ein;
dann Return driicken. Vorsicht: Der Code muf unbedingt
langsam eingegeben werden! Wenn es funktioniert hat,
hirst du ein Geriiusch. Driicke nun C’, um deine derzeitige
Mission zu beenden. Wenn du auBerdem auf dem Joystick
runter und rechts und danach Enter driickst, bekommst du
die volle Anzahl Schilde und Watfen.

LEVELCODES

Level 1 AURIGA
Level 2 CEPHEUS
Level 3 APUS
Level 4 MUSCA
Level 5 PYXIS
Level 6 CETUS
Level 7 FORNAX
Level8  CAELUM
Level 9 CORVUS

EVIL GARDEN
Nachdem auf dem Credits-Bildschirm die Credits angezeigt
worden sind, muBt du “Help” und “A” gedriickt halten. Wenn
du die Tasten losliBt, erscheint der Options-Bildschirm.
Wihle deine Optionen aus und starte das Spiel; du hast
jetzt unendliche Leben.

EXECUTIVE LEADERBOARD
Um jedesmal ein “Hole in one” zu bekommen, muBt du nur
zum Abschlagen ein Sechsereisen benutzen.

EXOLON
Gib auf der Highscore-Tabelle "AD ASTRA" ein; du
bekommst jetzt unendliche Leben.

EXTREME VIOLENCE
Gib auf dem Titelbildschirm folgendes ein (danach Return
driicken):

DUNE Magischer Laser, Sprintstiefel und
Landkarte (Hife driicken)

TERMINATOR ECM fiir beide Spieler
LAWNMOWER  Schnelle Munition und Sprintstiefel

EYES OF HORUS
Gib nach dem Kopiersicherungs-Bildschirm statt Fire “SPAM’
ein. Du kannst das Spiel nun mit unendlichen Leben
beginnen, und du brauchst auch keine Schliissel mehr.

F-16 COMBAT PiLOT
Wenn du Schwierigkeiten beim Landen hast, kannst du
einmal folgendes ausprobieren: Wirf alle Waffen und den
ganzen Treibstoff ab und steige auf 65.000 FuB. Warte, bis
dein Treibstof ausliuft, und gehe dann in Sturzflug. Wenn
du auf etwa 11.000 FuB bist, ziehe schnell hoch. Du steigst
nun etwa 400 FuB und sinkst dann wieder langsam. In dem
Moment, in dem du den Erdboden erreichst, hast du die
Mission erfolgreich abgeschlossen.

F17 CHALLANGE
Wenn du dich in einem Tunnel befindest, donnerst du in die
linke Maver und bleibst dort, bis dein Schaden 100%
betriigt. Halte nun die Fever-Taste gedriickt - der Schaden
steigt auf 700%, wird dann aber auf Null zuriickgestellt.
Natiirlich lohnt sich dieser Cheat nur, wenn du schon vorher
einen hohen Schaden avfzuweisen hast. Achte auch darauf,
daB du gleich zu Beginn des Tunnels mit dem Cheat beginnst,
da du sonst vor Beendigung des Cheats schon wieder
draufien bist.

F-117 STEALTH FIGHTER
Wenn du eine Angriffsmission spielen willst, sorge dafilr,
daB dein Flugzeug keine Luft-Boden-Waffen erhilt. Wenn
du nun ein Bodenziel siehst, driickst du einfach 7" und ‘U’
gleichzeitig; damit kannst du es zerbrdseln, ohne iiberhaupt
zielen oder schieBen zu miissen.

F-29 RETALIATER
Trage auf dem Registrierungs-Bildschirm ‘CIARAN” als
deinen Namen ein. Lade dann das Logbuch des Piloten. Dein
Name miifite jetzt “OCEAN OK" lauten. Nun kannst du jede
beliebige Mission mit unendlichen Kanonen und Raketen
fliegen. Fiir eine Landung mit Autopilot wiihlst du als deinen
Namen ‘THE DIDDY MAN'; danach wihlst du das Icon und
driickst Return. Nimm eine Mission an, bevor du eine
auswiihlst; gehe dann zuriick und wiihle eine Mission aus.
Starte nun das Spiel und spiele wie gehabt; wenn du dann
die Mission beendet hast, muBt du nur noch Enter driicken.
Das Flugzeug landet dann automatisch.




konnen sich

Die Themenvorschau erfolgt ohne Gewahr. Aufgrund von

VORSCHA AU

HOTLINES

Tips & Tricks, sonstige
Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertrieb _Telefon

55
06107-93 01 00

Activision

Bomico & Laguna 061 07- 94 51 45

Electron'ic Arts 5

Konami

Mo-Fr. geo-qges

Mo.- Fr. 9°°-19°°
Mo, Mi,,
Di., M' Do. 15"°—18°
= AR

Mo Fr. 9°°-17°°

040-27 85 53 06

0130-8201 15

Viacom New Media

@ Amiga Games 06/97

IMPRESSUM

Impressum Amiga Games Spieleteil:
Leitender Redakteur: Hans Ippisch
(verantwortlich fiir den redaktionellen Inhalt)

Redaktion: Herbert Aichinger, Michael Erlwein,

Jon Eves, Oliver PreiBner, Andreas Magerl,
Walter Konrad

Anzelgenkontakt & Aboservnce
siehe Amiga Magazin Impressum

Textkorrektur: Margit Koch
Bildredaktion: Richard Schéller

Layout: Alexandra Bohm, Roland Gerhardt,
Hansgeorg Hafner, Simon Schmid,
Oliver Schneider, Hans Strobel

Urheberrecht: Alle in AMIGA Games veréffentlich-
ten Beitrdge sind urheberrechtlich geschiitzt.
Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vor-
herigen schriftlichen Genehmigung des Verlages.



DATA HOUSE [
+ Laden
Inh. Kai-Uwe Dittrich Mo. - Fr.
Harleshduser Str. 67 - 34130 Kassel 9%.18®
Telefon: 0561- 68012 Fax: 68405 Sa. 9%-13%

AMIGA SPIELE PREISHITS

ECS=A500, AGA=A1200, HD=Festplatte.

A320 Airbus 2 (Flugsim.)

Behind the Iron Gate (Action) DA 19,90
Bill’s Tomato Game (J.'n'Run) DA 19,90

Alien Breed 3D2 (Kill.Gr.) AGA DA 59,90 Budokan (Kampfsport) DA 19,90
Bograts (Monster-Adv.) NEU! EV 39,80 Cross Check (Eishockey) DA 19,90
Burnout (Kampfsim.) AGA+HD EV 59,90  Der Seelenturm AGA DV 29,90
Capital Punishment AGA+HD DA 59,90 Dingsda,Riskant Wetten daf® je DV 5,00
Chaos Engine 2 AGA NEU! DA 59,90 Doofus (Jump'n’Run) DA 19,90
F1 Masters (Managersim.) EV 39,90 Embryo (Jagdfiieger) DA 10,00
Fightin® Spirit ECS/AGA jeDV 49,90 Heimdall (Rollensp.,nur AS00) DA 19,90
Flamingo Tours (Reisebiro) DV 39,80 International Karate Plus EV 10,00
Gloom Deluxe AGA EV 39,90 James Pond 2 (nur A500) DA 10,00
Hanse ECS/AGA jeDV 39,80  Jimmys Fantastic Journey DA 22,00
Hattrick! (lkarion/1,5MB) DV 49,90 Morph (Plattform) ECS/AGA je DA 19,90
Hillsea Lido (Freizeitparadies) DV 39,90 Populous + Promised Lands DA 19,90
HUGO (Jump'n’Run) DV 59,90 Shagq Fu (StraRenkampf) AGA DA 19,90
Jet Pilot (Flugsim) NEU! EV 59,90 Soccer Kid (FuBball) AGA DA 19,90
Kargon (Rollenspiel) DV 3990  Wiz'n'Liz (Jump'n'Run) DA 19,90
MAG Il ECS/AGA/AMCD jeDV 29,90 Wonderdog (Jump'n’Run) DA 19,90
Oldtimer (Sim.) ECS/AGA je DV 39,90 _
Pinball Prelude ECS / AGA ie Evipeaill CD32 / Amiga CD / Zub.
Pizza Connection (Str.) DV 5990 CD Aminet 14,15,16,17,18, je 19,00
Robin Hood (Adv, nurA500) DV 2990 CD AminetSet3, 4, je 49,00
Ruffian (Jump'n'Run) NEU! DA 3990 CD Golden Games (AMCD) 10,00
Samba Partie Prof. ECS/AGA je DA 49,90 CD Fears (auch CD32) 39,90
Sensible World of Soccer 96/97 DA 49,90 CD NEMAC IV (AGACD) NEU! 49,80
SWOS 96/97 Upgrade (Erw) DA 29,90 CD Pinball Prelude (auch CD32) 49,80
Slamtilt (Flipper) AGA DA 4990 CD Trapped (AGACD) NEU! 49,90
Super Tennis Champs (Sim.) DA 39,90 CD Wendetta 2175 (auch CD32) 39,90
Testament (3D-Ballerei) AGA DA 49,90 ZUB AM-Joypad (Tecno Plus) 19,90
Timekeepers (Geschick) DV 3990 ZUB AM-Joystick (Supercharger) 19,90
Tiny Troops (Action) NEU!  EV 59,90 ZUB AM-Maus (2-Tasten) 29,00
Tommy Gun (Tomate in Action) EV 39,90

Trapped (Rollensp) AGA*HD DA 49.90 Kps(enlosen Katalog anfordern |
Valhalla 3 - Fortress of Eve DV 49.90 Bitte System angeben. Wir liefern auch
Worms - Warmerschiacht  * DA 49,90 Spiela trPC $/064+ Konsolen:)
Worms - Directors Cut AGA DA 59,90 LOSUNGEN zu fast allen Spielen ab 10,-
XP 8 (Kick 2.0) ECS/AGA jeEV 49,90 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

DA = Deutsche Anleitung DV = Komplett Deutsch * = noch nicht da, Vorbestellung moglich

Versandkosten: Vorkasse plus 5,- DM - Nachnahme plus 10,- DM (incl.aller NN-Gebihren).
Ausland: nur Vorkasse (bar / Euroscheck / Postanweisung) + 20,- DM
Alle Angebote solange der Vorrat reicht. Irtimer und Preisanderungen vorbehalten.

Wer hiilt uns
avf dem lavfenden?

1,2 MIO. ehrenamthche

Ubungslelter/ innen.
Fine davon: Silke Spankus, ASC Darmstady.

Silke Spankus ist eine von 1,2 Mio. Ehrenamtlichen, die in
Deutschlands Sportvereinen mehrmals wéchentlich ihre Freizeit
einsetzen, um anderen die Wege in den Sport zu ebnen und sie
dabei kompetent zu beraten. Als Lauftreffbetreverin sorgt sie
dafir, daB es bei den Laufer/innen mit dem Laufen und der Ge-

sundheit immer besser léuft. Deutscher Sportbund
\ Jerei
Sport A Jereine
e el it alle in Gewinn

Sirius-Genlock 1.598,-- DM

Die drei Genlocks Sirius, Neptun und Pluto kénnen am
Amiga oder am PC mit Zusatzkarte betrieben werden.
Neptun und Sirius wurden von der Fachpresse mit mehreren
Auszeichnungen (z.B. Produkte der Jahres) gekiirt. Perfekte
Bildqualitét und einfache Bedienung fiir beste Filme!

GenlockMaker 398,-- DM
Interfacekarte fiir den Betrieb von
Amiga-Genlocks am PC. System-
voraussetzung: 486er PCI, Win'95.

oo

~ TBC-light 1.198,-- DM
- Der kieine Bruder des TBC-Enhancers
mit groBer Leistung. Vollbild-TBC,
serlell steuerbar, mit "sehr gut” (92%)
gefestet 2.B. im Amiga-Magazin 3/97.

VideoMaker 798,--
Der VideoMaker kann fast alles!
Hier reicht der Platz nicht aus, ihn zu
beschreiben. Deshalb bitte infos
anfordern, zur CeBIT gehen oder im
Interenet nachschauen.

Sirius1 auf
Y-C auf Nep

Hannover
13. -19. Marz

4x2 Kreuzschiene Gemini 448,-- DM

Mit dieser Kreuzschiene kdnnen vier Video-Eingéinge (FBAS
oder Y-C) beliebig auf zwei Ausgénge geschalten werden.

Halle 8EG
Stand D48

Vortab in Ostersich:

FATRN

3300 Amstoton. Ficsiroso 1
Tol 0043 - 07472/ 635680

Electronic-Design GmbH Defmoldstr, 2 80935 Miinchen Tel: 089 / 351 50 18 Fax: 089 / 354 35 97



n eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG.

¥ A 2000-4000

12301V Tureo “oarp

Blizzard 1230 IV

50 MHz/68030 229,-
Blizzard 1230 IV incl. 8 MB

50 MHz/68030 289,-
Blizzard 1240

40 MHz/68040
Blizzard 1260
50 MHz/68060
Blizzard 2040
40 MHz/68040/5CS!
Blizzard 2060
50 MHz/68060/5CS!
Blizzard SCSI Kit
1230 1V/1260
Cyberstorm 040/40 699,-
Cyberstorm 060/50 MK1I 995~
Cyberstorm MK Il scsi Contr. 149,-
Cybervision 64/3pame  369,-

469,-
966,
599,-
995,-
149,-

JOYSTICK/JOYPAD
Konix Analo: 39,-
Gravis Switc

Konix Navigator

Zipstick Super Plus
Competition Pro Extra
Competition Pro Extra Mini 29,-
Cruiser Turbo 3

E - MATRIX

Turbok. 1230/50 MHz

incl. SCSI Conir./b. 64 MB RAM 333,
Turbok. 530/50 MHz/
AT-Bus+SCSI a.A.
Turbok. 2030/50 MHz/
AT-Bus+SCSI a.A.
Turbok. 630/40 MHz/

4 MB/8 MB

T630/25 MHz/8 MB

T630/40 MHz/8 MB

T1230/28 MHz/4 MB
T1230/42 MHz/4 MB

VIDEO

Pluto Genlock
Sirius Genlock
Neptun Genlock
Frame Machine
A 2000-4000
V-LAB Motion

755,
1.499,-
1.077,-

588,-

CONTROLLER

CD 1200 Controller
incl. Netzteil A600/1200
TANDEM Controller
AMIGA 2000

Squirrel SCSI
PCMCIA A 600/1200

188,-

1.888,- 1,

533,- 133,-

FESTPLATTEN

2,5”” HD 170 MB Seagate
2,5”” HD 260 MB Seagate
2,5”” HD 1,35 GB Seagate
3,5”” HD 1 GB Seagate AT
3,5’ HD 1,27 GB Seagate AT 377,-

SCANNER

ARTEC Viewstation 6000
incl. SCAN-QUICK Software 649, =

GRAFIKKARTEN
Cybervision 64/3D 4MB 449,-

Picasso IV / 4 MB

ZUBEHOR

SPEICHERKARTEN
512 KB A500

MODULATOR A 500

BASF
Print Matic
Nachfillstat. fir HP

DISKETTEN

3,5” DD BASF
3,5” DD MAXELL
3,5” DD SONY

KABEL
2,5 > 2,5"

2,57 > 3,5 incl. Stromver.

Sernet-Kabel
Amiga-CD 32/incl. Software
Parnet-Kabel
Amiga-Amiga/incl. Software

777 -

15,-
25,-

49,-

29,

Kabel f. Picasso/Monitor 25,

Maus-Joystick-Umschalter 25,-
ARIADNE Ethernetkarte 359,-

RIS ' Dratecliatn mrnlarilarel bl SR rsgi s Gt s L g R
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POLNISCHE
ANWENDUNG CD

Amiga Magazin V 1 15,-
Amiga Magazin V 2 15,-
1308 Fonts 29,
Scene Xplorer 22,
1700 + Textures 29,-

ASIM CDFS V 3.7 109,-
Deluxe Paint 5

Personal Paint 6.4
Personal Paint 7.0
Personal Write
Picture Manager 4 dt.
Scan Quix ARTEC
Innenarchitekt
Siegfried Antivirus
Siegfried Co, ry 2 dt.
Steuver Pro!

Turbo Calc 4.0
Turbo Print Prof. 5
Wordworth 6
Wordworth 6 Office
Photogenics 2

Superpack
fir Amiga 1200°

5 Programme:

¢ Digita Wordworth 3.0
¢ Digita Print

* Manager

¢ Deluxe Paint IV (AGA)
¢ Dennis

* Oscar

komplett DM 19,-

AMIGA
MAGIC PAKET

Software incl. Handbiicher (engl.)
¢ Pers. Paint V 6.4
¢ Turbo Calc 3.5
¢ Organiser 1.1
¢ Datastore 1.1
¢ Photogenics 1.2 SE
* Wordworth 4 SE mit Print
Manager
* Whizz
¢ Pinball Mania
komplett DM 88,-

AMIGA GAMES

Anstof3/A-Worldcup AGA je 35 -

Anstof3/A-Worldcup ECS je 39,-

Jaktar 55,
45,
29,-
19,-
49,
29,-
39,-

49,-
Colonization engl. ECS 49,-
Dangerous Street ECS/AGA 19,-
Das Testament 49,-
Overkill AGA 29,-
Der Reeder ECS/AGA 49,-
Der Seelenturm 49,-
Kick Off 3 AGA 25,-
Evolution-Humans Il AGA 39,-
Exir. Recing/-DATA AGA 39,-/19,-

Shadow fighter AGA

F 1 World Championship
Fears AGA 4
Fightin Spirit ECS/AGA
Skeleton Krew AGA
FuBball Total ECS/AGA
Gloom Deluxe AGA
Greatest Hits

- 10 Games - ECS

Hanse Classic

Hattrick

Heimdall 2 ECS/AGA
Hillsea Lido dt.

Sabre Team ECS
K 240
Kaiser dt.

Nigel Mansells

Legend of Valour ECS
MAD News

MAG! Disk + CD

Missilies over Xerion ECS 19,-
Pinball Prelude ECS/AGA 59,-
Ran Trainer 20,-
Touring Car Chall. 29,
Ruffian ECS

Samba Party ECS/AGA

Sens. World Soccer 95/96 35,
Sens. World Soccer 96/97 49,-
SWoS upgrate 96/97 29,-
Sim Ant ECS 20,-
Winter Camp 25,
Sim Life AGA 39,-
Slamtilt AGA 45,-
Soccer Kid AGA 20,-
Star Crusader AGA

Testament

Timekeepers/DATA 39,- /25,
Tin Toy Adventure AGA  45,-
Top Gear Il ECS 29,-
Trapped 50,-

Triple Fun Pack 3-Games 49,-
Turbo Trax 1
Valhalla 3 dt. ECS
Watchtower AGA

Whales Voyage I dt.

Zeewolf I/11
Worms Dir. Cut AGA

AMIGA GAMES CD

Amiga Golden 20 30,-
APC & TCP V1+V2+V3 je 14,-

Arcade Classic
Black Viper

Cedric

Demos are forever
(incl. Golden Games)
Fightin Spirit

Pinball Prelude
Speris Legacy
Spherical World

Trapped
Wendetta

SONY
PLAY-STATION

A IV Global Evol.
Baphomets Fluch
Chronicles of the sword  85,-
Cool Boarders

Crash Bandicoot
Destruction Derby 2
Discworld dt. Vers.
Formel 1

Motor Toon 2

Myst

NAMCO Tennis

NFL Game Day

NFL Face Off

Penny Racers

Ridge Racer Revol.
Tekken 2

Top Gun-| Fnre At Will

Total NBA

Twisted Metal World
Wip Eout 2097

ZUBEHOR

Controller

Euro-Scart-Kabel
Link-Kabel
Multi-Tap

Ne Gcom

Play Station Bag

cb 32

Akira
Assassins 2+3

Banshee

Battle Chess

Bubba n Stix

Bubble & Squeak
Bump n Burn
Defender of the crown
Cedric

Chuck Rock 1 + 2
DeepCore

Don

Dragonstone

Elite 2 -englisch-
Fightin Spirit

Fire & Ice

Global Effect

Gloom

Guiness Disk of Records

22,
Helmdull 1I/S. Soccer Inter. 35,
Grandsl. 3 Games 20,-
Humans

Humans lll/Evolution

James Pond i+l

John Barnes Football

Jungle Strike

Kang Fu CD

Kid Chaos

Last Ninja 1l

Legends

Lost Vikings

Manchester United
MICROCOSM

Mean Arenas

Nick Faldo’s Golf

Nigel Mansell’s G. Prix 29 -
Oldtimer CD 27

PGA European Tour

Pinball Prelude

Premiere

Projekt X/Ultim. B. 22,-
Quick the thunder Rabbit 15,-
Sens. Soccer Intern. 9
Skeleton Krew

Sleepwalker

Soccer Kid

Star Crusader

Striker 2
Super Streetfighter Il turbo 39 -
Surf Ninja 25,-
Theme Park engl.

Trolls

Pinball Illusion

Wendetta

Whizz

Wild cup soccer

Zool 1

Conny Figge
Schnellversand
Sponheuer Strafle 25
45326 Essen
Telefon 0201 - 837 9960+61
Telefax 0201 - 837 9962
Bestellungen bis 14 Uhr werden am
gleichen Tag versandt!

Alle Preise verstehen sich zzgl.
Versandkosten!




Oberland. Soft- und-Hardware v«

ANIMATION

Caligari24 PAL

Imagine 2.0 (inkl. dt. Anleitung)
Imagine Buch / Profi Workshop 2.0
Imagine Handbuch Paket (2 Biicher)
LightWave 3D - V 4.0 auf CD
LightWave 3D - V 5.0 auf CD

LightWave Enhancer CD

LightWave Macro Pakete

-Enhanced Edit

-Morphing Tool /-Nonlinear Object Factory
Lightwave Fiber Factory (Haar u. Grasmodul)
Lightwave Impact Modul

Lightwave Sparks Partikelsystem Modul
Main Actor Broadcast

Maxon Cinema 4D Professional V4.0
Maxon Multimedia

Real 3DV 3.5

Real 3D V 3.5 Student (Nachweis!)
Reflections 3.0 Amiga

Refiections 4.0 Amiga / PC

SCALA 100 Multimedia fiir PC!

SCALA 300 Diskettensatz A1200 Version
SCALA 300 Handbuch

World Construction Set V2.0

X-DVE 2.6

Adorage 2.5 AGA

Adorage Scripts ((iber 100 neue Effekte!)
Animage

Clarissa Professional V 3.0

Clarissa Motion Sounqudul

Clarissa Transformer | |

Cocktel Bildtelefon Sof'tWa

Image Vision

Monument Designgr: VZ
Monument Destgner V3 \
Monument Titler V1 A%
Monument Designer Updates
Monument Titler Lernvideo
SSA Loader Package

Cygnus ED Compendium
Das ARexx Buch
Zaubern mit Reflections

BURO

ACash Professional

DataBase Professional 3.0 PLUS
FAMOS Pro Fakturierungssoftware
Final Calc prof. Tabellenkalkulation
Final Data V 3.0

Maxon Twist 3 Datenbank

Steuer Profi 96;

Superbase Professional 4 B
TurboCalc V 4.0

Amiga Developer CD

Ammet12/13/14/15/16/17/18 D Jed5
39/39/55/55
D

AminetSet1/2/3/4
Kara Collection
Lightwave Enhancer
Maxon Cinema Xtension
Meeting Pearls 4

B Octamed Sound Studio V.1
Reflections CD "The Light Works"
Reflections CD "3D Datenbank Vol.1*
Reflections CD “Texturen Vol.1*
Tele Info Vol.1/2

20

70
49
65
14
65

Art Department Komplettpaket auf CD
Art Effect 2.0

Art Effect Power Effects / Super View
Art Expression

ADPro Photo CD-Loader

Brilliance V 2.0

Datacrome Grafikkonvertierung
Deluxe Paint IV

Deluxe Paint V AGA

8 Deluxe Paint Update

Draw Studio / CD

Focoltone (prof. Bilder & Texturen)
Image FIXV 2.6

Imagemaster PAL RT

Maxon CAD 2.5

Maxon PLP Platinenlayout
Personal Paint V7

Personal Suite CD

Photoworx Pro

Photoworx

. Picture Manager V 4.0

ScanQuix 3 Scannertreiber BEESRiEE
TV Paint 3.6
XiPaint 4 auf CD

o

AGA-Flickerfixer Amiga 4000
DCTV PAL

Graffito 24 Echtzeit-Digitizer S-VHS
Graffito PCMCIA-Adapter

Squirrel MPEG

Movie Shop FX Disks 1-5

CAVIN prof. Schnittsteuerung

ED Frame achine & FM-Prism 24

enlockanschiti3

Jahres 95
t V3.0 Videoschnittsystem

ODooDo

ED TBC-Enhancer light
Zusatznetzteil fur Neptun/Plu to/Sirius/TBC

PICASSO IV Zusatzmodule

Aura 12 Bit PCMCIA-Sampler
Camouflage AB 1.00 Midi-Sequencer
Mignon Jr. 3.0 Ps Toccata-Sequencer
Mignon 3.0 SMPTE Midi-Sequencer
Octamed Soundstudio V. 1 CD
Samplitude Professional 2.1 SMPTE
Samplitude Professional 3.0 SMPTE
Technosound Turbo Il Professional
Vector Midi Il Interface

SPIELE

Alien Breed 3D Il AGA

Capital Punishment

Chaos Engine Il AGA

Gloom Deluxe

HUGO

Nemac IV/CD

Sensible World of Soccer 96/97

Worms

Zeewolf 2

Weitere Spiele auf Anfrage oder im Internet!
Sony Playstation Grundgerét D

ODoovooo

Oo0oo0 o oo o

Blitz Basic Il V 2

Das Arexx Buch

Maxon Basic 3

Maxon C++ 4 Pro

Maxon C++4 LT

Maxon Assembler

Maxon Pascal V 3.0

Storm C/C++ 2.0 Entwicklungssystem
Storm C-Starter

Storm Wizard 2.0

TEXT/DTP

Final Copy Il Textverarbeitung
Final Writer 97 NEUI

Final Writer fiir Windows 95
Final Writer EPS Cliparts

FW Briefe

FW Fontmanager

FW Visitenkarten

Maxon TeX (Doppel CD)

Page Stream V 3.0

Pelican Press

Textikon Diskettenversion fiir FC oder FW
Typesmith V 2.5

ieliviicivEvivlivlolle o}

n -
ovooooo8oo

Final Writer

AmiTCP/IP

Cross DOS 6.0 Professional
Diavolo Backup

Diavolo Backup Professional

Y Directory Opus V 5.5

;
L
/
A
L]
§
L

-

- DiskSalv 4 - Amiga Repair Kit auf CD

Final Backup
Fitness Ce
mit sexy Médels
Maxon Atlas
Maxon Hothelp 3.1
Maxon Magic Il
Maxon Tools Il
New Back Datel
PCTask V4.1

Screensaver fiir PC

1MB 30pol Standard fiir GVP SCSI Contr. (2 Sttick) 59
4MB 30pol Standard Tagespreis
4MB 32 Bit PS/2 - Nt Tagespreis
8MB 32 Bit PS/2 Tagespreis
16MB 32 Bit PS/2 Tagespreis
32MB 32 Bit PS/2 Tagespreis

™ Speicher fiir GVP-Turbokarten 4MB 32 Bit 199

-PoWERP-

AMIGA™ GOES POWER PC™
-.die néichste Generation wird in Kdrze verflighar

Lei: ke 2-F mit 68k- und
PowerPC- szessar katapultieren die Leistung lhres

Amiga in ungeahnte Dimensionen!

Workstation Performance zu attraktivsten Preisen, z.B.:
PowerUP-Board A3000/4000 mit PowerPC 604e Pro-

. zessor, 64-BIT System mit Speichererweiterungsoption

bis 128MB

CyberStorm mit PPC 604e - 150 MHz

CyberStorm mit PPC 604e - 180 MHz 1579,-DM*
mit PPC 604e - 200 MHz 1879,-DM*

Blizzard Power Board 603e 175 MHz A1200 799,-DM*

*jeweils ohne 68k Prozessor

1279,-DM*

Rufen Sle jetzt an und lassen Sie sich vormerken -
fiir einen neuen Prozessor und eine neue Freundin!
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BOKARTEN

Blizzard 1230-1V 50MHz Turbokarte
Coprozessor 68882-50MHz
Blizzard 1230 IV SCSI li-Controller
. Blizzard 1260 060/50MHz A1200
Blizzard 1240 ERC 040/40MHz A1200 T
Blizzard 1240/60 SCSI li-Controller
Blizzard 2060 060/50MHz A2000
inkd. SCSI ll-Controller, bis 128MB RAM
Blizzard 2040 ERC 040/40MHz A2000
inkd. SCS! li-Controller, bis 128MB RAM
CyberStorm MK Il 060/50
CyberStorm MK Il 040/40 ERC
Cyberstorm MK Il Fast-SCS| DMA

TELEKOMMUNIKATION

ISDN Blaster Z2 Karte A2/3/4000(chne BZT) D
TKR Tristar+ 33.6 V.34+IFax/Voice

TKR Prolink 28K8 V.34/Fax/ISDN

Elsa Microlink ISDN/TL pro

U.S. Robotics Courier V.34+

U.5.Robotics Sportster VI V.34+ 33600 Bps
U.S.Robotics Worldport PCMCIA

ZyXEL Elite 2864 ID V.34 inkl. ISDN

ZyXEL Omni288S 28K8/V.34/Fax/Voice
ZyXEL OmniTA128 ISDN

Weitere Modems

Der Anschluf der angebotenen Modems ohne BZT
(Postaulassung) istin der BRD verboten und strafbar |
IBrowse Internet Software

Maxon Net & Web 2

MultiFax-Pro V4.0

Multiterm KIT T-Online Decoder Software
TKR Multisurfer

oOLUOE © DTLbOoLDOoOL

ooLo Sooo
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Amiga 500/40!

2699
3099
39

SYSTEME/SYSTEMZUBEHOR

Draco - Das professionelle Videoschnittsystet

68060/4MB inkl. CD-Rom und Altais 4MB D

V-Lab Motion Spez:alvemon fﬂr D

Casablanca D

asabla
Draco Va i
fiihren Wi durch | Rufen Sie uns an und
Baren Sie einen Termin |

DRUCKER

Canon Bubble Jet BJC 240

Canon Bubble Jet BJC 4200

Canon Bubble Jet BJC 4550 A3

Canon Bubble Jet BIC 620

e+ EPSON Stylus Color 400

EPSON Stylus Color 600

EPSON Stylus Color 800|

HP DeskJet 690 C

HP DeskJet 870 Cxi

HP LaserJet 5L

weitere Drucker auf Anfrage oder im Internet!

2

DoobbuUbooo

[ Mustek Paragon 1200sP
. ScanQuix 3 Scannersoftware

1

i

#
¢
*

¥
-
T

{

.
-

e

| LAUTSPRECHER d
D ’

Aktivboxen 80 Watt Paar
Aktivboxen Subwoofer System 240 Watt
MONITORE

| Amiga 1438 S Multiscan Monitor
IDEK MF-8115 G
4 IDEK MF-8617 TCO 92
IDEK MF-8721 TCO 92
IDEK MT-9017 TCO 92
IDEK MT-9021 TCO 92

weitere Monitore aA

Wir fihren auch
alles rund um die
PlayStation!

Wir senden lhnen
gerne eine kom-
plette Liste - oder
schauen Sie ein-
fach ins Internet!

s >
PlayStation”

)

:

y HP-SureStore 60201 6/2-fach

:\R-

Artec Viewstation 6000C+ inkl. ScanQuixI D

Artec AT3 inkd. ScanQuix! D

Epson GT 5000/ GT 8500 D 699/859
Epson GT 9000 D 1495
HP Scanlet 4c | 5p D1595/749 =

ZUBEHOR

400 DPI-Maus

560 DPI-3-Tasten-Maus (Ideal fdr Grafik) D
AGA-Flickerfixer fiir Amiga 4000 D
AmigaNet Ethernet Karte BNC

AmigaNet Ethernet Karte BNC +Twisted Pair
A 4000 Scandoubler D
Ariadne Netzwerkkarte

GVP Guru ROM V 6/ 2091

HD-Laufwerk extern

HD-Laufwerk intern (A 2/4000)

HD-Laufwerk intern (A 1200 Como//
Hypercom 1 (seriell Highspeed A1200)
Hypercom 3 (2x seriell Highspeed A2/3/4000)
(seriell fiighspeed )

L pi

Ki staw cl e 1.3/2.0
lorkbench 3.1 A500/600/2000
kbench 3.1 A,

¢ Peer Ne

Kickstar
Multiface-Card Il
Papst-Lfter (regelbar)
Parnet Kabel
PC Tastatur Adapter fur,
P-Net i

OS Be

i@UUUUUUDUUUO

iga - PO). .

Veérsion® ™ 419
By S35
D 329

D995/1595
MASSENSPEICHER

CD-ROM LAUFWERKE i
Easy CD-ROM Kit PCMCIA ohne Laufwerk D

Toshiba XM 38018 14,4-fach SCSI D
Toshiba XM 5701B 12-fach SCSIO D
Pioneer DR 466 12-fach SCSI D
Mitsumi FX120 CD-ROM ATAPI 12-fach
Mitsumi FX140 CD-ROM ATAPI 16-fach
Panasonic LF-1000 Phase Change System

VA ArtPad ll (ca. DIN A6)
WACOM Grafiktablett A4/A3

419
299
309
D 229
D
D

CD Creator V2.0 (CD-Brenner -Software)
0 (CD-Bi
Aufpreis far ASIM CD-ROM Treiber **

CD-WRITER
YYamaha CDR200 6/2-fach

‘Yamaha CDR400 6/4-fach

Aufpreis fiir Master ISO Brennsoftware

Phillips CDD 2000 4/2-fach
Phillips CDD 2600 6/2-fach

Easy CD-ROM Kit PCMCIA ohne Laufwerk D

Squirrel PCMCIA SCSI

Squirrel SURF SCSI + Highspeed ser.Schnittstelle 199
[A2000/3000/4000

Oktagon 2008/4008 SCSI

EXTERNE SCSI-GEHAUSE
Ext. SCSI-Gehause 1-fach / 2-fach 3.5" D 109/129
Ext. SCSI-Gehéuse 1-fach / 2-fach D 115/159 &
Ext. SCSI-Gehause 4-fach / 8-fach D 195/295

199 &

Quantum
Fireball TM
Fireball TM
Fireball TM
Atlas Il Ultra
Atlas Il Ultra
Atlas Il Ultra

1,2GB
2,1GB
3,2GB
2,2GB
4,5GB

449
599

aA.

" Seagate

45 HD-Install Kit A1200/A1200 Kick 3.1

¢, lomega Jaz Drive 1GB intern / extern
lomega Jaz Drive 1GB Medien

4

Barracuda

Barracuda Il Ultra SCSI
Micropolis

Tomahawk 4345 AV

Tomahawk 3391 AV

1GB / 2GB Toshiba 449/899

25/30

Fujitsu M1624TA
Maxtor

545 *‘i AT-Kabel 2,5" auf 3,5"

HP-DAT Streamer

HP-DAT Streamer

Seagate Streamer TST 8000
Sony DAT-Streamer DDS2

bis zu 2GB
bis zu 16GB
bis zu 8GB

lomega Zip Drive 100MB SCS/ ext./ intern D 329/319

749/899
209

Zip Drive Medien 100MB 3St./55t./10St.

Zip / Jaz Tools

Wechselplatten Laufwerk Nomai 540 MB int.

Syquest Sylet Wechselplatte 1,5GB int/ext. 849/1079

Syquest Wechselplatte EZ Flyer230MB ext. 549

Wechselplatten-Medium 135/270MB. } 45/109

B

Wechselplatten-Mediut 59/249
Sehi ‘eeh Kungen, l S"J
in s Sortiment

79/89/139
elfi. Eine stetig wachsende

W Liste Tinden Sie ebenfalls auf unseren

WEB-Seiten. Wir freuen uns, Sie zu-
sétzlich auch auf diesem Sektor bedienen
2zu kénnen.

L

™ 110-Medium 650 MB D 9%
CD-ROM SOFTWARE
ASIM CD-ROM-Treiber V 3. 115

* Bei Drucklegung noch nicht verfiigbar!

Amiga st ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG
Bochum. Mit Erscheinen dieser Liste verlieren alle vorher-
gehenden Preislisten ihre Giltigkeit ! Druckfehler, Irrtimer
und Anderungen in Preis und Lieferumfang vorbehalten
PREISLISTE 6/97
OBERLAND COMPUTER versendet: Lagerware noch am Tag der
Bestellung (95%)  per Post oder UPS - Nachnahme, Vorkasse
oder Lastschrift ( Erst ab der zweiten Bestellung )

Post ab DM 10,- (Nachnahme ab DM 15,-)

UPS ab DM 15,- (Nachnahme ab DM 20,-)
Auslandsversand: Bitte Porto erfragen! Offentliche
Einrichtungen auf Rechnung

In der Schnelthohl 5
61476 Kronberg/Taunus

Geschdftszeiten:
Mo.-Fr. 8.30-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr
Ab sofort ist ab 500,- DM eine Finanzie-
rung Uber unsere Hausbank méglich!
Rufen Sie uns an.




Amiga-Power-Schnell-Versand!

$103 Ultimatum AGA

A48 Amiga-Atias

E03  C=64-Pack V3.0

Strategiespiele (alle Amigas) Superspiele (alle Amigas)  3.pr 6,50 ol nder h u:;d ;;u,. NaLiEsts Version ihseres Emulitor
as o zesten StraBenstrecke mit grafischer ks 190 % aller P kén-
so01 FuBballmanager i ! packs % aller Programme kén-
(nur A500) fir FuBballfans 6,50 ste Moy Buro (alle A'“'gf‘) Auswertung (Kick 2.0) 6.50  nenjetzt geladen werden. Wohl
S0z Xytronic Fanlﬂsyrspﬁsl' 10,00 po1 Textverarbeitung ! einmalig 80 C=64-Programme ge-
Weltraum-Handelsspiel diEgUiioal | Zefol . MS-Text, eine kleine Textverabeitung horen zum Lieferumfang! Fir alle
S03  Imperium Romanum 4 Fantasy-Abenteuerspiel 10,00  mit allen Funktionen fiir den tagli- Amigas 20,00
S31  Roulette chen Bedarf 6,50
Strateglespiol 650 pekanntes Gliicksspiel 10,00 A04 Buchhaltung 2.0 E16  C=64-Programm-Pack
So5 _ Imperium S77 18 Holes ideal fir kleine Bet <ez 6.50 Neu: Die Erganzung zum C=64
. o il riebe R 2 o in il
2'1’;“*9'9:“;'5' um:Macht 650 tolle Golf-Spiel-Simulation 10,00 A08  GiroMan 4.10 Info-Power-Pack || ree Weitere 120 C64-Program-
§ i . S78 Wrestling Kontoverwaltung 6,50 Produktinfos me auf Amiga-Disketten 15,00
Risiko-C (TN 4 u
e epapUatrad 50 mit Spitzengrafik! 1000 A09  Haushaltsbuch + Diskette
o o i-Vi - |
Fantasy-Grafikabenteuer 6,50 Js::s“ck_';{ﬁ';z; y Sminanzos 6.50 + Anti-Virus-Programm E09  A500plus-Emulator
s21 Zerg! i bringt WB 2.X -Software auf
was das Zeug halt! 10,00 Universaldatei . fast alle Zweckes,50 A24  PrintStudio = A
;:'s"asy ge'f"ka"eme“a' Nr.2 650 g5 Olympiade der Lemmi A5 aText-ED Universaldruckhilfsprogramm 6,50 5“9’92 A;“'Qas mit Kick 1.2/1 -310 <
zum Laufen
i 2 P s T + Adress 15,00 . x 2
Energiesparspiel 850 Biidom, SeAwimmen 100MaterLatt Ao R Dru('(en (alle Amigas) E10  Kick-3.0-Emulator
S26 Battleforce 3 = z Multi-Kickstart-Selector: Sie konnen
4 (2 Disks, nicht A1200) 10,00  Tabellenkalkulation Buch 15, Do1 AmigaFox-DTP
Kampf der Giganten 650 atlopim: Buehi* 1600 g ischen 1.3 und 3.0 wahlen (ki
sasp Das g A 3 S$89 Lemminge in Action A36 Kaufmann 1 PD-Druckprogramm 6,50 zwic en 1.3 und 3.0 wahlen (kelne
e Umwelt-Ab’e:teuerS G Superspiel rund u. Lemminge 10,00  Rechnung und Kassenbuch 6,50 SVAO1 Hobby-Font-Pack AGA-Emlation) 6,50
piel - 650 s90  Antwars A ber 100 Amiga-Schriften mit ge- TN 20 Reckcl Emllato:
S41  Das Erbe2 . 40" Dalatesy e 4 und Programme 15,00
Das sehmuitzias Eral 650 Krieg mit 00 Datei g mit Buch 15,00 drucktem Ubersichtsbuch 19,90 !
g y A42  Super-Textset D03 UniPrint 1202 Kick-1.3-Emulator
S4ta Ldsungzu "Erbe 142 650 | sog  super Games V4 P B ” i :
547 Ahot2.01 ; ) Textverarbeitung und ca.300 Muster-  Druckprogramm fir Adressetiketten, 47200 - 2 Disketten 15,00
- Spiele-Sampler mit Top Hat Willy briefe fir alle Gelegenheiten15,00 tiarten, F u.a. Ver- 5 .
Schiffe versenken 6,50 | (Platiformspiel) u. Crazy Challenge % sandformulare 6,50 Progrummleren
B elmation ala Kaiser 6,50 | (©YPische Diszipiineni) nur 650 Helmunwendungen D04 Forms Unlimited X
s:; esim&a&on: v lle Ami Formulare erstellen u. drucken 6,50 (alle Amiga)
Panzsrkamplepiomuiaton 6,50 3 GermanTrucking alle Amiga) D05 PrintACard P01 PCQ-Pascal
s:;m’ ms;”‘:ﬂ:‘“ auon - b Managen Sie eine Lkw-Flotte 10,00 a14 i (Kick 1.3) AddOns fiir GruBkarten etc. 6,50  Pascal-Compiler + Kursus 15,00
SRR verwaltet LP, MC, CD 6,50 D08  AwardMaker 2 P02 C-Compiler
gﬂ;:eme“F::'iouVanantel 650 Neue Spiele . 4.0 Urkundendruckprogramm 6,50  C-Compiler, Kurs, Anleitungen 30,00
imula- S94  Flamming Engines Diskettenlabel-Druckprogramm 6,50 D10 Labelpack deluxe P03 Basic-Pack
;?‘;ﬁgi’:\g?:ﬁ;;’:@er Flugsm:\u}a t) _g 650 A22 DiskKat2 prog Etikettendruckprogramme 19,00  Basic-Compiler, Zubehér,
Diskversion aus dem Aminet 20,00 S95  Missles over Xerion Diskettendatenbank 6,50 :'130 Caazz!é?gucfeﬂmiber - Beispiele, Tips &Tricks 15,00
FOO1  Tom's Imbiss SuanersH I S0 A28 :ccess S g §’ enen ' 4619 d 50 | ernprogramme (e mige)
Imbissmanager-Spiel 6,50 langled Fenders SROQEAMM M. BUCH: B -
Fahrzeug-Crash-Game 650 A31  Road Route V5.5 pezuq anwenaungen :'\?;k /G:;';:m:‘ig)"“" "‘"""’9'6 =
s97 JSB Jump and Run Streckenplaner fiir Deutschland 6,50 alle Amias 4 " 3
Tolles Platforms 5; mit Editor 10,00 A34  Das Geburtstagsblatt ot Lo&
Star-Trek-Pack S99 éybe, é’,m,' ; Ein tolles Di zum ,'.ms Flabisk iE6G Kurvendiskussion 6,50
bestehend aus S12,65,66 Beat'em'up-(Priigel-)Game. 6,50 Drucken von Geburtstagsbléttern,die Vi i 8h tos ' EAnderquiz
f ) H0%a  Anti-Virus Kick 2.0 + hdher  tojles Erdkundeprogramm 6,50
=7 Disketten DM 30,00 f§ S100 Jubildums-Nummer ifa"ﬂnﬂc‘/:’;me“ka" kénnen!15,00 it gegruckter Anleitung 1500 104  Rechentrainer
Weltraumflugsimulation,2 Disks 5,00 -Pro HO9b  Anti-Virus Kick 1.3 15,00
CD-Verwaltung (ab Kick20) 650 14 MegaD LemprogrEmm f0j00
StarTrek A500/2000) | S104 Uttimate Tour Tennis A44  APrintAdressverwaltung SiperiBirectaryiiiliity. Einfacheriims " toD - TYhagoms
( / ) Exzelentes Tennisspiel! Darauf ha- | und Etikettendruck sg0 an i |rsehc ﬁ%}hl":y&é " a]c e,rs org» Dreiecke berechnen 6,50
S12  StarTrek (2) Enterprise- ben Amiga-Fans gewartetl 10,00 | A46  VideoPro gangmit Shell/CLI (Anfanger!) 15,00 Log  StarTranslator 3.0
Spiel (T. Richter) 2 Disks 10,00 Rt it o s | mploder Englischiibersetzer 6,50
S65 StarTrek (2) 2 Disks S101  Psycheual S RutbRER g 4 Programmpacker mit Buch 15,00 Lo7 DolmetchE
weiteres Spiel (J. Barber) 10,00 Kampfsimulation im Labyrinth 10,00 urd H25  SuperDark Ubersetzungsprogramm 15,00
S66  StarTrek (3) 3 Disks $102 LastLap grafisch (ab Kick 2.0) e mitBuch 10,00 05  stundenplan
dito (von E. Gustafson) 15,00 Autorennenimit vielorEGAI 6A 850 = ML, - No.Enors druckt Stundenplane 6,50
’;’::‘EC':D et f"ﬁ's‘ 650 109  schreibkurs 2.0
iames Installer . -
. g Maschinenschreibkurs 6,50
Die Su persplele-Sam miu ng
3 Festplatte, die sich normalerweise Mathe far die Oberstufe 15,00
145 klassische Amiga-Spiele in Jetzt fir A : 145 Sple- nicht installieren lassen 6,50 1163 MultiVok g
le-Klassiker! Da ist fir jeden etwas dabei: Acﬂon. it, Strategie, D H29  Reorg organisiert und opti-

Gesellschaftsspiele - alles, was das Herz begehrt! Mit gedruckter Ubersicht!

Inkl. Diskettenbox statt 99,- jetzt nur 69,-Dm

T OP ‘ 00 die groBe deutsche Public-Domain-Sammlung

100

- die ideale

Regel problemlos zu startan und werden, sofern eine Anleitung gt
(zum Teil mit der Maus zu bedienende Info-Texte auf Diskette sowie gedruckte Handbiicher!). Hier ein kieiner
Auszug aus dem Komplettpaket (die Programme wurden unter Kickstart 1.3/2.x/3.0 getestet): DaVinci erstklasslges

fir jeden Amiga-Fan. Alle Programme sind in der

ist, mit Anleit

geliefert

, Diskkat Di: g, Diskett Disksalv Di i mit
) zum verwalten von Daten aller Art, Blorhylhmus erstellt
e o hilft bei der Fi p g, il bringt Ordnung in
die T far Ihren v 2.0 Variante eines bekannten Spiels,

Mensch ﬁrgere Brettspiel, Schach, Prof.-D-Copy
Tetris-V:

Risiko-Spi
isk Pl

Spiels, Lono-SpleI zieht vweﬂevcht Ihre

Lerr

Battle Ship!

erstellen Sle eigene Dlsklntros, 5 gewinnt Variante eines bekannten
y piel, Domino1.1 Brettspiel, Printstudio

Druckprogramm. Enthalten sind ferner ein Erdkunde-Lernspiel, ein Englisch-Vokabeltrainer, ein

Anti-Virus-| Programm sowie weitere 75 i

aus den

Utilities, D

P Spiele,

100 Programme mit deutschen Anleitungen. (. Ppacos)
Inkl. Diskettenbox statt 99,- jetzt nur 69,- DM

Ihr professioneller Partner fiir AMIGA-PD- und Low-Cost-Software

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7 - 21789 Wingst

Tel. (04777) 931250 - Fax (04777) 931252

miert Ihre Festpaltte 6,50

Emulatoren (alle Ariig)

EO1 PC-Emulator-Pack
PC-Emulation u. Konverter und
Tools 15,00
E02 MS-DOS-Pack

Lauffahige Programme fiir den PC-
Emulatorpack (6 Disks) 30,00

Mehrsprachenwdrterbuch2 Disket-
ten mit Buch 20,00

Zahlungsmadglichkeiten:
Nachnahme (Bar beim Postboten),
Vorkasse (Euro/V-Scheck, Bargeld),
Bankeinzug

Versandkosten: Nachnahme 10,-
(Ausland 22,-DM), Vorkasse 6,- (Aus-
land 15,- DM),Bankeinzug 6,- (Inland)

! Besie"ung Senden Sie mir schnellstens folgende Artikel

" (Bestell-Nr. geniigh): [ 11 10 10 ]
Al 10 1L 1L 1L 1L ]
| 10 1L i 1L 1L ]
- [ 1L 10 1L 1L 1L ]
el 10 10 1L 1L 1L ]
v 1L i I 1L 1L ]

per [ ] Nachnahme (Bezahlung beim Postboten)

[ 1 Bankeinzug Konto: [

[ ] Vorauskasse (V-Scheck, eurocheque, Bargeld)

] O

Banleitzahl: I
Bankname: [
[ J<— Absender
[ ] Datum [ ]
[ ]
[ ] Unercift e




s \V/ Compiiieatene Gkt & |
/ o _ ~ kompetent - schnell - preiswert
geht's thren |
CDs gleich

viel besser!

CDs und CD-ROMs sind angesagt. Und so stapeln lett anschluBfertig

1 = S . } ‘puten p. Fir alle Am| 120(? 4000 ist das Speeg M
sich die Scheiben blitzschnell - mal mit, mal ohne oder MultiBrive (fur Angc luB-von 4 Ggraten ichzeitig] 01332 Emulation ung
Schutzhiille - zu einer uniiberschaubaren Sammlung. f\g&f&?ﬁa o £818 enrtr:}glrt]enA ei de llernAFr’glgeatgr?g:(e)nIgtt[ o

Damit ist jetzt SchluB. In diesem neuen CD-Album
sind Ihre wertvollen CDs jetzt sicher vor Beschadi-
gungen und tibersichtlich geordnet untergebracht.
Ideal zur Archivierung zu Hause aber auch zum
mitnehmen zu Freunden und Bekannten.

Das elegante schwarze Album mit ReiBverschluf3
bietet Schutz und Platz fiir 10 CDs in gefiitterten

Einsteckhillen.
————A

/'u

BLGEIlClE

selp) en sowie Streamer handeln.
) ion | Einstecken, Installieren,

Mitsumi FX400/4xAT
Mitsumi FX800/8xAT
Mitsuml FX120/12xAT

| Philips CDD2600 (2/6)
CD Rohling

Treibersystem was die Kompatibilitit und/oder | ﬁaagfa‘gzaiﬁg Ui SpeecipHD). 408

o Geschwindigkeit erhoht. Mit den Versionen |
CD, Streamer und Professional sind
Erwerterunsgen auf andere ATAPI Geréte (CD's BSENEE§F#cliS o] 529
b Lnd/oder Streamer) maglich. Bei allen Medium 230MB 58
Versionen sind die Zusatzpakete
PowerManager, HD Toolbox, bei der CD und
Prof. Version CD32 Emulation, Filesystem,

Nur

DIVI 16,80
inkl. Porto

und Versand DD Diskettenlaufwerk extern
HD Diskettenlaufwerk extemn
| DD Disketten 10-er Pack

Bestellen Sie per Coupon bei: Per Telefon: [ bei der Streamer und Prof. Version Backup- |
MagnaMedia / Erdem-Leserservice 08638 / 96 70 70 FIOBEEIPRT Prels entgien:
g 4MB/BMB/16MB  49,-/99,
Postfach 1823 Per Fax: - -
84471 Waldkraiburg 08638 / 96 70 55

AccessX 500 L1
| AT fir 4 Geréte, inkl. CD Unterstitzun

MEINE BESTELLUNG , Finanzkauf ab 500,- DV

=% Erfragen S:e unsere gunshgen
Bitte senden Sie mir. Stck. CD-Album zum Einzelpreis
von DM 16,80 frei Haus (Porto u. Versand enthalten)

Vorname, Name
StraBe, Nr.
PLZ, Ort

Datum, Unterschri
Ich bezahle per QO Bankeinzug

Geldinstitut

Konto-Nr.
Ich bezahle mit O Kreditkarte
Q Eurocard Q Visa 0 Amex

S el | Tcl. 0231/961028-50

Ich bezahle mit QO Verrechnungsscheck

Scheck tber DM liegt bei s «
Ausland: Bestellungen nur gegen Vorauskasse per Euroscheck oder Kreditkarte. x .



Versandbestellungen: 0130 - 83 56 10

Montag - Freitag 10 - 13 + 14 - 18h * NN ¢ EUROCARD ¢ VISACARD

—uld—

& Software & im Internet http:\ \www.fischer-hs.com

CDs Software Laufwerke

Aminet 10 / 12, Animania | Lernsoftware Deutsch/ ... 5,- AI1200 intern 880KB 59,-

Tools Unlimited, Meeting Pearls Ill  Personal Font Maker 10,- A500 defekt 10,-

Netnews Offline, Photoworx/Pro/Loader je 149,-

Turbocalc 2.1 Je 7,- Teach Me Europa / Franz. 248,- Videobearbeitung

Aminet 13 12,- superbase 4 45,- Cavin 995, -

| Amiga Repair Kit 50,- surfware AMIGA 25,- Digi Gen II 995,-

True Paint 24Bit VLAB YC intern (Vorfuhrg) 295,'

Neftzteile VLAB Motion (Vorfuhrg.)  1195,-

fur A5/6/1200 3.0A 69,- spiele AMIGA 10,-

fiir A5/6/1200 4.5A 89,- Behind the Iron Gate 20,- Adorage 2.0 150,-

fir A2000 200Watt 159,- cross Check 10,- Animage 199, -
Crystal Dragon, Embryo 10,- ClariSSA 3.0 350, -

Turbokarten FuBball Total, Turbo Trax 20,- Monument Designer 3.0 395, -

GVP 1230 50MHz 150, - UMS 50,- Scala MM400 368,-

Blizzard 1220-4 199.= - Strategie-Games

Cobra 1230-33MHz 220,- Tastaturen

Cobra SCSI-Kit 99,- Dies & Das 25,- A500 (gebr.) 49,-

MTEC A500 68020 180,- Aktivboxen 2x8 Watt 135,- AI1200 69,-

GVP 2030-40MHz 498,- Alpha Power ZIP-RAM-Opti A4000 (engl., schwed.) 159, -

Schndppchenmarkt - Restposten - Spitzenpreise

solange der Vorrat reicht

d & Software GmbH
02841-94260

Im Ring 29, 47445 Moers
Fax: 02841-942623
Héndleranfragen erwiinscht!

4fach speed
8fach speed

340MByte

ANIGA 1300 TOUER HO/CO Barpreis 1699, -

12fach speed
16fach speed

alle CDROMs sind anschluBfertig. inki, Gehause,

AnschluBkabel, Stromkabel. fach Adapter, Filesystem.

c@iten fAz1:200/600

Randy Turbo 1230 Light 25MHz
Randy Turbo 1230 Profi 40MHz
Randy Turbo 1230 Power 50MHz

159,95
199,95
249,95
Randy Turbo 630Light25MHz 219,95
Blizzard 1230 IV 50MHz
Blizzard SCSI-Kit

229,95
149,95

Randy Turbo 1240 Light 25MHz
Randy Turbo 1240 Profi 40MHz
Randy Turbo 1260 Power 50MHz

399,95
549,95
899,95

Apollo 2030 25MHz A2000
Apollo 2030 50MHz A2000

Blizzard ERC 2040 A2000

2MByte RAM-Card A500 119,95

720MByte
3, 5" 1,6GB ext.

alle Festplatten inkl. AnschiuSkabel, Install-Diskette.
Externe Platte inkl. Metallgehause & 4fach Adapter.

4MByte PS/2EDO 60ns
8MByte PS/2EDO 60ns
16MByte PS/2EDO 60ns
32MByte PS/2EDO 60ns
64MByte PS/2EDO 60ns

880KByte DD intern
880KByte DD extern
1,76MByte HD intern
1,76MByte HD extern

Voll Power Netzteil 23A
Light Power Netzteil 3A

Aktiv-Boxen Sound-Master 240W 74,95
Aktiv-Boxen Trust 300W

Fax-Modem 33600, 5j. Garantie
SCSI Tower 1fach
SCSI Tower 2fach
SCSI Tower 4fach

Burn-it CDBrenner Software
Wir ﬁnanzleren allal rund um AMIGA!!

Gatigheit.

Ihner

Barpreis 1488, -

, Voll-Power
Netzteil, CD32 Emulator,
Audio CD Player u.v.m.

24x70,-

oft. Jahroszins 12,9%

AMIGA 1300 PROFI-TOUER Edrprels 2549 -
68030-50,2MB Chip-RAM,8MB. ——
Fast-RAM,1,6GB HD,8fach CD, 3 85 Ay
SCS! Controller,CO-Brenner 2/6,

Infinitiv Towergehause. i ""'“"'"‘ iiine

PI05 CONPUER 603 200 sarpreis 3179, -
PPC 603 CPU 200MHz, 16MB
RAM, 2GB HD, Soundsiot.

AUDIO out, MIDI infout, 3 PCI
siots, POS uvm. optional.

36 x 105,-

oft. Jahroszins 12,9%

CYBERSTORM PPL60Y/180 Barpreis 1599, -
PowerUp mit 180MHz von
24 x 75 -

oft. Jahroszins 12,9%

phase 5, Wide Ultra SCS!
64bit Memorysubsystem, um-
fangreiches Softwarepaket

BLIZZARD 6O3E/180MHZ
PowerlUp mit 180MHz von
phase 5, for A1200 & A1200
Tower Systeme, umfangreiches
Softwarepaket.

Barpreis 799, -
12 x 70,-

oft. Jahroszins 12,0%

|RANOY DOUBLE-ORIVE BX "E 8X Barpreis 699 -
Externe 1,668 HD & 8fac

Randy CDROM fur Atzo0i500 “
inkl. 23A Voll Power Netztell 12 X 62
Anschiutfertig

oft. Jahroszins 12.9%

CO-BRENNER 5CS! Barpres 699,-
SCSI CD-Brenner 2x schrei 4

6x lesen, For jeden AMIGA mwl 12 x 62 =

SCS! Controller. i cda o

68020,2MB RAM,1.6GB HD,
8fach CDROM.Voll-Power Netz- -
teil, CD32 Emulator, 24 X 80
Infinitiv Tower,

ot ahrosins 12.9%

|ANIGA 4000 TOUER Hu/msafm 3849,
68040-40MHz,2MB &7
36 b'¢ 128 -

Chi
4MB Fast-RAM,SCSI & IDE
Contr. 1,66 HD; 8fach COROM* " ="~ = 0%

|CIBERSTORN PPCS04/1S0 Barpreis 1299, -
PowerUp mit 150MHz von 24 5

phase 5, Wide Ultra SCS! -
64bit Memorysubsystem, um- . 207 ,X ‘619~
fangreiches Softwarepaket. sl

v
phase 5, Wide Utra SCSI,
64bit Memorysubsystem, um-
fangreiches Softwarepaket.

24 x 89,-

off. Jahreszins 12.9%

\CYBERVISION 59/30_40B Barpreis 369,
3D Grafikkarte fiir Zorro 2 & 3,
12 x 32,-

oft. Jahreszins 12,9%

Scandoubler.

BLIZZARD 1230 1/ + 8/18  Barpreis 318~
Turtioboard A1200, 68030-50M, — ————————
8MB EDO RAM. SCS! optional, _
oG oo o 12 x 28,-

val)nve 100ME SCSI

Im externen Gehause. inkl
AnschiuB filf 2. B. Blizzas

SCS! Controller.

12x33,-

off. Jahroszins 12,9%




32

Akira
All dogs go to Heaven
Alien Breed 3D
Black Viper
Cedric
Competition Joypad
Dark See
Fears
Fighting Spirit
Fire & lce
Gloom
Gulp
Insight Dinosaurs
Kang Fu

- Kid Chaos
Legends
Mag!
Naughty Ones
PGA European Tour
Pinball lilusions
Pinball Prelude
Roadkill
Sensible Soccer
Super Skidmarks
Video Creator
Vital Light
Wendetta 2175
Wing Commander
Zool

Jungle Strike
CD-Version fiir CD32 & A1200
39.90 DM

Amiga-Spiele

Anstoss ECS/AGA je 39.90
Aquaventura 19.90
Atomino 14.90
Bills Tomato Game 19.90
Bingo SAT 1 9.90
Bloodnet AGA 24.00
Breathless AGA 59.90
Budokan 14.90
Bundesliga Man. Hattrick 59.90
Capital Punishment 49.90
Caribbean Disaster 39.90
Chaos Engine Il AGA 59.90
Chaos Engine Il ECS 64.90
Chuck Rock 2 9.90
Colonization 39.90
Cross Check (Eishockey) 19.90
Dennis AGA 9.90
Der Clou AGA/ECS  je 39.90
Der Reeder AGA/ECS je 59.90
Der Produzent AGA/ECS je 64.90
Der Trainer 14.90
Dingsda 9.90
Dune 2 49.90
European Champions 9.90
F1 Tornado 19.90
Fightin Spirit AGA/ECS je  49.90
Formula 1 Masters 3
Fatman

Gunship 2000 AGA

Amiga-Spiele

Hanse AGA/ECS je
Hattrick!

Heimdall 182 je
Hillsea Lido

Hugo

Hydra

Jet Pilot

Kargon

Kick Off 3

Kids Pack

Kings Table

Killing Grounds AGA
Lothar Matthéus

Magic Island AGA

Mag! ECS/AGA je
Manchester United Europe
Mig 29 19
Missiles Over Xerion
Morph AGA/ECS je
Nemac IV Disk/CD  je
Nippon Safes

Oldtimer CD

Piracy on High Seas
Pinball Fantasies
Populous

Pursuit of Earth

Ran Trainer

Riskant

Ruffian

Samba P. Prof. ECS/AGA je 49 90
Sens. World Soccer 96/9749.90
Shag-Fu AGA

Slam Tilt AGA
Sleepwalker

Soccer Kid AGA

Spherical Worlds

Speris Legacy AGA

Star Crusader AGA
Super Skidmarks

Super Space Invaders
Super Tennis Champs
Time Keepers

Tin Toy Adventure

Tiny Troops

Trapped 3D Disk/CD je
Triple Fun (Die Siedler)
Trivial Pursuit

Turbo Trax

FO
Valhalla 3 deutsch
Vital Light
Whales Voyage 2
Winter Camp
Wiz 'N Liz
XP 8 ECS
X-Treme Racing & Data
Zeewolf 2

Versand & Laden:

Multimedia Corner GbR
Friedrich-Ebert-StraBe 431,

Grat
1s-,
anfO,dK falog

47178 Duisburg-Walsum (B8)
Tel. 0203 / 4791607, 478650, Fax 0203 / 4792255
Mo-Fr. 10-19 h, Sa 10-13 h

Versand:

Post-NN 9,90 DM, VK (Scheck o. Bar) 7,- DM,
Kreditkarte 12,- DM - Ausland (nur VK) 18,- DM

Amiga-CD

AGA Experience 2 27.90
AGA Toolkit 97 24.90
Amiga Deskt. Video CD 2 29.90
Amiga Golden 20 29.90
Amiga FD Inside 9.90
Amiga Format CD 11-14 je 9.90
Amiga Tools 5&6 je 29.90
Aminet 6-18 je19.90
Aminet Set 1-2 je 34.90
Aminet Set 3-4 je 49.90
Animatic 7.90
Card Games 33.-
Cinema Xtensions 59.90
Directory Opus V5.5 89.90
Euroszene 2 29.90
Fun Clips 1&2 je 29.90
Global Amiga Experience 9.90
Golden Demos 22~
Hollywood Studio 39.90
In-to-the-Net 37.90
Magic Publisher 69.90
Magic WB Enhancer CD  37.90
Maxon Atlas 59.90
Maxon Cinema 4 Prof. 4

Meeting Pearls 4

Mensch, Natur, Umwelt

Mods Anthology

Network CD

Octamed Sound Studio

Oh yes More Worms

Pandoras CD

Personal Suite

Photogenics 2

Scene Storm

Sci-Fi-Sensations

Sounds Terrific 2

Steuer Profi 1996
Streckenplaner 97

Teleinfo 2

Textikon

Textures

The Speccy CD1996

Wordworth 6

Wordworth 6 Office

World of Sound

Hardware

A 1200 Magic 170 HD 899.-
Aktivboxen 50 Watt 39.-

Aktivboxen 240 Watt 89.-

Blizzard 1230/IV 50 MHz  229.-
Blizzard 1240 449.-
Blizzard SCSI-Kit 189.-
Cybervision 64/3D 4 MB  349.-
Disk-LW A1200 intern HD 135.-

Bush Buck (Amiga Disk)19.90

Hardware

Catweasel A 1200 139.-
Coprozessor 50 MHz 99.-
Easy CD Controller A1200 189.-
Easy CD mit 8-fachCD ~ 369.-
Festplatte 2.5" 850 MB  329.-
Festplatte 3.5" 1.7 GB 379.-
Graffiti Videokarte 119.-
Graffito Digitizer S-VHS ~ 279.-
Joypad Logic 3 19.90
Joystick Attack Logic 3 19.90
Joystick Competition Pro  24.90
Maus/Joystick-Verlang.  12.90
Maus, schwarz mit Pad  29.90
Megalosound Sampler 79.90
Monitor Amiga 1438S 499.-
Monitorkabel 19.90
Nullmodemkabel 14.90
RAM-Karte A2000 8 MB  179.-
RAM PS/2 8 MB 79.-
RAM PS/2 4 MB 49.-
ROM 2.05 39.-
in Kiirze:

Blizzard 603 180 MHz 749.-
Cyberstorm Turbokarten ab1199.-
Vorbestellung unbedingt erforderl.

Prime Mover (Amiga Disk) 19.90

wendungen

Amiga Money
Animage

Adorage 2.5

Asim CDFS 3.x
Burn it!

Data Base Prof. 3.0
Deluxe Paint 5
Diavolo Backup Pro.
Distant Suns 4.2
Final Copy 2

Final Writer 5
Maxon TeX CD
Maxon Tools 2
Maxon Twist 3
Multifax Prof. 4.0
Multisurfer
Multiterm Kit

New Back

PCx Emulator
Personal Write
Picture Manager 4.0
Power Titler
Siegfried Antivirus
Siegfried Copy
Turbo Base

Turbo Print Pro 5
Wordworth 6 CD
X-Copy & Tools




Mit der BLIZZARD Turbo Board-Serie fiir den AMIGA 1200/ AMIGA 2000 stellen
wir extrem leistungsféahige und auBerordentlich preisgiinstige
Beschleunigerkarten in verschiedenen Preis- und Leistungsklassen
2zur Verfiigung. Basierend auf 68030-, 68040 und 68060-Prozessoren,
mit flexiblen Speicheraufriistungsoptionen, schnellen

Fast-SCSI-ll-Controllern in DMA-Technik, mit bewahrter

Kompatibilitét und aufbauend auf der Erfahrung der vielfach preisgekrénten
Vorgédngermodelle definieren diese aktuellen Beschleunigersysteme
die Grenzen des technisch Machbaren. Auf der Summe dieser

hervorragenden Eigenschaften basiert der weltweite Erfolg der BLIZZARD-Serie .

BLIZZARD 1230-IV DM 229,- + BLIZZARD 1240 T/ERC DM 469,-  BLIZZARD 1260 DMV 798,-
BLIZZARD SCSI-Kit IV DM 149,- * BLIZZARD 2040ERC DM 598,- * BLIZZARD 2060 DM 998,-

BLIZZARD ERC Boards werden mit recycelten Prozessoren geliefert. Die BLIZZARD 1240T/ERC ist fir Amiga 1200 Towerumbauten bestimmt

Tausendfach bewabhrte Leistung, basierend auf der langjihrigen
Erfahrung des Herstellers, der die ersten 68060-Karten fiir
Amiga-Rechner entwickelt hat, erhalten Sie bei uns auch
fiir den AMIGA 3000/4000: Die CYBERSTORM MK Il 68040/68060
Beschleunigerkarte bietet ein Optimum

an Leistung in Hardware wie auch Support-Software,
Kompatibilitit, Komfort und Zuverléssigkeit. Damit setzt
sie einen MaBstab in ihrer Produktklasse,

der durch ihr herausragendes

Preis-/Leistungsverhéltnis noch unterstrichen wird.

CYBERSTORM MKII 040/40 ERC DM 598,- « CYBERSTORM MKII 060/50 DM 998,-
CYBERSTORM MKII SCSI-Modul DM 149,-

Die CYBERSTORM MKIl 040/40 wird mit recyceltem Prozessor geliefert.

Mit der neuen und innovativen 64-Bit-Grafikkarte CyberVision64/3D wird Grafik-Héchstleistung
mit Hardware-3D-Unterstiitzung fiir alle Amiga-Computer
mit Zorro-Il und Zorro-lll-Bus verfiighar. Basierend auf der
Erfahrung der erfolgreichen CyberVision64 setzt dieses

ré : \ ¥/
Produkt einen neuen MaBstab in Leistung und Preis. Und mit \W@gﬁ p

der neuen Version 3 der CyberGraphX Treibersoftware, die zu einem

von allen fiihrenden Software- Herstellern unterstiitzten Standard
geworden ist, ist die leistungsstarke Integration von
3D- und MPEG-Funktionen endlich Realitét.

CYBERVISION64/3D DM 369,-
Scandoubler Modul DM 149,- « MPEG-Modul 299,-



BREAKING THROUGH THE BARRIERS

Mit den PowerUp-Beschleunigern von phase 5, dem fiihrenden Technologietrager im Amiga-Markt, wird der
Kreativ-Computer Amiga in eine vollkommen neue Leistungsdi ion katapultiert. Durch die leistungsstarke
PowerPC-RISC-Prozessortechnologie schlieBt der Amiga zu den heute schnellsten Personal Computern auf. Dabei
kombinieren die PowerUp-Dual Processor Boards einen 68k-Prozessor fiir volle Kompatibilitit mit einem extrem
leistungsstarken PowerPC-RISC-Prozessor. Das bedeutet Leistung pur fiir's Geld!

Durch die ausgefeilte RISC Support Software von phase 5, die eine transparente Unterstiitzung des PowerPC-Prozessors
durch das Amiga Multitasking-System ermdglicht, werden Softwareanpassungen auf den PowerPC zum Kinderspiel;
aus diesem Grund arbeiten fiihrende Amiga-Softwarehersteller, aktiv unterstiitzt durch das phase 5 PowerUp Developer
Support-Programm, an Anpassungen ihrer Produkte. Dariiber hinaus sind umfangreiche Tools fiir kreative Anwender im
Lieferumfang enthalten, darunter ein Public Domain Gnu C-Compiler fiir PowerPC (mit Quelltext) und viele
Demoprogramme und Utilities mit Sourcen; dazu gibt es kostenlosen Entwicklersupport iiber die phase 5 FTP-Site.
Last not least gibt es natiirlich eine PowerPC-angepasste CyberGraphX-V3-Version mit RISC-optimierten
CyberGL/3D- und MPEG-Funktionen und Libraries - alles inklusive umfangreicher Dokumentation.

Mit diesen Eigenschaften stellen die PowerUp-Beschleunigerkarten die Basis fiir die nédchste Generation von
kreativen Amiga-Anwendungen, und 6ffnen damit fiir Anwender und Entwickler den Weg in die Zukunft, hin zu
unserem kommenden innovativen Computersystem A\BOX - natiirlich inklusive attraktivem UpGrade-Pfad.

CYBERSTORM PPC PowerUp Dual Processor-Board mit PowerPC 604e-RISC-Prozessor
Steckplatz fiir 68040/68060 Companion-Prozessor, 64-Bit-Memorysubsystem, 32-Bit High Speed-Bus fiir Erweiterungen,
integrierter Wide ULTRA SCSI-Controller mit Transferraten von bis zu 40MB/s, umfangreiches Softwarepaket, fiir
A3000/A4000 und Systeme mit kompatiblem Prozessorbus, verfiigbar ab Mai 1997

CYBERSTORM PPC 604¢/150 mit PPC604e-Prozessor 150 MHz DM 1295,-
CYBERSTORM PPC 604e/180 mit PPC604e-Prozessor 180 MHz DM 1595,-
CYBERSTORM PPC 604e/200 mit PPC604e-Prozessor 200 NMHz DM 1895,
Hinweis: Zum Betrieb der CYBERSTORM PPC wird ein 68040- oder 68060-Prozessor bendtigt; dieser kann von vorhandenen Prozessorkarten
weiterverwendet werden. Aufpreis fiir: CPUG8040/25 MHz recycelt DM 150,~; CPU 68040/40 MHz recycelt DM 300,~; CPU 68060/50 MHz DM 700,

Registrierte Benutzer einer phase 5 68040-/68060-Karten erhalten im PowerUp-Prog im Marz 1997 UpGrade-Angebote
direkt von phase 5; die Abwicklung der UpGrades erfolgt iiber den Fachhandel.

BLIZZARD 603e Power Board mit PowerPC 603e-RISC-Prozessor
Steckplatz fiir 68030 Companion-Prozessor, optionaler Fast SCSI-II-Controller, CPU-Leistung von ca. 250 MIPS und 3,6
SpecFP95 (gem. Herstellerangabe Motorola), fiir A1200 und A1200 Tower-Systeme, verfiigbar ab Juni 1997* ‘
[

BLIZZARD 603e Power Board mit PPC603e-Prozessor 180 MHz DM 795,- E

Hinweis: Zum Betrieb des BLIZZARD 603e Power Board wird ein 68030-Prozessor benétigt; dieser kann von vorhandenen Prozessorkarten o“‘
weiterverwendet werden. Aufpreis fiir: CPU68030/50 MHz DM 150,-. Registrierte Benutzer einer BLIZZARD 1230-Karte erhalten im PowerUp-
g im April 1997 £ UpGrad gebote direkt von phase 5; die Abwicklung der UpGrades erfolgt tiber den Fachhandel. “
1 it fiir A1200 in angigkeit vom AbschluB der CE-Priifungen.

In der Au 27 » 61440 Oberursel liche Produktinformationen senden
Telefon (06171) 583787 wir lhnen auf Anfrage gerne zu. :
B e Q N
Telefax (06171) 583789  preise sind unverbindiich empfohlene Verkaufspreise. /
k I 5 d od
Internet http://ww: de Pkl el . hase 5
Sié erhalten unsere Amiga-Produkte”  Jones, Warenzsichen der phase S digital prodcs P
i

im gutsortierten Fachhandel. Ausfiihr-  esitzers. PowerPCist ein Warenzeichen der 1BM Corp. DIGLET AL PRODUCTS




Amiga Magazin, PCgo!,
Power Play, 64er,
Markt & Technik,
Design & Elektronik
erwarten Sie.

Schauen Sie doch
einfach rein.

70http://\.uww.magnamedia.de



Bestell-Hotline \.\*'E EDV versandhandel
01803 - 25 67 67

(Bundesweit egal woher Sie anrufen - nur 0.24 DM pro Minute)

| Amigas CD-ROM CD-Brenner
A1200 mit Software 678,- 8-fach ATAPI 179,- Philips 2/6-fach intern SCSI
+ 170MB + Scala300 + 210,- 12-fach ATAPI 249,- ohne Software 699,-
+ 1.3 GB + 340,- 16-fach ATAPI 289,- Yamaha 4/6-fach intern SCSI
+2.0GB + 490,- TANDEM CD A1200 mit 8-fach 359,- ohne Software 1099,-
A4000T mit 2/4MB Magic Software 2998,- 12-fach SCSI XM 5701 329,- CD-Designer! fur AMIGA 199,-
Eagle 4000 TE mit 2/4MB 2598,- 14.4-fach SCSI XM 3801 399,- Rohling VERBATIM 12,50
10 Rohlinge VERBATIM 120,-

CDs CDs CDs

Aminet 15 / 16 / 17 / 18 19,- Developper Enviroment 27,- Streckenplaner 97 59,-
Aminet Set 1/ 2 35,- Golden Demos 27,- Teleinfo AMIGA Vol 1l 49,-
Aminet Set 3/ 4 49,- Maxon Atlas 69,- Turbocalc 4.0 179,-
Amiga Tools 5 29,- Personal Paint 7.0 119,- Wordworth 6 149,-
DirOpus 5.5 99,- Retro Gold 49,- Workbench Add On 39,-
Flachbettscanner Festplatten Grafikkarten
Artec Viewstation AT3 AT-Bus 3.5 1.3 GB 349,- Picasso Il plus 2MB 369,-
bis 4800dpi color fiir SCSI-Port AT-Bus 3.5 2.1 GB 449,- Picasso 4 699,-
nur mit PC Software 399,- AT-Bus 3.5 4.0 GB 699,- Cybervision 64/3D 4MB 359,-
mit PC und AMIGA-Software 499,- SCSI 3.5 2.16 GB Fireball 599,-  Scandoubler fir Cybervision 149,-
Artec AT6 - echte 600dpi 599,- SCSI 3.5 4.5 GB ATLAS Il Harpun 1678,- MPEG-Modul fir Cybervision 299,
Joysticks | Kickstart | Laufwerke
Competition Mini 29,- 3.1 ROM einzeln A5/2000 69,- extern 880 DD 79,-
Competition Pro5000 39,- 3.1 ROM einzeln A1200 99,- extern 1.76 HD 179,-
Multicolor 34,- 2.05 ROM 59,- intern 880 DD A5/6/1200 89,-
Zipstick Super Pro 39,- Umschaltplatine 29,- intern 1.76 HD A12/2/4000 139,-

PIOS-Computer

Black AMIGA Maus mit Pad 29,- 17" Multiscan Targa Keenya 200 16MB / 2GB EIDE / 12-fach

400dpi 2-Tasten 25,- ideal fir Grafikkarten 996,- CD-ROM, MAC-0S, StarOffice 3949,-
400dpi 3-Tasten 35,- AMIGA 1438S 486,- Maxxtrem 200 16MB / 2GB SCSI  2949,-
560dpi 2-Tasten 55,- AMIGA 1764 1476,- TransAm 200 16MB / 2GB SCSI 2949,-

Ihr Datenblatt liegt fur Sie bereit !!!

Simms PS2__ | Software [l Speicherkarten
8 MB 72pol. 79,- DPaint 5 89,- A500 512KB mit Uhr 49,-
16 MB 72pol. 149,- Final Copy Il 69,- A500 1.8MB mit Uhr 149,-
32 MB 72pol. 319,- Final Writer 5 199,-  A1200 mit 4MB 99,-
Erfragen Sie aktuelle Tagespreise ! Turboprint 5.5 119,-  A2000 fir PS/2 Simms 89,-

Turbokarten A1200

=]
=
-
o
(o)
Fel
)
-

! Preissenkungen !

Blizzard 1230 IV 229,- Blizzard 2040 ERC 579,- Phase 5 - POWER UP

Blizzard 1240 ERC 449,- Blizzard 2060 969,- Blizzard PPC 603e 120MHz 648,-

Blizzard 1260 775,- Cyberstorm PPC 604e 150MHz 1248,-

Blizzard SCSI-Kit 149,- Cyberstorm MK |l 040ERC 579,- Cyberstorm PPC 604e 180MHz 1548,-
Cyberstorm MK Il 060 979,- Cyberstorm PPC 604e 200MHz 1848,-

Copro 50MHz 99,- Cyberstorm SCSI-Kit 199,- wegen der groBen Nachfrage bitte vorbestellen !

\\FE EDV Versandhandel Wir liefern ausschlieBlich per Nachnahme oder Vorkasse zzgl. Versandkosten !
Hollandische StraBe 45 Sie erhalten auf alle Gerate (auBer elektr. Bauteile) 6 Monate Garantie.
34379 Calden ¢ Fax: 0561 71 30 33 Es gelten unsere allgemeinen Geschéaftsbestimmungen !



B Chip-RAM Erweiterung mit 2 MB
FAT-AGNUS inkl. CHIP-Puller 2
Erweiterung fir AMIGA
le RAM Erweiterungen verfiigen iibe
PLCC Sockel bis 33MHz :

2-fach und
‘fiir A-500/2000




em AMIGA 1200 Computer.
/880 kB Diskettenlaufwerk,
s Frogdesigner mit Maus Pad
“Handbuch, WB und KS 3.xx

¢ 4 B‘ei‘BesteIIung bitte Netzteil und Tastatur Typ angeben
~

as NG
Towergehiuse
fiir AMIGA 1200

zum Einbau eines A-1200 Deskto,
mit integr. Tastatur-Interface

fir alle PC-Tastaturen spezie
fiir Windows-95 geeignet

oder infinitiv Designer turgehiuse
mit iptegr. Interface /ﬁ@
mj#Spiralkabel. 47~ )(CINE

==

infini
fiir Al
ZUu

nd 2+ PCI Sloté 1# VIDEO Slg
r Power PC und




COMPUTER

Arizona DVM

er der neusten Generation im
Datenformat 4:2:2. Mischer VHS, S-VHS, Hi 8 und RGB
Signale mit einem Bild Genauigkeit. Intregierter Time
Base Corrector (TBC). Permanente Signal-Fail Kon-
trolle. Anzeige der benutzten Ein- und Ausgange und
der Verwendeten Effekte (LCD-Diplay). Optionale
Steuersoftware fiir PC und Amiga iiber R232 sowie
leistungsstarke Digitalisier-Software lieferbar.
Eingénge Video-Kanal A: 4 x VHS, 2 x S-VHS, 1 x RGB
Funktionen: Croma, invers Croma, Luma, invers Luma.
Effekte: Mix, Wipe, Paint, Fade, TBC.

Disk-Software allgemein

AMI TCP/IP 135, Final Writer "97 199-
ASIM 38, deutsch ~ 89,- iBrowse dtsch 89-
Art Studio V 25 95,- IDE-Fix CDFS 97 89
Air Mail V 4.1 79~ Innenarchitekt 70~
Blitz-BasicV21e 50~ LightWave 40 1549, -
Blitz Support Suite  39,- MaxonBasic V3dt.  180-
Camouflage Midi-S. 215,- Maxon C ++40Pro 389
CD Boot 1.0 55,- Maxon CAD V 25 300,-
CD-Write 69,- Maxon PLP 219~
Cross DOS60Pro 95 Multifax Pro V40 19-
CrossMac 195,- Multiterm KIT 129~
Data Base Pro 30+ 145,- Network PC inkl. Kabel 60,-
Deluxe PaintV AGA 95 PagestreamV30  575-
Diavolo Backup3X 85, PC Task 4.1(D) 165,-

Personal Paint 6.4 2,
Personal Write dtsch. 25,
Picture Manager 40 105
Siegfried Alfa 35
Siegfried AntiVirus 1.5 35,-
Siegfried Copy 2 45,
Final Writer V5.0 d. 189,- Turbo Print Prof.50  115,-
GP-Fax, deutsch 84, Zip Tools 4,
AT u. SCSI-CD-ROM-LW A2/3/4000/Tower
6-fachIBM  149-/ 8-fach Sony 179-
10-fach Philips  189,-/ 12-fach Toshiba 199,
16-f. LITE ON/Testsieger 219,- / 24-f. Mitsumi 339,
3. SCSI NEC Mutispin mit Display u. Caddy119,-
4. Panasonic  159,- / 8-fach Panasonic 249,-
12-fach Pioneer 379,-/ 16-fach TEAC 369,
Amiga 4000-Tower

A 4000- Tower 6 MB ohne Turboboard, HD 2699,-
A 4000-Tower 68040/25 MHz, 6 MB, 0. HD 2999, -
A 4000-Tower 68040/40 MHz, 6 MB, 0. HD 3298,
A 4000-Tower 68060/50 MHz, 6 MB, 0. HD  3388,-

e T
Tel.: 02852 / 9140-16
orderevesalia.domino.de

Diavolo Backup Pro 125,-
DOpus 5.5 engl. 135,-
FANMOS Fakturier. 589~
Final Calc 99-
Final Copy 2.0 dtsch. 69,-
Final Data V 3.0 70~

I Turbo-Karten und Turhoboards

169,-/199,-
e-matrix

530
Turboboard

1/4 MB Turbo-520i mit Coprozessor

_ [ Turboboard 530-30-AT
Turboboard 530-40-AT
Turboboard 530-50-AT

279~
299,
398-

RAM bis 256 MB AnschiuB filr
&8 HD und CD-LW. Coprozessor-Option

B SCSI-Erweiterung plus 20

4/8 MB T-630-25 MHz Copro.-Option  199,- / 259,-
4/8 MB T-630-42 MHz Copro.-Option  219,- /279,
Apollo Turbokarte 630-33 MHz, bis 32 MB 219,

4/8 MB Turbok. 1230-42 MHz, Co.-Opt. 159,-/199-
e-matrix-1230-50 MHz, bis 256 MB, Co.- Opt 279
Blizzard 1230 IV, 50 MHz, bis 64 MB 229

Blizzard 1230 inkl. SCSI- Interface, b.128 MB 378
e-matrix-1230-50 SCS|, bis 256 MB, Co.- -Opt. 339
e-matrix TEST: Amiga-Format (GB) 6/97 97%
1MB PS/260/70ns 19,-/2MB PS/26/70ns 29,-
4MBPS/260ns  39-/8MBPS/260ns  69-
16 MB PS/260ns 169,-/32MB PS/260ns aA.
Bei PS/2 Modulen aktuellen Tagespreis erfragen.

Blizzard 1240-40/ERC nur fiir A 1200-Tower 469,
WINNER 1240-25 339-/ WINNER 1240-40 449-
WINNER 1260-50 779,-/ Blizzard 1260-50 ~ 795,-
Coprozessor 68882-50 MHz PGA 99,-
SCSI-Controller fiir Blizzard-1230-1V u. 1260 149,-
M-TEC-SCSI-Controller fiir 1230-28 und -42 139,-
Apollo Turboboard-2030-25 MHz bis 128 MB 299,
Blizzard 2040ERC 595,- / Blizzard 2060/50 995,
Cyberstorm MK |1 68040/40 MHz 595,
Cyberstorm MK |1 68060/50 MHz 995,—
Cyberstorm MK Il SCSI-Modul

Apollo 40/40 MHz 579,- / Apollo 60/50 MHz 979 -

Vesalia-Shop-Salzwedel

AltperverstralRe 69
Tel./Fax: 03901 / 33766

ARTEC AT3

ARTEC AT3 C.-Scanner mit S. Quix 3 589,-
ARTEC 6000C Color-Scanner, 1-Pass 599,-

Volle 24-Bit Verarbeitung durch CyberGraphX
und Turboprint Unterstiitzung. Offenes Treiber-

Speichern der gescannter'\ Bilder im IFF o. JPEG.

WINNER-CD-LW Set A 600/ A 1200

6-fach 8-fach 10-fach 12-fach 16-fach 24-fach
219- 239- 259- 269- 289- 418-
4-fach HD/CD-Adapter, CD-LW-Gehéuse, Kabel.
IDE-fix ‘97-CD-File-System.A 1200: 2 A. Magazin
CD’s, Syndikate, A. Chicken. A 600: Aminet 8 u.10
Alle CD-LW mit eingebautem Netzteil, plus  49-

CD-LW fiir *Alfa-Power- u. e-matrix 530

6-fach 8-fach 10-fach 12-fach 16-fach 24-fach
199- 219- 239- 249- 269 398-

Metallgehause, IDE-fix ‘97, alle Kabel, CDs Aminet 8 u.10

CD-ROM-LW fiir Buddha / AT-2008 / A 4000
Catweasel-Z / e-matrix 2030

6-fach 8-fach 10-fach 12-fach 16-fach 24-fach

inklusive IDE-fix ‘97, alle Kabel, plus CDs Aminet 8 und 10

CD-ROM-LW fiir A 1200 externer Port
Q-Drive 1241: 4-fach CD-LW, Netzteil, 1 CD 239-
6-fach CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD 269,-
8-fach CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD 299,-
12-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD 329,
16-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD 349~
20-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD 438 -

CD-Writer und Brenner Software
Philips CDD 2000 2x schreiben/ 4x lesen 599,
Philips CDD 2600 2x schreiben/6x lesen ~ 699,-
Yamaha CDR 400C 4x schreiben / 6x lesen 1169,-
Brenner-Softw.: Burn it 179,- / CD-Designer 199,-
CD-Rohlinge: 650 MB z.B. BASF 10 Stck. ~ 99-

Splele
Black Gold 25,- Mega Twhoon 43,-
Blobz (AGA) 40,- Nema 49,-
Bograts 39,- Pinball Fantasies 19
BurnOut 69,- Ruffian 37,
Breathless (AGA) 58,- Samba Partie Pro 45,-
Cannon Fodder 2 29,- Slam Tilt 45,-
Capital Punishment52.- Spezial Forces 30,-

Caribbean Disaster 40,-
Cedric 70,-
Chaos Engine 2 69,-
Der Reeder (AGA) 58,-

Speris Le% 38,-
S. Tennis Champs 22,-
Spherical Worlds 19,-
Star Crusader AGA 46,-

reamWeb 25,- Super Skidmarks 29,
Exile (ECS/AGA) _ 29,- SWOS 96/97 49,
Extreme Racing EP19,- SWOS Update 35,
Fight. Spirit (E/AGA) 58,- Tra 5

pped 45,-
Footb. Masters ~ 43,- Testament (AGA) 40,-
Formula 1 Masters43,- Tile Move 26,
Gloom Deluxe 29,- Time Keepers 40,-
Hanse die Exped. 39,- TinTo Advem (AGA)52,-
Hattrik! (D) 35,- Tiny Troops 65,
Hillsea Lido (D) ~ 40,- Tracksuit Manager15,-
Hugo. 69,- Tommy Gun 47,
Jet Pilot 55,- Tornado 29,
Kargon 35,- TriFIe Fun Pack  39,-
Killing Grounds ~ 59,- Valhalla3 A 500 55,
Legends

38,- Watchtower (AGA)46,-
Mad News 35,- World Golf 2,-

10 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in German



CANON BJC-240

720x360 dpi (Smooting), 16,7 Mio. Farben. Fein-
modus fiir streifenfreies Drucken. 3.4 Seiten/
Minute (s/w). 64 Diisen sw, 16x3 Diisen Farbe.
100 Blatt Normalpapier-Einzug. 3 Jahre Garantie.
Amiga- und PC-Druckertreiber.

CANON BJC-4200
&

1720 x 360 dpi, Vierfarbdruckkopf BC-21, 128 Diisen
fsw, 3x24 Diisen Farbe.100 Blatt Normalpapier-
Einzug. 3 Jahre Garantie 16,7 Millio. Farben,

I5 Seiten/Minute, Amiga- und PC-Druckertreiber.

CANON BJC-4550 159,
Jtechn. Daten wie BJC 4200 aber DIN A3 Drucker.
§Amiga- und PC- Druckertreiber.

{CANON BJC-5500 1489,-
techn. Daten wie BJC 4550 aber DIN A2 Drucker.
Amiga- und PC- Druckertreiber.

CANON Power-Printer BJC-620  639,-
720x720 dpi im Fotodruckmodus auf Normal-
papier, doppelt so schnell wie sein Vorganger.
Einzelpatronen mit 256 Diisen. Vierfache Punkt-
dichte gegeniiber 360 dpi Druckern. A.-Treiber.
BC 06 Fototinte fiir BJC 240 69,-
BC 06 und 60 Blatt HR 101 99
BC 22 Fototinte fiir BJC 4200 -
BC 22 und 60 Blatt HR 101

Epson Stylus Color 600

Amiga Plus 5/97, 95%. Neuer Referenzdrucker.
1440x720 dpi. Mehr als 50 feinste Piinktchen pro
Milimeter. , Epson Standart-Fotoqulitat”.
Im Textdruck so schnell wie preiswerte Laser-
drucker. Text, Grafik, Foto in hoher Qualitat.
Stylus Color200 359,-/ Stylus Color400 489
IStylus Color 800 879,-/ Stylus Color 1520 1699,

{ rtiimer und Preisanderungen vorbehalten!

AsimCDFS Vesalia OEM V.38 (D) 89-

- Unterstiitzte Formate: ISO 9660, High Sierra,
Rock Ridge, MacHFS

- Kompatibel zu SCSI- und ATAPI-Laufwerken

- Komplett mit CD-32 und CDTV-Emulation

- AsimTunes: Abspielprogramm fiir CDDA mit
allen Funktionen eines normalen CD-Players,
zusétzl. CD-Verwaltung mit Erfassung u.a.

von CD- und Titelnamen. y

- Audiospuren kdnnen von AmigaDOS wie
normale Dateien behandelt werden
(CDDA LBS/MSB, MAUD AIFF links/rechts/stereo,RAW)

- Direkte PhotoCD-Unterstiitzung (Kodak, Corel):
keine zusétzliche Software zum Anzeigen von
PCD-Bildern nétig. Jedes Bild wird verkleinert
als Piktogramm auf der Workbench dargestellt,
AsimCDFS wandelt automatisch die
PCD-Dateien in 24-Bit-IFF. PCD-Formate
werden bis 3072 x 2048 unterstiitzt.

Digitalkameras

Fuji DS-7 (640x480) LCD Farb-Display 899,-
Fuji PC- und Amiga-Software mit Interface 129,
Casio QV-10 mit LCD-Farb-Display 659,-
Casio QV-100 (640 x 480) LCD-Farb-Display 999,-
Casio QV-300* mit LCD-Farb-Display 1269,-
* zusétzlich mit zwei Brennweiten. Weitwinkel und Tele
QV-100 und QV-300 mit4 MB Speicher fiir bis zu 192 Bil-
der. Alle Casio Digitalkameras haben einen Video-Aus-
gang ( QV-100: 400 Bilderzeilen ) Bild-Schnelldurchlauf.
Casio PC u. Amiga-Software inkl. Interface 129,-
Casio- 0. Fuji Amiga-Software mit Adapter 99,
Fiir bereits vorhandene PC-Software mit PC-Interface

bt

WINNER 1260-50 779,-/ WINNER 1240-40 449,-
Amiga 500 mit Netzteil, Maus 199~

A 570 SCSI-Controller 83,- /2 MB fiir A570 79~
A 1200-42 MHz Turbo, 6 MB, 170 MB-HD 939~

A 1200 Towerhawk-ll inkl. Netzteil 399-
SX-32Pro-Modul mit 68030-33 MHz 499 -
Computer-Monitor-Arm, bis 45 kg -
Amiga T-Shirt, ( L, XL, XXL ) je 19-
260 MB 2.5 HD fiir A 600/1200/SX-32 209~

A 500 - A 4000: Mini-Trackball mit Tasche 19-
A 500 - 4000: WINNER-Maus weil3, 500 dpi 29,-
A 500 RAM-Karte, 1 MB Chip/1.3 MB-Fast 119,
A 500: 4 MB Turbokarte mit Coprozessor 199,-
A 600: 4 MB Turbokarte 630-42 MHz 219~
A 1200: 4 MB RAM-Karte mit Coprozessor 99,-

A 1200: 4 MB Turbokarte 1230-42 MHz 159,-
A 1200: 8 MB Turbokarte 1230-42 MHz  199-
A 1200: 12-fach Q-Drive, Netzteil, 1CD 318

Picasso IV Grafikkarte f. A 2000/3000/4000 69,-
240 Watt (3D Sound) Stereo-Aktiv-Boxen 69,
3.0 ROM, Handbuch, 6 Disks, Umschaltpla. 69,-
Catweasel: Floppylosung A 1200/ A 4000 139,
V-TEX Videotextdekoder fiir alle Amiga

99,-

CDTV und A 570 Zubehor
CDTV orig. Infrarot-(Drahtlose-) Maus sw 39,
CDTV original Commodore Genlock 69,
CDTV Fernbedienung (auch als Reserve?) 19,
CDTV orig. Commo., 64 kB Memory-Modul 49,
CDTV: AMIGA-Maus-Joystick-Umschalter 39,

A 570 SCSI-Controller fiir HD, Scanner usw. 79,-
2 MB-RAM-Modul fiir A 570 CD-ROM-LW 79,

Video-Digitizer CIEPS Bcaddy fir A5T0,CDTV,.. 110 Stick 9-/70.-

- . . - : CDTV: automatisches Maus-Joystick-Set ~ 99,-
Echtzeit Farb Video-Digitizer mit 24 Bit Farbtiefe, b ; d
Realtime-Digitizer durch 30 MHz A/D-Wandler, IMaus-Joystick-Adapter, Maus sw, Joystick sw, Maus-Pad
512 kB RAM on Board, bewegte Sequenzen . @ Video-
konnen direkt von Camera oder laufendem H 4
Videorecorder digitalisiert werden. Inkl. Netzteil. 1*-' karte
A 600/ 1200 PCMCIA Adapter fiir Graffito 89, © 119.-

\/ Tex der Video Text Decoder - i
Vector MIDI-Il Interface 129~ .
Vector Mirco-Sound Il Hifi 99 B o Brafidarte
COMPUTERE B IndustriestraBe 25
Im Industriegebiet A2
(Fragen Sie nach Hochtief!)
46 499 Hamminkeln
Autobahn A3
Bestellannahme: 028 52 . 91 40 - 10 / -11/ -14 QULLIGETREL UL T
Mo.-Fr. 9.00 -13.00 /14.00 -18.30Uhr Sa. 9.00 -13.00Uhr [ =3¢l | .4 172 /1802

Direktverkauf: Di. / Do. / Fr. 10.00 -13.00 /15.00 -18.30Uhr Sa. 9.00 -13.00 Uhr
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Amiga 1200 Magic 3.1 mit Software-Paket 659 ,-
Amiga 1200-42 Turbo Magic, 6 MB-RAM 769,

Amiga 1200-42 Turbo, 6 MB 170 MB-HD 939,
A. 1200 42-Turbo, 6 MB 1.6 GB-3,5” HD 1199~
4 MB RAM-Karte mit Uhr, Coprozessor 99

8 MB RAM-Karte, Uhr, Coprozessor-Option 169,-
Squirrel SCSI-Interface fiir Scanner, CD-LW 139,-
Fiir CD-LW, HD, Scanner, ZIP-/DAT-Drive, Wechselplatte

Surf Squirrel m.high speed Ser.Schnittstelle 219,-

A 500/ A 600 Erweiterung

2MB
Mini Megi
Chip-RAM
Modul
inkl. 8375

Nur 4x5 cm
1cmhoch

AR
Amiga 500 1.3 mit Maus, Netzteil
Amiga 500 1.3/2.0 mit Maus, Netzteil

Amiga 500 1.3/2.0/ 3.0 mit Maus, Netzteil 299
A500-Turbo 1,5 MB-RAM, Maus, Netzteil 368 -
A 500-Turbo 5 MB-RAM, Maus, Netzteil 437 -
512 kB-RAM-Karte, Uhr/Akku 39-
2 MB-Karte mit Uhr / Akku 19~
Nun sind 1 MB Chip- und 1.3 MB Fast-RAM méiglich

CD-ROM Apgrade-Kid fiir Alfa-Power 79-

CD-ROM Apgrade-Kid, eingebautes Netzteil 119,-
A500Plus: 1 MB-RAM-Karte, 2 Spiele 59,-
A 600: 1 MB-RAM-Karte, mit Uhr/Akku 79~
25HD A500/600 /1200 / SX-32 / SX-1

260MB Seagate  209,- / 540 MB West.-Dig.369,-

1.0 GB Toshiba  439,-/ 1.35 GB Toshiba =~ 489
Install-Software, HD-Kabel, Schrauben usw. 13-

Tel.: 02852 / 9140-16
orderevesalia.domino.de

COMPUTER

Vesa

Niitzliches Zubehér
Abdeckhaube A 600 /1200 (Hardcover) 15,-/25,-
2.1 Set: 5 Disketten dtsch., Handbuch engl. 29
3.0-Set: ROM’s, WB-Handbuch, 6 Disketten 69,-
Fiir A500/ A 600 / A 2000, mit ROM-Umschaltplatine
A 520 HF-Modulator fiir Amiga an TV-Gerét 69,-
2-fach Umschaltplatine fiir 1.3-3.1 ROMs 29
3-fach Umschaltplatine fiir 1.3/2.0/3.1 ROMs 39,-
0S 3.1 Setdtsch: A500/A600/A2000 a.A
0S 3.1 Set dtsch.: A 1200/ A 3000/ A4000 a.A.
3-Tasten Infrarot-Maus, Akku, Ladestation 69,
Mega Maus (Alfa-Data) mit Maus-Pad 29,
WINNER-Maus schwarz oder weif3, 500 dpi 29-
Amiga-(Technologies) Maus sw, Maus-Pad 29-
Maus-Pen (ideal fiir feines Arbeiten) mit Pad 29 -
Mini-Hand-Trackball inkl. Tasche Sonderpr. 19,-
Sunnyline -Trackball mit Mircoschalter 49 -
Crystal Trackball, leuchtende Kugel 79-
Joystick Competition Pro 5000, sw, transp. 33
Technosound Turbo-II Prof. inkl. Software 139
35DD ,Precision” Disketten 10/100 Stk. 7,-/ 69,-

ProScan 1795SX, (17“) MicroVitec Monitor 1249 -
0.24mm Mircofilter, H 30-35 kHz, V 45-165 Hz, Video 150 MHz
17" Flachrohre 0,26mm, 27-86 kHz, 1280x1024 bei 80Hz
iiyama MT-9017T* Vision Master 17 Pro 1395,
iiyama MF-82217T* Viision Master 21 2495, -
21" Flachrthre 0,27mm, 24-94 kHz, 1600x1200 bei 75Hz
Stereo-Aktivboxen
120/ 160/ 180 Watt Sunnyline ~ 45-/59-/69-
300 W (3 D-Sound) Aashima 89-
35AT- Harddisk 3.5 SCSI-Harddisk
620 MB Seagate 229~ 2.1 GB Quantum  529-
1.7GB Seagate 369, 32GB Quatum  659-
Vesalia-Shop-Salzwedel
AltperverstraBe 69

M 1438S Autoscan-Monitor m. A-Kabel ~ 455-
iiyama VIF-8617ES* Vision Master 17 St~ 1295,-
0,25mm Streifenmaske, 27-92 kHz, 1280x1024 bei 85Hz

*3 Jahre Herstellergarantie, Vor-Ort Austausch.

240 W (3 D-Sound) Wave-Master 69,
420 MB West. Dig. 189, 1.2 GB Quantum  419,-
25GB Quantum 479- 45GBWD8ms 1349-
Tel./Fax: 03901/ 33766

CD-32 Console und Zubehor
CD-32 TV- 0. Scart-Kabel, Joypad,6 CD's  299-
SX-32 mit A--Maus sw, Trackball sw, 2 CD's 299-
SX-32 Pro 68030/33 MHz, his 64 MB-RAM  499,-

SX-32 Pro 68030/50 MHz, bis 64 MB-RAM 699
SX-32 Pro mit Coprozessor-Option, Anschlug fiir 25" HD
Anrechnung von 100 - bei Riickgabe eines SX-32!

CD-32 Tastatur beige 99,- / SX-32 Joystick 29-
CD-32-P-Netzteil 39,-/ CD-32 Abdeckhaube 25,
Competition Joypad 39,-/ Mini-Trackball 19~

Codwanseldie Floppyldsung 139
Der Catweasel-Controller wird auf den internen
Controller des A 1200 aufgesteckt (MEU!! Jetzt
auch fiir Amiga 4000), es konnen alle Standard-
PC-Floppylaufwerke angeschlossen werden.
Unterstiitzte Formate
- Amiga DD 880 KB und HD 1,76 MB

- PC (alle Formate von 180 KB bis 1,44 MB)
- Mac HD 1,44 MB (800 KB in Vorbereitung)
- Commodore 1541 (Filesytem im Lieferumfang)
- Atari (9-, 10- und 11- Sektor Disketten)
Kompatibel zu allen dateiorientierten Anwen-
dungen, unterstiizt jedes Filesystem das mit dem
trachdisk.device lauft (OFS, FFS,CrossDOS-FS).

Ersatzteil-Service

ROM 1.3 29/ 2.04 / 205 (AB00HD) je 39-
3.1: A1200 68 -/ A 500/2000 89,-/ A3/T/4000 a.A.

1C 8520 CIA 39~ IC5719 Gary 39-
IC8362 Denice 39~ IC8373 H-Denice  59-
IC 8364 Paula 39- 8372A1MBF Ag. 49-
ICSCSIWD06 79 IC Ramsay 07 49

Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10,-
Coproz. 16 MHz 29,- / 33 MHz 69,- / 40 MHz 79
Coprozessor 50 MHz (PGA) z.B. fiir Blizzard  99,-
GVP 4 MB-Modul 129-/16 MB-Modul ~ 239
1 MB 30-PIN SIMM 29,- / 4 MB 30 P-SIMM 69,-
2 MB ZIP- RAM (514400), fiir z.B. Oktagon 139,
1541/71 Floppy-Adapter, Software, a. Amiga 49,-
C 64 Netzteil 29- /C128 Netzteil ~ 29-
'C 16/C 116 Netzteil 19 /A 590 Netzteil 39
Netzteil 4,3 - 4,5 A, A 500/600/1200, 1b-Ware 69,-
Amiga 2000 Netzteil 99- / AMIGA 3000 99-
A 3000 T-Netzteil 169,-/ A 4000 Netzteil
A 500 Tastatur dtsch 59,-/ A 500 Gehduse
Amiga 600 Tastatur dtsch 49,-/ UK, franz.
Amiga 600 Geh&use 19,-/ A 1200 Gehause
Amiga 1200 Tastatur, dtsch 69,-/ UK, franz. 59,
Amiga 2000 / A3000 / A4000 Tastatur, dtsch. 149,-

4-Spieler-Adapter fiir Parallel-Port 19-
2.5 - 3.5 Harddisk-Kit fiir A 600/ A 1200 39-
autom. Maus-Joystick-Umschalter 19-

Switch-Box: Drucker/Scanner m. Druckerk. 39,-
Scart-Kabel fiir Amiga an TV-Gerat 25,-
M14(15)38S-Adapter fiir Grafikkarte u. PC 29
Parnet-Kabel 19,- CD-32 Sernet-Kabel 59,-
Nullmodemkabel 25,- Druckerkabel 15-
Farbband sw MPS 1230/ 1500C je10 Stiick 30,-
Tintenpatrone fiir MPS 1270 29 -

10 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in German



CDsfiir A570, CDTV, CD-32/SX 32, A 500 - A 4000 CDsﬁlA570.CDTV CD-32/SX 32, A500 - A 4000

1078 Weird Textures und Amiga Plus Grafik/DTP 19
300 Photo-Textures  zus. 35- Amiga Repair Kit 67,-
3000 JPEG Textures 34,- Amiga Tools 4 26,-
3DGFX - Amiga Tools 5/6 je 29-
3 D Images/3D Ub]ects 1525» Amiga Utilities 2 40,-
r Aminet 8-19 je 19~
AminetSet1und2  je 35-

AminetSet3und4  je 49-

Amos PD CD Rel. 2 40-

Animatic 9

¢ APC&TPCV10der2 je 14-

Arkiis Edition Vol. 1 10-

Art Studio Vol. 25

Amiga Aktuell 1/2 je 22~

AGA Experience Vol.2 26,
AGA Toolkit 97 2,

Amiga Developer Vol. 1.1 20, #%
Amiga FD Inside! -
Amiga Format 8/96 1-5/97 j. 9
Amiga Golden 20 31
A. Magazin 7,3-10,11-12/% je 7,
A. Magazin 1/97 3-4/97
Amiga Plus 2/3-4/5-6/95 je 8-

~

ArtWorx
The Beauty of Chaos

C 64 Sensations Vol. 2
Cinema Classic
Cinema Studio

— Bl Cinema Raytrace Pro
Cinema XTensions
Creative Impuls

Da Capo Vol.1
DEM-ROM

Demos are Forever
Doit!Vol.1 14- Vol.2

I’aml 7

VRGOS | 5
RS AN!W_L

 URSTHLE OGO DOpus 55D
il Draw Studio (D)
;/ EM. Phase 2

EM. Computergr. 1-4
Emulators Unlimited
Epic Collection

Amiga Pl. Games/Video je19,-

Amiga Pl. Science Fiction 19~ Giga-PD V3.0 2

Gold Fish II-1ll
Hermann der User
Horror Sensation
Imagine Enhancer 3.0
Imagine PD 3D
In-to-the-Net
Kara Collection
Lechner Collection
Light ROM Gold
Light ROM IV
LightWave Enhancer
i Liquid FX
; Magic lllusions
¥l 51 MagnaMedia V.1
MagnaMedia V.3
.| Magic Publisher
| Magic WB Enhancer
Mathe leicht gemacht
Maxon Atlas

Amiga Plus Extra/StarTrek 19,- Golden Demos

Maxon Tex
" | Meeting Pearls 3

Irrtiimer und Preisdnderungen vorbehalten!

10 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany *

Giga Graphic Set 4CDs 31,

2-
19-

Blue Box Profi Backrounds 62,-

70-

Diamonds & Pearls Vol.1 10,-

96'.
29-
a-
je 43-
40’.

Epic Interactive Encylopedia 56-

Eric Schwartz CD -

. Fun Clips 1& 2 je 30~

Amuga Plus2/3/4/%  je 8- Gateway Volume 1 5-
Amiga PI.5/6/96 1/2/3/97 je 19 Geek Gadgets 1/2  25-/29-

Amiga Plus Extra/Musik 19~ Global Amiga Experience 12-

2,

! { Maxon Cinema 4D 4Pro 440'-

Reflections 4.0 D 345,
RHS Color-Collection 26,
RHS-Erotic 20
RHS DTP-Collection 15~
il Retro Gold 40,-
Scala Plug-Ins 59
Scene Storm Vol. 1 35,
Sci-Fi Sensation 2 40~
Sound sTerrific I 40
Special Effects Vol.1 84,-
Streckenplaner 97 46,-
Spectrum 1996 29~

Meeting Pearls 4
Megahits 3/4/6
Mods Anthology
Multimedia Backdrops
Net News Offline Vol. 1

Net News Offiine Vol. 2 D Refledtions.
Network CD 2 f DEMO-VERSIONE
Nordpool CD w
Nothing but GIFs AGA - ]
OctaMed SoundStudio -

Stare Optx

Steuer Profi ‘95
Steuer Profi ‘96 80,
Super Autos 94/95 5-
System Booster 25,
Telelnfo Vol. 2 49-
Textikon 52-
Texture Gallery 65,-
Texture Portfolio 70
TurboCalc 4.0 159-
Utilities Experience 40~
Ultimedia 3 45
Ultimedia 4 45,-
UPD Gold 37-
Workbench Add Ons V. 1 31,-
Workbench Designer 28,4
 Wordworth 6 -
Wordworth 6 Office 175,-
Workbench CD-32 19-
Online Library Vol. 1 37- Word Atlas -
Personal Paint 7.0 89~ World Info 95 10-
Personal Suite 35,- World of Clipart Plus 40,-
Printstudio Pro 52,- WS Clipart 2-
Pro Video Club Vol. 1 55,- X-Ray Vol. | 35~
Pro Video Club Vol. 2 55~ XiPaintV 4.0 59,
A 2000 - A 4000 Erweiterungen
Catweasel-Z Il fiir A 2000 - A 4000 Zorro Il 179,
Wie Catweasel A 1200, plus 4-fach IDE, fiir HD/CD-LW
CyberVision64/3D Grafikkarte, mit4 MB 369,
MPEG-Modul 299,-/ Scandoubler Modul 149,
Picasso Il+, Zorro |l Grafikkarte 399,

Picasso IV, Z Il, Z Ill, Grafikkarte, Flickerfixer 739,-
A 2091 SCSI-Controller A 2000 129
Oktagon 2008 SCSI-Bus-Contr, RAM-Opt. 219,
A 2000: Buddha AT-Bus-Contr. 4 IDE-Gerite 109,

Multi Face Card Ill, Multi | / 0-Karte 139~
A 2000: 2 /4 /6 /8 MB-Karte 109,-/128,- /148,-/159,-
A 2000: 2 MB Mini-Megi Chip-RAM-Modul 199,-

COMPUTER

Vesa

I =
Bestellannahme: 02852 -9140-10/-11/-14
Mo.-Fr. 9.00 -13.00 /14.00 -18.30Uhr Sa. 9.00 -13.00 Uhr

NEUE PRODUKTE

A 500: Turboboard e-matrix-530-30-AT -
A 500: Turboboard e-matrix-530-40-AT 299,
A 500: Turboboard e-matrix-530-50-AT  398-

4-fach IDE fiir 2.5 u. 3.5 HD / CD-LW, mit Copro.-Sockel
SCSI-Controller u. 2. PS/2 Sockel fiir 256 MB nachriistb.

A 500: Turbob. e-matrix-530-30-AT/SCSI  299-
A 500: Turbob. e-matrix-530-40-AT/SCSI  319-
A 500: Turbob. e-matrix-530-50-AT/SCSI  438-

2. PS/2 Sockel fiir 256 MB nachriistb., mit Copro.-Sockel
A 1200: Turboboard e-matrix-1230-33-SCS| 259,-
A 1200: Turboboard e-matrix-1230-50-SCSI 339,
Mit SCSI-AnschluB-Kit, optional bis 256 MB madglich

Catweasel-Z Il fiir A 2000 - A 4000 Zorro Il 179~
Wie Catweasel A 1200, plus 4-fach IDE, fiir HD u. CD-LW

Finanzierung ab 500,- DM

POWER UP mit 604e-RISC-Prozessor
Cyberstorm PPC 604e m.150 MHz Prozessor 1289,-
Cyberstorm PPC 604e m.180 MHz Prozessor 1589,-
Cyberstorm PPC 604e m.200 MHz Prozessor 1889,-
Zum Betrieb der PPC-Boards wird ein 68040 o. 060 bendtigt
Blizzard 603e Board mit 180 MHz Prozessor 689,-
Zum Bertrieb wird ein 68030-50 MHz Prozessor bendtigt

AMIGA DD - Laufwerke
3.5 Color-LW, rot, blau, gelb, griin, Siegf. Copy 79,
3.5 LW A 500/600/1200-intern, inkl. Zubehor  59,-
35 Laufwerk-int. A 3000D/ A 4000/ alle Tower 59,-
3.5 LW A 500/2000/4000-int., (TEAC sehr leise) 79,-

3.5 HD/DD-LW-intern / ZIP/ DAT
A 500/A 600/ A 1200 Commodore 139,

A 1200Tower-Umbau / A 4000 / A 4000Tower 139,-
A 1200/ A 1200T-Umbau (A.-Tech.) VIScorp 149

A 2000/ A 3000/ A 3000-Tower, T-Umbau 139,
3.5 DELL HD/DD-LW u. Siegfried HD-Copy 179,
35 HD/DD-LW-extern (Amstrade A357) 189~
120 MB Disk-LW (880 kB/1.76 MB komp.) 399

Datentransferrate 4 MB/s to/from buffer, IDE-AnschluB

iomega Zipp-Drive SCSl-intern u. extern 329,
HP-DAT Streamer bis 2 GB 1059,
Seagate Streamer TST 8000 bis zu 8 GB 749 -

CD’s fiir CD-32/SX-32, Amiga 1200 und Amiga 400

Akira 29- Gulp 29-
Alfred Chicken 9- KangFu 52-
Arcade Classics Plus 35~ LastNinja 3 15,
Assassins 3 & 4 je 40- Nemac IV A 1200 49~
Battle Toads 15,  Nothing but Tetris 34-
Black Vi Viper - Now thats what | call G. 10~
Bump 'n"Bum 9- Ohyes.. More Worms!  23-
Card Games 32 Oldtimer 25,
Cedric Pinball lllusions 29-
Defender of the Crown Il 29 Roadkill 2-
D-Generation Sensible-Soccer 9-
Elite 2 - Frontier 3{],- Sleepwalker 15,
Fears deutsch 38- Sphercial Worlds 19-
thnng Spmt 58-  Super Skidmarks 29-
Fury of the Furries 9-  Super Streetfighter 50,-
Gamers Delight2 27~ Surf Ninjas 35-
Golden Games ,- Syndicate/A. Chicken 29
Gloo 29- Trapped 45,
Grandslam Gamer Gold 16 Wendetta 2175 45
Guardian 22~ Heimdall 2 29-

IndustriestraBe 25
Im Industriegebiet A2
(Fragen Sie nach Hochtief!)

46499 Hamminkeln
Autobahn A3
Oberhausen-Arnheim

Fax: 02852 /1802

Direktverkauf: Di. / Do. / Fr. 10.00 -13.00 /15.00 -18.30Uhr Sa. 9.00 -13.00 Uhr
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VORSCHAU JULI 1997

Grafik und Animation - fiir diese Anwendungs-
gebiete ist der Amiga geradezu pradestiniert.
In der nichsten Ausgabe des AMIGA-Magazins
testen wir Grafik-Tabletts von WACOM, zeigen
lhnen, wie's mit dem Amiga funktioniert und
informieren Sie iiber Stirken und Schwichen
dieses Grafikwerkzeugs.

ten  Grafiksoftware »ArtEffect 2.0«!  Wir
schicken den Nachfolger auf den Priifstand
und sind gespannt, welche neuen Funktionen,
Detailverbesserungen und verbesserte Fea-
tures uns erwarten.

UND WAS ES SONST NOCH GIBT

B Raytracer TORNADO 3D - wir stellen
die neue Grafiksoftware in einem aus-
fithrlichen Preview vor

B StormC 3.0 fiir PowerUp und PowerPC —
das ultimative Programmierwerkzeug fiir
die Software-Entwicklung der Zukunft

B Werden endlich Négel mit Kopfen ge-
macht? Berichte, Interviews, Hintergriin-
de zur aktuellen Situation des Amiga nach
der offiziellen S

Presseer- § 4 :
klarung von [ _/!@]'AL

Gateway2000 267 Das conjp"..j....mg,.,.n far Amilgs- Fane

und Amiga In- b °
ternationgal | Graflk

k Feste soll man so lange feiern, wie es nur

W@Eﬁ = irgendwie geht: Unser groBes Preisausschrei-

| ben zum 10jihrigen Jubilium des AMIGA-

SI}D@L@S Magazins geht weiter: Auch diesmal miissen

R Sie zehn elitire Fragen rund um den Amiga

1 - und dessen Peripherie richtig beantworten -
schon winken erneut tolle, wertvolle Preise!

AMIGA-MAGAZIN 6/1997



Jetzt neu

1 x die
neueste ;
Power Play &=
mit CD

gratis

Das PC-Spielemagazin ab sofort immer
mit CD-ROM: nur 7,80 im Handel -

im Abo noch giinstiger!

650 MByte Power spielbare Demos
aller aktuellen Spiele. Professionelle
Tests der neuesten Titel, Szene-Infos,
Tips & Lésungen von Insidern zu den
kniffligsten Computerspielen.
http:/www.magnamedia.de

- e o oEw omm O

POWER PLAY TEST-COUPON

[[] Ja, ich will Power Play mit CD testen

und erhalte eine aktuelle Ausgabe gratis. Wenn mir Power Play gefallt, brauche ich nichts zu tun und
machte Power Play mit Preisvorteil nur 6,90 pro Heft (statt 7,80 bei Einzelkauf) regelmaBig beziehen.
Das Jahresabonnement mit 12 Ausgaben kostet frei Haus nur 82,80 DM. Ich kann jederzeit kiindigen.

Name/Vorname

Strae/Hausnummer

Einfach den Coupon ausfiillen und senden an: P ]

Power Play, Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm Datum/1. Unterschrift 2. Unterschrift
oder per Fax an
07132/959 244

_ VGA597

Vertrauensgarantie/Widerrufsgarantie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen
einer Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schriftiich bei Power Play, Abonnent-Service, D-74168
Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestétige die Kenntnisnahme des Widerrufrechts durch meine 2. Unterschrift.

] Uberweisung nach Erhalt der Rechnung ] Bequem bargeldlos
Vertrauensgarantie/Widerrufsgarantie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen =
einer Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schifich bei Power Play, Abonnent-Service, D-74168 Konto-Nummer Bankoitzzhl
Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. TR,
eldinstitu
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0742,

DAS NEUE INTERAKTIVE FANTASY-ABENTEUER BEI KABEL 1:
HuGo UND SEINE GEGENSPIELERIN HEXANA KABBELN SICH
IN DER HEXENKUCHE. EINE WILD-KOMISCHE MIXTUR.

Jeden Samstag, 7% zwischen 11:00 und 14:30 Uhr KABEL 1
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